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MERCI !

Merci d"avoir choisi Humminhird, le chef de file dans le secteur des systemes électroniguesmarins. Humminbird a béti sa réputation
en creant et en fabriguant des équipements marins de haute qualité et tres fiables. Votre appareil Humminbird a été congu pour
pouvoir étre utilisé sans problemes, guelles que soient les conditions, méme dans les milieux marins les plus hostiles. Dans
I'eventualité peu prohahle ou votre appareil Humminhird aurait besaoin de réparations, nous offrons une garantie exclusive. Pour
plus de détails, consultez le bon de garantie de votre systeme. Nous vous invitons a lire attentivement ce guide et d’utilisation afin
de profiter pleinement de toutes les fonctions et applications de votre produit Humminhird.

Contactez le service a la clientele Humminbird au 1-800-633-1468 ou rendez-vous sur notre site Web, humminbird.com.

B>

A

AVERTISSEMENT ! Cet appareil ne devrait en aucun cas étre utili
sé comme instrument de navigation afin de prévenir les collisions,
I'échouage, les dommages au bateau ou les blessures aux
passagers. Lorsque le bateau est enmouvement, la profondeur de
I'eau peut varier trop rapidement pour vous laisser le temps de
réagir. Avancez toujours trés lentement si vous soupgonnez la
présence de bas-fonds ou d’obstacles submergés.

AVERTISSEMENT ! La carte électronique de votre appareil
Humminbird est une aide a la navigation, congue pour faciliter
I'utilisation des cartes marines officielles autorisées, et non pour
remplacer celles-ci. Seuls les cartes marines et les avis officiels
destinés aux marins contiennent toutes les informations réelles
nécessaires pour une navigation sécuritaire, et la responsabilité
incombe au capitaine de les utiliser avec prudence.

AVERTISSEMENT ! Distance de sécurité de la boussole : La téte de
commande doit étre installée a au moins 4 pieds (1,2 metre] de
toute boussole ou de tout autre équipementmagnétique a bord du
vaisseau. Pour plus d’informations, reportez-vous au guide
d’installation de votre boussole.

AVERTISSEMENT ! Cet appareil est concédé pour une utilisation
dans des configurations exclusivementmobiles, dans lesquelles
les antennes utilisées pour cet émetteur doivent étre installées
demaniére amarquer une distance de séparation d’aumoins 20 cm
avec toute personne et ne pas étre placées a proximité d’un autre
émetteur sauf instructions de la FCC et d’Industrie Canada
relatives aux multi-émetteurs.

AVERTISSEMENT ! Humminbird réfute toute responsabilité en cas
de perte de fichiers de données [points de cheminement, routes,
itinéraires, groupes, enregistrements, etc.] pouvant étre causée
par des dommages directs et indirects au niveau du logiciel ou des
composants physiques de I'appareil. N'oubliez pas de
périodiquement réaliser des copies de sécurité des fichiers de
votre téte de commande. Les fichiers de données doivent
également étre enregistrés sur votre ordinateur avant de rétablir
les parametres par défaut de 'appareil ou de mettre a jour le
logiciel. Pour plus de détails, consultez les informations dans ce
manuel.

AVERTISSEMENT ! La réparation et le démontage de cet appareil
électronique doivent étre effectués uniqguement par un personnel
d’entretien autorisé. Toute modification du numéro de série ou
réparation par un personnel non autorisé entrainera I'annulation
de la garantie.

AVERTISSEMENT ! Ne naviguez pas a grande vitesse avec le
couvercle de I'unité en place. Retirez le couvercle de I'unité avant
de naviguer a plus de 30 km/h (20 mph].

AVERTISSEMENT! L utilisateur doit maintenir une séparation de 20
cm du dispositif RF pour garantir la conformité a I'exposition RF.

./ REMARQUE : Certaines fonctions traitées dans ce manuel
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DIRECTIVE ROHS : Les produits congus pour servir d’installation fixe ou
re partie d’'un systeme dans un bateau peuvent étre considérés comme
rs du champ d’application de la Directive 2002/95/CE du Parlement
ropéen et du Conseil du 27 janvier 2003 relative a la limitation de
I'utilisation de certaines substances dangereuses dans les équipements
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comprendre toutes les capacités de votre modele.

fagon.

REMARQUE : Pour I'achat d’accessoires ou de tout autre
équipement en vue de configurer votre téte de commande, allez a
la clientele

humminbird.com ou contactez le service a
Humminbird au 1-800-633-1468.

REMARQUE : Les procédures et les fonctionnalités décrites dans
cemanuel sont susceptibles d’étremodifiées a toutmoment sans
préavis. Ce manuel a été rédigé en anglais et a été traduit dans
d’autres langues. Humminbird n’est pas responsable de la
traduction inexacte ou des |égéres anomalies susceptibles d’étre

rencontrées dans les différents documents.

REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre

modifiées sans préavis.

REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale
spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le
transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermigues
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

électriques et électroniques.

AL’ATTENTION DE NOS CLIENTS INTERNATIONAUX : Les produits
vendus aux Etats-Unis ne sont pas destinés a étre utilisés sur le
marché international. Les appareils internationaux Humminbird
offrent des fonctionnalités internationales ; ils sont congus
conformément aux réglementations régionales et nationales en
vigueur. Les langues, cartes, fuseaux horaires, unités de mesure
et garantie illustrent les fonctions qui sont personnalisées pour
les appareils internationaux Humminbird achetés auprés des
distributeurs internationaux agréeés.

Pour obtenir la liste des distributeurs internationaux autorisés,
veuillez visiter notre site Web a I’adresse humminbird.com, ou
contactez notre support technique au (334) 687-6613.

demandent un achat a part alors que d’autres ne sont offertes que
pour lesmodeles internationaux. Tous les efforts ont été déployés
pour identifier clairement ces fonctions. Lisez bien le guide afin de

REMARQUE : Méme si lesiillustrations de ce manuel ne représentent
pas exactement votre appareil, celui-ci fonctionne de la méme
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INTRODUCTION

Les directives cantenues dans ce manuel décrivent le fonctionnement de la téte de commande SOLIX. Pour obtenir un apergu des
fonctions, consultez le Guide de démarrage rapide qui a été fourni avec votre appareil.

Créer votre réseau : Certaines fonctions nécessitent 'achat d’'unmatériel séparé pour étre activees. MEGA 360, Radar, Talon,
Raptor, systeme d’identification automatigque, boussole/capteur de cap, sonar a boitier noir, commutateur Ethernet, liaison i-Pilot,
etc. devront étre achetés separement. Pour installer chaque accessoire, utilisez la notice d’installation fournie avec I'appareil, ou
teléchargez la notice a partir de notre site Web a humminbird.com.

Enregistrer et mettre a jour votre appareil : Tandis que vous organisez votre réseau Humminbird, il est impartant d’enregistrer vos
produits et de mettre a jour votre logiciel. Nous vous invitans a visiter notre site Web humminbird.com pour enregistrer vas produits
Humminhird, actualiser les logiciels des tétes de commande et des accessaires, ainsi gu’acheter de I'équipement supplémentaire.
Pour ohtenir plus d’'informations, vous pouvez egalement cansulter la partie Mise a jour logicielle de ce manuel.

Introduction 6



CONSULTATION DES GUIDES HUMMINBIRD SUR VOTRE APPAREIL MOBILE OU ORDINATEUR

Les guides Humminbird pour votre téte de commande et ses accessaires peuvent étre téléchargés sur un appareil mobile ou PC.
Sivous préférez utiliser une copie papier pour référence, ce manuel peut étre imprime,

Téléchargement du guide sur votre appareil mobile
1. Téléchargez gratuitement I'application Adobe Acrobat Reader sur votre appareil maobile.
2. Rendez-vous sur notre site Web humminbird.com et cliquez sur Assistance > Guides des produits.
3. Selectionnez le PDOF correspondant au modele de vatre téte de commande ou accessoire et sauvegardez-le sur votre appareil.
4. Ouvrez I'application Adobe Acrobat Reader.

5. Ouvrez le guide Humminhird.

Téléchargement du guide sur votre ordinateur

1. Téléchargez gratuitement le logiciel Adobe Acrobat Reader sur votre ordinateur a partir de http://get.adobe.com/reader/,
puis installez-le sur votre ordinateur.

2. Rendez-vous sur notre site Web humminbird.com et cliquez sur Assistance > Guides des produits.

3. Sélectionnez le PDF correspondant au modele de votre téte de commande ou accessoire et sauvegardez-le sur vatre appareil.
4. OQuvrez Adaobe Acrobat Reader.

5. Ouvrez le guide Humminhird.

Aller directement a une section: cliguez sur un nom de section dans le valet Signets. Les signets peuvent étre développés et
reduits en cliguant sur les symboles plus (+] ou mains [-].

Chercher des mots ou des expressions : Enfoncez les touches Ctrl F de votre clavier d’ordinateur. Tapez un ou plusieurs mots
dans la zane de texte.

Imprimer : Pour imprimer, veuillez confirmer que le format de page est 8,5 x 11 pouces et ajuster le contenu a la zone
d'impression. Réglez la mise en page a Portrait.

Utilisation du manuel

ene 1 SOLIX Cparations Manual.edl
File Eait View Window Help x

[EdERE) ® i | =@ (-] BE| 2 2 |k

Sign = Comment

|2 | Bookmarks ol
L= B
L ——chercher des
[P Thank you! |
volet—— 7 | 5 woninge SOLIX mots clés
signets 2 SL“.‘:LZ;“GZ:""" Operations Man_ual |
[P Using Hummintird Manuals on your Mobile e (Ctrl + F)
Device or PC
[P Getting Started
[P soLix Control Head
» [P Menu System Overview
» [P views

[P sonar Qverview
[P st up sonar
» [P Display a Sonar View On-Screen
p [P Dispiay the Circular Fiasher View On-Serean
» [P Display a Down Imaging View On-Scraen
» [P Display a Sice Imaging View On-Screen
[P Manage Sereen Snapsnots and Recoraings.
» [P chart Overview
» [P Navigation Overview
[P waypoints
[P Routes
[P Tracks
[P search
» [P Manage your Navigation Data
» [P AutoChart Live Overview
[P Manage your Control Head
[P Undate Sottware
[P Maintenance
[P Troubleshooting
[P specifications
[P Contact Humminbird

SIMPLY, CLEARLY, BETTER.
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TETE DE COMMANDE SOLIX

La téte de commande SOLIX comprend le systeme CrossTouch, qui vous permet d’utiliser a la fois I'écran tactile et le clavier pour
faire des sélections. Examinez cette section pour un faire un surval des fanctions de I'écran tactile et du clavier.

clavier
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écran tactile fentes pour cartes SD ou microSD

Touches de fonction SOLIX

Les fonctions de chaque touche sont décrites ci-dessous. Pour I'application de chacune de ces touches de fonction, reportez-vous
aux sections pertinentes du présent guide.

Levier
Fonctions de déplacement Appuyer
A I'aide du levier, vous pouvez sélectionner un Ouvrez votre affichage, outil, widget, menu
~ affichage, outil ou menu. ou sous-menu selectionne.
k Déplacez pour activer et/ou déplacez le curseur Marguez un point de route.
sur I'affichage qui apparait.
Cadran

Fonctions de virage Appuyer

Tourner pour ajuster les parametres du menu. Appuyez sur le bouton rotatif pour ouvrir le

Tourner pour régler la sensihilité dans les widget Vues favorites.

VUES Ssonar.

Tourner pour effectuer un zoom avant et
arriere dans la vue cartographigue.

Tourner pour ajuster dans I'affichage radar.

Téte de commande SOLIX 8



Touche

Fonctions de touche

Appuyez et maintenez

Touche de MISE

Pouvoirs sur la téte de commande.

Eteint la téte de commande.

EN MARCHE Pendant l'utilisation, cette touche ouvre le menu X-Press
Mise en marche.
Lance une commande.
g . . Ajuste les reglages du menu.
Touche Selectionne ou active un réglage.
ENTREE Ouvre les menus. Peut varier selon I'affichage qui
apparait.
Ouvre le menu Information et le menu Curseur
Ferme un menu ouvert ou une hoite de dialogue.
Désactive une alarme.
Touche . Ferme tous les menus et sous-
QUITTER Quitte le mode Cursor. menus ouverts.
Retourne au dernier affichage maontré a partir de I'écran
d'accueil.
Touche . . — Capture d’écran : Sauvegarde
Ouvre le menu Aller a pour les fanctions de navigation | |, Cpa .
ATTEINDRE/ o o I'affichage a I'écran [image].
(vair Itinéraires pour plus de détails]. o
Capture Reportez-vous a I'outil Images.
Active la barre latérale (la barre latérale est mise en
surbrillance jaune)]. Utilisez le levier pour passer d’un
widget a I'autre dans la barre latérale.
s Touche VOLET
Sélectionne un volet dans une vue a volets multiples
(le valet sélectionné est mis en surbrillance jaune. Voir
Vues.]
Homme a la mer : Lance la
é\:) Touche . navigation Homme a la mer.
> MARQUER/ Appuyez DEUX FOIS pour marguer les points de passage.

X
>
A
x

homme ala mer

Reportez-vous a Homme & la mer
et Introduction a la navigation.

Appuyez sur la touche ACCUEIL pour afficher I'écran

m—
A Touche ) . . L , .
2) ACCUEIL d'accueil. Reportez-vaus a la section Ecran d’accueil
¢ am— pour plus d’informations.
Q Touche Madifie I'échelle de la vue pour afficher une perspective
+ AGRANDIR | plus proche.
Q Touche Madifie I'échelle de la vue pour afficher une vue plus .
. Effectuer un zoom arriere.
— REDUIRE large.

U!!!L

Touche MENU

Ouvre le menu X-Press pour I'affichage a I'écran et le
made de fonctionnement.

Appuyez DEUX FOIS pour ouvrir I'outil Parametres.

Retourne au dernier onglet utilisé
de I'outil Parametres. Repartez-
vous au systéme de menus.

Téte de commande SOLIX




Apercu de I’écran tactile

Les actions effectuées a I'aide de I'écran tactile sont déterminées par I'Affichage de I'écran.

Utiliser I’écran tactile

-0

iPhone 08/01/2?\1& 8 :47

Co | @1 | @mm | ol

Settings

Targets 4 Timer

Bluetooth Images

All Tools

Fonctions de glissement

Glisser un doigt (verticalement) Balayage a deux doigts

Naviguer les menus : Faites glisser un daigt
pour faire dérouler la liste des menus [vers le
haut ou vers le bas].

Glisser un doigt (horizontalement)

Barre coulissante d’ajustement du menu :
Faites glisser la barre pour ajuster la
configuratian.

A I'affichage cartographigue, faites glisser un
doigt le long de I'écran pour vair les sections
de la carte qui sont hars champ.

Lorsqu’un Affichage sonar en 2D apparait
a I'écran, faites glisser un doigt le long de
I"écran pour voir plus d’historigue de sanar.

Téte de commande SOLIX 10

Quand un affichage apparait a I'écran,
posez deux doigts sur I'écran et faites-
les glisser vers le bas pour atteindre
I'écran d’accueil. Pour revenir a
I'affichage précedent, faites de nouveau
glisser vos deux daigts vers le bas.



Fonctions toucher

Toucher Toucher deux
Sélectionner [Ouvrir] : Touchez pour Touchez I'écran deux fois pour agrandir la
sélectionner [ou ouvrir]) un affichage, outil, vUE montrée.

widget, menu ou icdne.

Activer le curseur : Touchez une pasition sur
I'affichage une seule fois.

Fonctions toucher et tenez

Pincer Toucher et tenir
Agrandir : Touchez I'écran a deux doigts Touchez et tenez une position a 'écran
et éloignez-les I'un de l'autre. avec un doigt pour ouvrir le menu Curseur.

Réduire : Touchez I'écran a deux doigts et
rapprochez-les I'un de l'autre.

1 Téte de commande SOLIX



Fonctionnement de base de I’écran tactile et du clavier

Sélectionner (ouvrir) un outil, widget, ou affichage

Ecran Tactile Clavier

Sélectionnez Ouvrir
Bluetooth
Appuyez sur pour ouvrir
Modifier un réglage de menu
Ecran Tactile Clavier
I Global Settings (".l
Toucher
Appuyer
Backlight
ou
Appuyez et maintenez OU faites glissez Pivoter Appuyez et maintenez
Fermer un outil ou menu
Ecran Tactile Clavier
Satellites
GPS(1) Source 3D Fix

7, ;lg\LFI_:ﬂili-lnIernil:HBGPS lﬂ/ﬂﬂ/:l;:: x:i’:::;::

Signal Strength 3 ()

GPS(2) e ~ 5 \
Satellites \
Signal Strength
GPS Source

GPS (1) / Sélectionnez Fermer

GPS(2)

Appuyez sur pour fermer

Téte de commande SOLIX 12



Ouvrir un affichage a partir de I'outil Affichages

Ecran Tactile

a0

8 1

Appuyez sur pour ouvrir

Ouvrir un affichage a partir du widget Affichages favoris

Ecran Tactile

Favorites

Appuyez sur pour ouvrir

13

Clavier
Sélectionnez Afficher
Clavier
Ouvrir Sélectionnez
v
Afficher

Téte de commande SOLIX



Fentes pour carte SD

Il est possible que votre téte de commande puisse recevoir une carte SD ou microSO [vendue separéement]. Utilisez-la pour
actualiser le logiciel, pour ajouter des diagrammes détaillés dans votre téte de commande, pour importer/exporter des données
de navigation, ainsi que pour conserver des enregistrements de sonar et des captures d'écran. Les instructions présentées dans
cette section vous permettront d’installer cette carte.

MISE EN GARDE ! Avant de mettre a jour ou de réinitialiser le logiciel de la téte de commande, exportez les réglages de menu, les

réglages radar et les données de navigation. Reportez-vous aux Mise a jour logicielle.

AVERTISSEMENT ! Ne laissez pas le couvercle du logement de carte SD ouvert. Le couvercle doit toujours étre rabattu pour prévenir

les dommages a I'appareil causés par |'eau.

Insertion d’une carte SD

La fente de gauche s'affiche en tant que Carte SD (1] dans le systeme de menus et la fente de
droite en tant que Carte SD (2).

1.

Retirez le couvercle de la fente de carte SD.

2. Orientez la carte SD afin que I'étiguette soit tournée vers la gauche.

g =~ W

. Insérez la carte dans la fente jusqu’a ce que vous entendiez un déclic.
. Replacez le couvercle de la fente afin gu’il soit solidement maintenu.

. Retrait : Poussez la carte dans la fente, puis relachez-la. La carte sera éjectée. Retirez

doucement la carte de la fente.

Insertion d’une carte microSD

La fente supérieure est affichée en tant que carte SD (1) dans le systeme de menus, et la fente
inferieure est affichée en tant que carte SD [2].

1.
2.

Retirez le couvercle de la fente de carte microSD.

Retirez la carte microSD de I'adaptateur de carte microSD.

. Placez la carte microSD pour que I'étiguette soit face a la téte de commande et les

encoches de la carte vers le bas.

. Insérez la carte dans la fente jusqu’a ce que vous entendiez un déclic.
. Replacez le couvercle de la fente afin gu'il soit solidement maintenu.

. Retrait : Poussez la carte dans la fente, puis relachez-la. La carte sera éjectée. Retirez

doucement la carte de la fente.

Téte de commande SOLIX 14

Charger une carte SD

i\

=)
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Fente verticale : Insérez une carte SD
en orientant I'étiquette vers la gauche.

Fente horizontale : Insérez la carte SD
avec I'étiquette vers le haut.



MARCHE / ARRET

Mise en marche

1. Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.

2. Selectionnez Démarrer en mode normal.

3. Lorsque le premier affichage apparait a I'écran, la téte de commande est préte a étre utilisée.

Sonar (2D)

Depth (1)

Time

7:35"
30.1“"

66.3"
S ‘7;/
et

5,

\S

Utiliser le mode veille pour économiser de I’énergie

Pour économiser de I'énergie lorsque la téte de commande est hors service, activez le mode veille a partir du menu X-Press Mise
en marche.

1. Ouvrez le menu X-Press Mise en marche : Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.
2. Selectionnez Veille.

3. Pour éteindre le mode de veille : appuyez sur la touche MARCHE/ARRET.

Arrét

1. Touchez le coin supérieur droit de la barre d’état.
ou

Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.

2. Sélectionnez Arrét.

i Supplémentaire option clavier
O Appuyez en maintenant enfoncée la touche MISE EN MARCHE.
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POUR COMMENCER
Les procedures décrites dans cette section décrivent comment utiliser votre téte de commande :
« verifier la réception GPS
« verifier les accessoires et les capteurs hranchés
« démarrer la transmission radar
« jumeler votre appareil mohile Bluetooth [téléphone ou tablette]
« programmer des alarmes

Veuillez consulter le guide d’installation de la téte de commande et le guide de démarrage rapide compris avec votre téte de
commande SOLIX pour configurer I'unité avant la premiére utilisation. Vous pouvez également consulter des Informations
d’installation dans ce manuel pour la configuration de la téte de commande et les détails de configuration du réseau.

> =] de configuration affiche des invites pour vous guider a travers le processus de configuration de I'appareil. Le Guide de
configuration comprend des étapes importantes pour configurer la téte de commande avec I'équipement, a savoir les menus
dimensions de 'embarcation, sélection de la source de cartes et compensation. Veuillez consulter le guide d’installation de la
téte de commande pour la premiére configuration de I'appareil.

./ REMARQUE : Lorsque le matériel et les accessoires de la téte de commande SOLIX sont installés pour la premiére fois, le Guide

L’écran d’accueil
Notifications Bluetooth (avec un téléphone mobile jumelé)(de gauche a droite) : notifications

d’appels, notifications de messages texte, pourcentage de charge de la batterie du téléphone et
puissance du signal du fournisseur de service téléphonique.

N K Rl barre d’état

iPhone 08/01/2%}\2 8 :4 7

o | 21 | mm | gl

>

- ! " 2 Settings MNav Data
barre : o | T o !
latérale o N

P .
% = - outils

Alarms \ 3 Targets

Bluetooth Images

Down Imaging

All Tools
papier-peint (fond) voir les outils
personnalisable de I'écran supplémentaires
d’accueil
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1 | Réviser la réception GPS

Vous pouvez vérifier I'état de la réception GPS dans I'outil GPS. L'outil GPS propose deux fagons d’afficher les satellites communicant
avec le récepteur GPS. Jaune indigue que le satellite est utilisé pour déterminer votre position actuelle. Sarcelle indique que le
satellite est surveille, mais qu'il n'est pas utilisé. Les données suivantes s’affichent egalement

« Paosition [latitude et longitude]

« Typede pointde GPS : indigué comme Aucun point, point 20, point 30, ou Ameélioré. Un point amélioré est un point augmente a
I'aide des données provenant du SAGE, EGNOS ou MSAS. Pour la navigation, 'utilisation d’un point 3D ou Améliore est requise.

« HDOP [diminution de précision horizontale] : un parametre du systeme de pasitionnement global qui dépend de la configuration
actuelle des satellites. La touche HDOP permet de calculer I'erreur de pasition estimée.

Ouvrir I'outil GPS

Siplusieurs tétes de commande sont installees sur le réseau, sélectionnez la téte qui est directement connectée au recepteur GPS.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil GPS.

Vérifier I'intensité des signaux satellites et du signal

1. Sous GPS 1, sélectionnez Satellites.

2. Sous GPS (1), sélectionnez Intensité du signal.

Carte du ciel tirée du satellite GPS (1)

source GPS sélectionnée type de poin icone d’état du GP

Satellites PN - ] barre d’état

GPS(1) Source 3D Fix Position
NMEA 0183-Internal: HB GPS 10/29/2015 N 25°36.619'
satellites

Satellites SOLIX 8:39:43 PM W 80°12.266'
communiquant s

avec le GPS (1)

Signal Strength

GP5(2)

Satellites

Signal Strength g satellite
- utilisé
GPS Source (jaune)
GPS (1) - satellite
( surveillé
(sarcelle)

GPS (2)

Heading HDOP Average CNO Pitch
Heading Top 4

271 095 270 305 2 1 1 2w

Satellites GPS (1) : montre une carte du ciel et des données numériques tirées du récepteur GPS sélectionné
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Intensiteé des signaux (diagramme a barres)

source GPS sélectionnée type de point icone d’état du GPS

Signal Strength o 3 barre d’état
GPS(1) Source 3D Fix Position
NMEA 0183-Internal: HB GPS 10/29/2015 N 25:36.621: position de
satellites SOLIX 8:43:24 PM W 80°11.129 I’embarcation
(latitude/
forces des Signal Strength longitude)
signaux des g :
satellites
GPS (2
GPS (1) )
Satellites satell!tg
surveillé
‘ ‘ [ (sarcelle) et
Signal Strength cno o = = = = = — ) — Intensité des
1 13 14 signaux
GPS Source &l |—' |_| |_|
GPS (1) : satellite
25 utilisé
(jaune) et
GPS (2) .‘ | Intensité des
o - signaux

Heading HDOP 50G Average CNO Pitch

271 095 270 305 2 1 v

Intensité des signaux (GPS 1/GPS 2) : affiche des diagrammes a barres verticales indiquant les
forces des signaux des satellites avec la valeur CNO (Porteuse/Bruit) respective (0 a 60).

Sources GPS (1) et GPS (2)

En outre, vous pouvez manuellement madifier quel récepteur GPS est la source sélectionnée pour GPS (1] ou pour GPS [2]). Pour
maodifier les sources GPS, reportez-vous a la section Configurer votre réseau Humminbird.

Le GPS [1] fournit des calculs de données de positian, de la vitesse par rapport au fond (SOG]), du cap par rapport au fond
(COG), des points d’acheminement, des routes, des itinéraires a la téte de commande.

Le GPS (2] fournit des données de position qui s'affichent dans la boite de données de GPS [2].
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2 | Vérification de la réception et des connexions du capteur

Sivous avez connecté un autre dispositif optionnel au réseau de la téte de commande, tel le systeme d’identification automatique,
la boussole/capteur de cap, le radar, I'i-Pilot Link, ou le systeme 360 Imaging, entre autres, servez-vous des directives propres a
ceux-ci pour canfirmer que ces dispositifs sont détectés par et communiguent avec la téte de commande.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Consultez le coin supérieur droit de la barre d’état.

€175 Détecté et actif : Si le senseur est actif et gu'il transmet/capte, I'indicateur sera blanc. Voir le tableau ci-dessous.

(“,C') Connecté, sans étre détecté ou actif : Si un capteur n'est pas détecté par le réseau ou gu'il ne transmet/capte pas,
“" 7 Tindicateur sera complétement gris.

~ Branché mais pas d’émission/de réception : Si un capteur est déetecté mais n'émet pas / ne recoit pas, le symbaole
CI¥S sera en partie grisé. Dans cette illustration, le récepteur GPS est détecté mais il n’a pas de point de repére. Cette
fonction varie selon le type de symbaole représenté.

Symbole d’état actif Capteur Description du symbole
8. Systeme d’identification Le systeme d’identification automatique est en marche et capte
GA TS automatique les cibles.
y L'accessoire boussole/capteur de cap est en marge et les données
- Boussole .
! de cap sont captees.
GRS GPS Le GPS est detecté et un point de repere a été obtenu.
\ . . .
/- i-Pilot Link L’i-Pilot Link est connecté, en marche et il navigue.
L’ancre Talon est connecté et rangé. Téléchargez le manuel de
Bluetooth Talon I'ancre Talon Bluetooth sur notre site Web humminbird.com pour
voir les autres symboles d'état de I'ancre Talon,
L'ancre Raptor est connecté et rangé. Téléchargez le manuel de
Bluetooth Raptor I'ancre Raptor Bluetooth sur notre site Web humminbird.com
pour voir les autres symboles d’état de I'ancre Raptor.
= Radar La source radar est déetectée et transmet des données.
— Sonar 2D La source sonar 20 est détectée et émet des impulsions.
‘L!ME Sonar MEGA Live Imaging Le transducteur MEGA Live Imaging emet des impulsions.
500 Sonar MEGA 360 Imaging Le transducteur 360 Imaging émet des impulsions.
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3. Siles capteurs sont actifs, le systeme est prét a étre mis a I'eau.
Pour I'état d’autres systémes, sélectionnez Accueil > Réglages > Réseau > Information systeme.

Si vous avez connecté un accessoire a la téte de commande et que le symbole correspondant n'est pas affiché sur la barre
d'état du systeme, vérifiez I'installation de I'accessoire et sa connexion a la téte de commande.

Pour la procédure de modification du réseau NMEA 2000 ou la configuration d’un réseau pour la téte de commande avec
sources a commandes multiples, reportez-vous a la section Configuration d’un réseau NMEA 2000 et Configuration du
réseau Humminbird.

3 | Commencer la transmission radar (source radar connectée requise)
Siun radar est connecté au réseau de la téte de commande, suivez les instructions suivantes pour commencer la transmissian.

AVERTISSEMENT! Le radar doit étre configuré par un technicien qualifié en radar aprés I'installation ou la réparation de I'équipement.
Reportez-vous aux informations d’installation suivantes : Configurer le radar Humminbird.

1. Confirmez gue I'alimentation du radar est sous tension (disjoncteur ou interrupteur].
2. Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.

3. Radar CHIRP Humminbird : Sélectionnez Radar > Veille. Appuyez encare une fois sur la touche Mise en marche, et sélectionnez
Radar > Transmission.

Radar Humminbird : Sélectionnez Transmission radar. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour
I'activer.

4 | Jumeler un appareil mobile Bluetooth a la téte de commande

Servez-vous des instructions suivantes pour jumeler un appareil maobile [téléphaone ou tablette] a la téte de commande au moyen
d’une connexion sans fil Bluetooth.

./ REMARQUE : Si vous disposez d’un Bluetooth Talon ou Raptor, consultez le manuel d’utilisation des accessoires pour chaque
> =1 produit pour les instructions d’association. Les manuels d’exploitation peuvent étre téléchargés sur notre site Web a
humminbird.com.

-l REMARQUE : Les données mobiles ou Wi-Fi doivent étre activées sur votre appareil.

»

Activer Bluetooth sur le appareil mobile

1. Ouvrez le menu Parametres sur votre appareil mohile.
2. Selectionnez Bluetooth.

3. Sélectionnez Activer.

Jumelage d’un téléphone avec la téte de commande
1. Appuyez sur la touche HOME.

2. Sélectionnez I'outil Bluetoath.

. Sous Teléphone Bluetooth, sélectionnez Parametres.

. Selectionnez Connecter teéléphone.

. Suivez les instructions a I'écran pour terminer le processus d’appariement.

. Verifiez votre téléphone. Lorsque vous y étes invité, sélectionnez la commande de jumelage sur votre télephone.

~N OO o &= W

. Appuyez sur Confirmer sur votre téte de commande.
Une fois le couplage réussi, la téte de commande sera répertariee comme etant connectée dans le menu Bluetooth du teléphone.

8. Activer [ désactiver la connexion : Sous Téléphoneg, sélectionnez le nom de votre téléphone et appuyez sur le bouton marche / arrét.

Oubliez le périphérique : Pour supprimer le periphérigue jumelé, sélectionnez Qublier le périphérigue.
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Jumeler un téléphone portable au SOLIX

Remote Connect Phone

Phone Bluetooth

comectrnone (SIS ™ ctiver desactiver

la connexion
paramétres Settings Forget Device téléphonique
Bluetooth jumelée.
Bluetooth Talon Device List liste des
périphériques

Talon Options Within phone settings, turn Bluetooth on. Keep Bluetooth settings menu open.

Wireless Remote La barre d’état

indique que
Remote Options JOME'siPhone 7s PLUS > SOLIX recherche
activement des

BT Talon 12ft > gIeJIeIJt:Ertlr?ues

Changer le format des alertes Bluetooth du téléphone

En suivant les instructions, chaoisissez un format d’alerte sur la téte de commande ou désactivez les alertes.
1. Dans le menu Téléphone Bluetooth, sélectionnez Parametres.

./ REMARQUE : Dans le menu Parametres de votre téléphone, confirmez que la fonction Bluetooth et le parametre Afficher les
> =1 notifications sont activés.

2. Cliguez sur Alertes par SMS ou Alertes par appel téléphonigue.

Appuyez pour sélectionner un format d'alerte. Si vous désirez désactiver les notifications, cliquez sur Désactiver.

3. Activer [ Désactiver les sons : sélectionnez les sons. Sélectionnez Activé ou Désactive.

Modifier les parametres de notification Bluetooth du téléphone sur le téléphone

1. Apple i0S: ouvrez le menu Bluetooth du téléphone et sélectionnez la téte de commande sous Mes appareils.

Google Android : ouvrez le menu Bluetooth du téléphone, puis a c6té du nom de la téte de commande sous Appareils
multimeédias disponibles, sélectionnez Parametres.

2. Apple i0S : activez Afficher les notifications.

Google Android : activez Partager les messages.

Examiner les notifications par téléphone Bluetooth

Afficher les notifications téléphoniques sur I'écran d’accueil.
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5 | Configuration des alarmes

Lorsgu’une alarme se déclenche, une alerte sonne ou s'affiche a I'écran de la téte de commande pour signaler que la limite a été
depassee.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL. Sélectionnez Alarmes.
2. Sous Reéglages, sélectionnez Alarmes.

Sila téte de commande est connectée au réeseau Humminbird, sélectionnez Alarmes locales [téte de commande uniguement]
ou Alarmes en réseau [alarmes partagées entre tétes de cammande]. Pour plus d'informations, repartez-vous a la section
Configuration du réseau Humminbird.

3. Sélectionnez une catégorie d’alarme.

4, Sélectionnez I'alarme par nom.

5. Activée/désactivée : Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour mettre I'alarme en marche.
B. Réglez le seuil de 'alarme.

Ecran Tactile : appuyez et maintenez le curseur ou faites glisser le curseur.
Clavier : Appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée ou tournez le cadran.

7. Repetez les étapes 3 a 5 pour chague alarme que vous voulez confgurer.

Réglage d’une alarme
catégorie sélectionnée accueil fermer barre d’état

Alarms Alarms

Settings System

:

Mute Alarms @I» Navigation

oN

options
History Sonar N de menu

Active Alarms Targets

Alarms Log Temperature

Clear Alarms Log > | Engine

-/_- REMARQUE : Reportez-vous au Systéme de menus : Consultez les astuces d’utilisation de la barre d’état pour plus de précisions.

»
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Les alarmes disponibles étant déterminées en fonction de I'éguipement connecté, votre téte de commande peut offrir plus ou
moins d’options que les informations illustrées ici.

Systeme Tension, Cap perdu [boussole/capteur de cap requis), etc.

Limite de dérive, SOG (vitesse par rapport au fond), STW [vitesse par rapport a la surface],
Embarcation etc. Reportez-vous aussi a la section Affichages : Comprendre les affichages numériques de
lo boite de données pour plus d’informations.

Reportez-vous a la section Apergu cartographique : Apercu des alarmes de navigation pour

il plus de details.

Sonar Reportez-vous a la section Présentation du sonar : Alarmes de sonar pour plus de détails.
Radar Reportez-vous a la section Présentation du radar : Alarmes de radar pour plus de détails.
Température Temp (Elevée) ou Temp [Faible). Pour modifier les sources de température, reportez-vous a la

section Informations d’installation : Configuration de votre réseau Humminbird.

Niveau de carburant faible, Température du moteur, Niveau d'huile, Niveau du liquide de
Moteur refroidissement, Controle moteur, etc. Pour modifier les sources de moteur et de carburant,
reportez-vous a la section Informations d’installation : Configuration d’un réseau NMEA 2000.

Utilisez les menus suivants pour afficher toutes les alarmes qui ont été déclencheées :
Alarmes actives : affichez les alarmes actuelles et actives.

Journal des alarmes : affichez les alarmes survenues précédemment.

Modifications des réglages du systeme

La téte de commande a été configurée lors de l'installation. Pour modifier les réglages systeme, tels la fonction de rétroéclairage,
les sans, les unités demesure ou le format d’heure et de date [y compris I'heure d’éte), sélectionnez Réglages a I'écran d'accueil.
Reportez-vous a la section Réglages de la téte de commande pour plus d'informations amples détails.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Selectionnez Parametres.

3. Sélectionnez Général.

|{é| REMARQUE : Pour reconfigurer la téte de commande a I'aide du guide de réglage, sélectionnez I'outil Réglage a I'écran d’accueil.

Configurer le sonar

Allez a la section Survol du sonar.

Sélectionner la source cartographique

Allez a la section Survol des fonctions de cartographie.
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MISE A JOUR LOGICIELLE

A mesure que vous construisez votre réseau Humminbird, n’oubliez pas de garder & jour votre téte de commande et votre logiciel
pour accessoires. Les accessoires tels que la liaison i-Pilot, 360 Imaging et les commutateurs Ethernet se mettent a jour via les
tétes de cammande SOLIX.

Vous pouvez mettre a jour le logiciel a I'aide d'une carte SD ou micraSD [dépendamment de votre maodele SOLIX] ou encore a l'aide
de I'application Humminbird FishSmart et de la connexion Bluetooth intégrée.

Préparation : nous vous conseillons de lire entierement cette partie avant de lancer tout processus de mise a jour logicielle. La
mise a jour des tétes de commande prend a peu pres 10 minutes, et chaque téte de commande du réseau doit étre mise a jour de
maniere individuelle. La mise a jour des accessoires prend a peu pres 3 minutes.

AVERTISSEMENT ! Humminbird réfute toute responsabilité en cas de perte de fichiers de données (points de cheminement,
routes, itinéraires, groupes, captures, enregistrements, etc.] pouvant étre causée par des dommages directs et indirects liés au
logiciel ou aux composants physiques de I'appareil. Il est important de sauvegarder régulierement les fichiers de données de
votre téte de commande. Les fichiers de données doivent également étre sauvegardés sur votre ordinateur avant de rétablir les
parametres par défaut de I'appareil ou de mettre a jour son logiciel.

1 | Enregistrer des produits et sauvegarder des données

Enregistrez votre équipement Humminhird afin de recevair les plus récentes nouvelles concernant Humminhird, y compris les
informations relatives a la compatibilité des accessaoires et aux mises a jour de logiciel.

1. Allez sur notre site Web humminbird.com. Sélectionnez Soutien > Enregistrer votre produit.

2. Suivez les invites a I'écran pour enregistrer vas produits.

2 | Sauvegarder les données de la téte de contrdle

Avant que le logiciel de la téte de commande ne soit mis a jour ou restauré aux valeurs par défaut du systeme, il est important de
sauvegarder vos fichiers de données de la téte de commande [y compris les données de navigation et les instantanes d'écran] et
les parametres de menu sur une carte SD.

Exporter les données et les paramétres du menu

Il est important de sauvegarder les fichiers de données de votre téte de commande, ainsi que les parametres du menu. Suivez les
instructions a I'écran de cette partie avant de restaurer les parametres par défaut de votre téte de commande ou de mettre a jour
le logiciel.

5

1. Installez la carte SD dans la fente de votre téte de commande.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL. @j
3. Sélectionnez I'outil Fichiers.

4. Sous Exporter, sélectionnez Parcourir les données.
5. Suivez les invites a I'ecran.

6

. Sélectionnez un emplacement de sauvegarde : Sauvegarder sur la carte SD (fente de
gauche = Carte SD 1, fente de droite = Carte SD 2).

7. Repetez les etapes 4 et 5 pour exporter les Parametres du menu et les parametres
d'Installation du radar (si cela s'applique a votre installation].

8. Répétez les étapes de cette partie pour chaque téte de commande. Fente verticale : Insérez une carte SD
en orientant I'étiquette vers la gauche.

./ REMARQUE : Si vous souhaitez utiliser les fichiers de données et les parameétres du menu de  Fente horizontale : Insérez une carte SD
> =] votre téte de commande aprés sa mise a jour, vous pouvez les importer depuis I'outil Fichiers. en orientant I'étiquette vers la haut.
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Copier les images internes

Sides captures d'écran sont enregistrées dans la téte de commande, suivez les instructions ci-dessous pour les copier sur une carte SD.

g &=~ w N

3

. Installez la carte SD dans la fente de la téte de commande.
. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Sélectionnez I'outil Images.
. Sous Source, sélectionnez Interne.
. Appuyez sur I'une des captures d’écran et maintenez-la enfoncée.
ou
Utilisez le levier pour sélectionner une capture d'écran. Appuyez sur la touche MENU.

. Seélectionnez Copier tout.

. Sélectionnez un emplacement de sauvegarde : Sauvegarder sur la carte SD (fente de gauche = Carte SD 1, fente de
droite = Carte SD 2].

. Repetez les étapes de cette partie pour chague téte de commande.

| Vérifier la version logicielle actuelle

Il est utile de vérifier le numeéro de version du logiciel installé sur la téte de commande et sur chague accessaire.

w N o~ P

5

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Sélectionnez Parametres > Réseau > Information sur le réseau.

. La boite de dialogue Informations sur le réseau mantre une partie pour chague appareil connecté au reseau. Faites défiler
chague partie pour noter le numeéro de version du logiciel.

| Télécharger les mises a jour logicielles
. Installez la carte SD dans la fente prévue a cet effet sur I'ordinateur.
. Rendez-vous sur humminbird.com et cliquez sur Support> Mises a jour de logiciels.
. Les mises a jour logicielles disponibles sont répertoriées sous Téléchargements sous chagque produit.

« Sous Teléchargements, cliguez sur le nom du fichier. Confirmez que le nom du fichier correspond a votre modele de téte de
commande.

+ Lisez les instructions dans la boite de dialogue et sélectionnez Telécharger.
« Suivez les instructions a I'écran pour enregistrer le fichier du logiciel sur la carte SD.

. Répétez I'étape 3 pour télécharger les mises a jour logicielles publiées pour chague produit.

| Mettre a jour le logiciel de |a téte de commande

Matériel : outre votre équipement Humminbird, vous aurez besain d'un ordinateur avec acces a Internet et d'une carte SD ou

mic

roSD vierge (en fonction de votre maodele de téte de commande].

Lors de I'installation de la carte SD avec le fichier logiciel, la téte de commande détectera la mise a jour et affichera automatiguement

une

invite pour 'installation du logiciel. Vous pouvez suivre les invites, ou choisir d'installer le logiciel un peu plus tard via I'outil

Fichiers. Il est important de noter les astuces suivantes :

Redémarrage automatique : la téte de commande redémarrera pendant le processus de mise a jour logicielle.

Plusieurs tétes de commande : si plusieurs tétes de commande se trouvent sur le réseau, installez la derniere mise a jour
logicielle depuis chaque téte de commande. Les mises a jour logicielles des tétes de commande ne peuvent pas étre effectuées
par le hiais d’'une autre unité du réseau.
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AVERTISSEMENT ! Avant que le logiciel de votre téte de commande ne soit mis a jour, ou que ses parameétres par défaut ne soient
restaurés, exportez les parametres du menu, les parametres du radar, et les donnés de navigation. Copiez les captures d’écran de
votre écran sur une carte SD. Pour obtenir plus de détails, consultez les parties Enregistrer des produits et Sauvegarder des données.

Mettre a jour le logiciel automatiquement

1. Appuyez sur la touche Mise en marche (POWER]. Suivez les invites a I'écran pour commencer en mode narmal sur la téte de
coammande.

2. Installez la carte SD avec les fichiers logiciels dans |a fente de votre téte de commande.
3. Une boite de dialogue s’affichera pour lancer la mise a jour logicielle.

Pour démarrer la mise a jour logicielle de la téte de command, sélectionnez
Installer. La mise a jour est terminée lorsque le mot SUCCESS [Succes)
s'affiche. Sivous devez mettre a jour des accessoires, passez a la partie Mettre S

. . ; , ] ) o L . A new software version is available. Would
o jour des accessaoires. Si vous n'avez pas d'autres mises a jour logicielles a you like to install version 3.2107
installer, éteignez la téte de commande et redémarrez-la.

ou Install
Pour mettre a jour le logiciel 8 un moment ultérieur depuis I'outil Fichiers,

selectionnez Annuler. Si vous sélectionnez Annuler, consultez Mise a jour
logicielle, dans I'outil Fichiers de cette partie.

1 Software Update

Cancel

Mise a jour logicielle depuis I’outil Fichiers
1. Installez la carte SD avec les fichiers logiciels dans la fente de votre téte de commande.
2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
3. Sélectionnez I'outil Fichiers.
4. Depuis I'onglet Mise a jour logicielle, sélectionnez Cette unité.

5. Confirmez que la derniere version du logiciel est sélectionnée dans la liste. Sélectionnez Installer maintenant.

Software Update a

fep 3 Select a system update or patch to load onto the system. Update packages will update this unit and all accessories. You can
nelet Mi — Software Upda Sel Y P P Y pdate p g P
_0 g et . _se a - pd te update to the latest version or revert to a previous version of software.

jour logicielle _—

Import Available Software Updates
Nav Data > This Unit —— Cette unité
Menu Settings > | SOLIX155Iv2.940 —BO“F de dialogue
du réseau
Radar Installation > | SOLIX 15 S1v2.940 —— Confirmez que la
_— derniére version du
Export Install Now —| logiciel est sélectionnée

Sélectionnez Installer
maintenant pour démarrer
Menu Settings > | Remote units must be individually updated. la mise a

jour logicielle

Nav Data > Remote Units

Radar Installation > | SOLIX 12 SIv2.940

Encrypt Accessaries

Encrypt SD Card 1 AS ETH 5PXG v4.190 [S/N:001A29FE0102]

Ethernet Switch Patch v4.200 (unified-firmware-as-eth-5pxg-r4.200.upd)

B. La mise a jour est terminée lorsque le mot SUCCESS [Succes] s'affiche. Sivous devez mettre a jour des accessoires, passez
a la partie Mettre a jour des accessoires. Si vous n'avez pas d'autres mises a jour logicielles a installer, éteignez la téte de
commande et redémarrez-la.
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6 | Mettre ajour les accessoires

Le logiciel des accessoires est mis a jour depuis I'outil Fichiers, et le processus est similaire a la mise a jour du logiciel de Ia téte
de commande. Il est important de noter les astuces suivantes :

Mettez a jour la téte de commande et les accessoires dans l'ordre dans lequel ils apparaissent dans la liste de mise a jour
logicielle de I'outil Fichiers. Les boites noires Sonar (SM3000] et les commutateurs Ethernet doivent &tre mis a jour de
maniere individuelle dans la liste de mise a jour logicielle.

Siun accessoire ne s'affiche pas dans la liste, confirmez sa détection sur le réseau (Parametres > Réseau > Informations sur
le réseau]. Confirmez également la slreté des connexions des cables.

Vous remarquerez peut-étre que la téte de commande redéemarrera pendant la mise a jour logicielle. Cela fait partie du
processus de mise a jour.

L’i-Pilot Link a des mises a jour logicielles distinctes pour le controleur et la commande a distance. Apres la mise a jour du
logiciel sur la téte de commande, vous devez prendre la commande a distance et lancer le téléchargement du logiciel de la
cammande a distance pour la commande a distance. Pour abtenir plus de détails, cansultez le manuel de votre i-Pilat Link.

AVERTISSEMENT ! Avant que le logiciel de votre téte de commande ne soit mis a jour, ou que ses parameétres par défaut ne soient
restaurés, exportez les parametres du menu, les parameétres du radar, et les donnés de navigation. Copiez les captures d’écran
de votre écran sur une carte SD. Pour obtenir plus de détails, consultez les parties Enregistrer des produits et Sauvegarder des
données.

Mettre a jour les accessoires depuis I'outil Fichiers
1. Installez la carte SD avec les fichiers logiciels dans la fente de votre téte de commande.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL. Sélectionnez I'outil Fichiers.
3. Depuis I'onglet Mise a jour logicielle, sélectionnez le premier accessoire dans la liste.

4. Confirmez que la derniere version du logiciel est sélectionnée dans la liste. Sélectionnez Installer maintenant.

Software Update A 2w

Onglet Mise g . e s o e e N Py e T ]| e e ot S
oftware Update P ate o th s[4t Py Arsiar By reve to e Pl e¥lons v sl ok Settare)

jour logicielle
Import Available Software Updates

Nav Data > This Unit
Menu Settings > | SOLIX15SIv2.940
Radar Installation 3> | SOLIX 15 SIv2.940

Export Install Now

Nav Data > Remote Units

Menu Settings > | Remote units must be individually updated.

Radar Installation > | SOLIX 12 SIv2.940
Encrypt Accessories

Encrypt SD Card 1 AS ETH 5PXG v4.190 [S/N:001A29FE01021

Confirmez que la derniére
Ethernet Switch Patch v4.200 (unified-firmware-as-eth-5pxg-r4.200.upd) version du |DgiCiE| est
sélectionnée

5. Lorsque la mise a jour logicielle est terminée, passez a la mise a jour de I'accessoire suivant dans la liste (le cas échéant],

et répétez I'étape 4.

6. Redémarrage du systéme complet : apres la mise a jour logicielle, éteignez toutes les tétes de commande et tous vos

equipements branches. Patientez 10 secandes, puis rallumez tous vos équipements.
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L'ECRAN D’ACCUEIL

L'écran d’accueil est le centre de commande principal de |a téte de commande. A partir de I'écran d’accuell, vous pouvez accéder
aux réglages, alarmes, affichages favaris et outils de la téte de commande.

« Les outils, affichages et widgets de la barre latérale accessibles a I'écran d’accueil sont détermingés par I'équipement relié au
réseau de la téte de commande.

+ Le papier-peint (fond] de I'écran d’accueil peut étre personnalisé au moyen de I'outil Images.

« Jumelez votre téte de commande et votre téléphone mohile a connexion Bluetooth pour recevoir des alertes d’appels et de
messages texte sur votre écran d’accueil [modeles Bluetooth seulement).

Ouvrir I’écran d’accueil
Ecran Tactile Clavier

1. Lors gu'un affichage est a I'écran, posez deux doigts 1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
sur I'ecran et faites-les glisser vers le bas.

L’écran d’accueil SOLIX

widget Affichages favoris Notifications Bluetooth (avec un appareil mobile jumelé)

BARRE D'ETAT
|

2020w

; 08/01/2018 8.47

iPhone heure
AM Q.
| wwo | Ll : et date
Settings
widgets

de la barre OUTILS

latérale

Alarms ; Targets i Timer

Bluetooth Images

Down Imaging

All Tools
papier-peint (fond) personnalisable sélectionner pour voir les
de I'écran d’accueil outils supplémentaires
ou A
Faire glisser vers le bas pour ouvrir a Appuyez sur la
partir de n’importe quel affichage touche HOME
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Naviguer sur I’écran d’accueil

Consultez les instructions et la capture d’écran ci-dessous pour mieux comprendre la disposition de I'écran d’accueil.

Ecran Tactile Clavier

Ouvrir un outil : touchez le symbale de 'outil. Sélectionner [Ouvrir] : utilisez le levier pour sélectionner un
menu, outil ou widget. Appuyez sur la touche ENTREE pour

Ouvrir un widget : touchez le symbole du widget [dans la ouvrir celui-ci.

barre latérale].

Ouvrir un widget : appuyez sur la touche FENETRE. Utilisez
le levier pour sélectionner le symbole du widget et appuyez
sur la touche ENTREE pour ouvrir celui-ci.

Voir les outils supplémentaires : touchez Tous les outils.

Fermer (retourner a I'affichage précédent] : touchez le

symbole X dans la barre d'etat. Voir les outils supplémentaires : Utilisez le levier pour

sélectionner Tous les outils. Appuyez sur la touche ENTREE.

Fermer [retourner a I'affichage précédent] : appuyez sur la
touche QUITTER.

Ouvrir un outil

A
@ Depth (1)

43

Temp (1)

730
Osk

Settings

715
.
71 ==

N 34°22.355' »
ﬁ W 86°16.703"'

Position 1

All Tools

Toucher pour sélectionner

(Ouvrir) Sélectionner Ouvrir
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Barre d’outils

Les outils vous permettent de gérer les opérations réseau et les données sauvegardees de la téte de commande. Lorsque vous
connectez un accessoire a la téte de commande, il se peut qu’un outil relié s'affiche.

Sélectionnez les Réglages pour modifier les réglages généraux du systeme, tels la fonction de rétroéclairage,
le volume, les unités de mesure et les formats d’heure et de date. Vous pouvez aussi, a I'aide de ce menu,

Réglages . . o o .
glag modifier les réglages principaux de chaque application (sonar, cartographie, radar, etc.]. Pour plus
d'informations sur chague sujet, reportez-vous aux sections pertinentes du présent guide.
Sélectionnez Données de navigation pour gérer les paints de cheminement, routes, itinéraires et groupes
Données de sauvegardes. Vous pouvez créer de nouvelles données de navigation a cet écran, modifier les données sauvegardees
navigation ou mettre la navigation en marche [reportez-vous a la section Gestion des données de navigation).

Matériel requis : capteur GPS [interne ou externe)

Sélectionnez Affichages pour accéder a tous les affichages accessibles a partir de la téte de cammande.
Affichages Vous pouvez maodifier les affichages existants, créer des affichages personnalisés et sauvegarder les
affichages favoris. Reportez-vous a I'onglet Affichages pour plus d'informations.

Sélectionnez Alarmes pour visualiser le journal des alarmes, mettre les alarmes auditives en sourdine et
regler les alarmes liees a chague application. Pour régler une alarme individuelle pour la navigation, le sonar,
le radar et le systeme d’identification automatique, repartez-vous aux sections pertinentes du présent
guide. Par exemple, pour le réglage des alarmes radar, reportez-vous a la section Alarmes Radar.

Alarmes

Sélectionnez le GPS pour afficher la force du signal des capteurs GPS [« capteurs »] qui sont connectes au
systeme. Cet outil affiche les satellites les plus pres, leur position et |a force de chaque signal. Vous pouvez
GPS désigner une source GPS principale et secondaire a partir de cet outil. Reportez-vous aux sections Mise en
route, Informations d’installation et Configuration de votre réseau Humminbird.

Matériel requis : capteur GPS [interne ou externe)

Sélectionnez les Cibles pour gérer les cibles du systeme d'identification automatique [AIS] ou MARPA,
Reportez-vous a la section des Systemes d’identification automatique et MARPA pour plus d’informations.

Cibles
Matériel requis : systeme d'identification automatigue [AIS] ou Radar, capteur GPS [interne ou externe], et
boussole/capteur de cap
Sélectionnez Journal de voyage pour afficher la vitesse de fond, la minuterie du temps écoulé, la distance
parcourue depuis la derniere remise a état initial, la vitesse moyenne et le carburant consomme. A 'aide de
Journal de voyage cet outil, vous pouvez aussi remettre le journal a 'état initial et passer en revue les tendances.
Matériel requis : capteur GPS [interne ou externe)
Minuterie Sélectionnez Minuterie pour définir une alarme a une heure précise de la journée, utiliser la fonction de

decompte, ou utiliser le chronometre. Vous pouvez definir plusieurs alarmes.

Selectionnez Carburant pour passer en revue la consommation de carburant grace aux capteurs
de carburant du NMEA 2000, qui sont connectés au reseau. Cet outil émet des alertes de
Carburant reapprovisionnement et affiche le niveau de carburant sous format graphique. Repartez-vous a la
section Configuration d’un Réseau NMEA 2000 pour plus d’informations.

Materiel requis : Capteur de réservair NMEA 2000 et/ou capteur de debit de carburant.

- Sélectionnez Audio pour écouter la radio AM/FM ou des fichiers audio enregistrés sur une clé USB, un iPad, etc.
udio
Matériel requis : systeme audio compatible
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Sélectionnez Bluetooth pour synchroniser votre téléphone portable et / ou la télécommande Bluetooth
(achat separé requis] a la téte de commande. Vous pouvez egalement affecter des fonctions aux touches de
Bluetooth la télecommande a partir de cet outil. Reportez-vous au guide d'installation pour obtenir plus d’informations.
Pour jumeler votre téléphone mabile a la téte de commande, consultez la section Pour Commencer.

Matériel requis : téléphane portable [avec Bluetooth], télecommande Bluetooth

Sélectionnez les Images pour gérer les captures d’écran. Lorsqu’une capture d’écran est saisie, un point
d’acheminement peut aussi étre sauvegardé a la position actuelle. Vous pouvez aussi sauvegarder I'image
Images a la téte de commande ou a une carte SD ou microSB. Des captures d’écran et des images de la carte SD de
vatre appareil photo (fichiers JPG] peuvent étre affichées en diaporama grace a cet outil. Reportez-vous a
la section Outil d’images pour plus d'informations.

Sélectionnez les Enregistrements pour commencer un enregistrement sanar ou determiner un emplacement
. de sauvegarde. Vous pouvez aussi visionner I'enregistrement sonar en perspective 20, Sl ou DI, tout dépendamment
Enregistrements de la capacité du modele. Reportez-vous a la section Enregistrements sonar pour plus d’informations.

Matériel requis : transducteur, sonar a boitier nair

Sélectionnez Soleil + Lune pour afficher le lever et le coucher du soleil pour la journée actuelle ou la journée de votre
Soleil + Lune choix. Les données concernant la Lune vous informent du lever et du coucher de la lune ainsi que de ses phases.

Source cartographique requise : Navionics ou CoastMaster VX.

WiFi Activez le point d’acces personnel et définissez le nom et le maot de passe du réseau.

Sélectionnez Fichiers pour mettre a jour le logiciel de la téte de commande ou les accessoires qui y sont
connectés. Vous pouvez aussi importer et exporter les données de navigation a partir de cet outil. Les
o réglages de I'installation radar peuvent étre ajustés a partir de cet outil, mais nous suggérons aux techniciens
Fichiers autorisés d’utiliser cemenu, exclusivement. Reportez-vous aux sections suivantes : Gestion des données
de navigation et Gestion de la téte de commande.

Matériel requis : carte SD ou microSD (en fonction de votre modele de téte de commande]

Sélectionnez Guide de Configuration et la téte de commande vous guidera a travers les réglages de base,
Guide de y compris les réglages d'unité de mesure, de langue, de source du transducteur, de source cartographigue
Configuration et d’'embarcation. Reportez-vous au guide d’installation pour obtenir plus d'informations. Pour modifier les
réglages apres le Réglage, sélectionnez Accueil > Réglages.

Sélectionnez les Marées pour afficher les informations sur les marées émises par la station d'ohservation des
mareées la plus prés de votre position. Cet outil affiche 'emplacement de la station et des renseignements
] sur les heures des marées haute et basse a la date actuelle. Une représentation graphique des marées
Marées s’affiche également,montrant 'amplitude des marées pour une période de 24 heures englobant cette date.
Vous pouvez également chercher des données relatives a une date de votre chaix.

Source cartographique requise : Navionics ou CoastMaster VX.

Sélectionnez les Courants pour afficher les informations au sujet des courants émises par la station
d'observation des courants la plus pres de votre position. Il y a aussi deux graphigues gui s'affichent,
indiquant I'heure, la direction et le déhit des courants pour la période de 24 heures englobant la date du
Courants jour. Pour consulter les courants de la journée précédente ou suivante, appuyez sur la FLECHE GAUCHE ou
DROITE. Vous pouvez également chercher des données relatives a une date de votre chaix.

Source cartographique requise : Navionics ou CoastMaster VX.
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Widgets de la barre latérale

La barre latérale comprend des widgets qui vous permettent d'accéder rapidement a vos affichages favoris, a vos barres de
données et a vos télecommandes numériques pour les accessoires en réseau, comme la liaisan i-Pilot et I'ancre Talon et Raptor.

La barre latérale apparait toujours sur I'écran d’accueil, mais vous pouvez la masquer sur les autres affichages. Reportez-vous a
Personnaliser I'affichage : Activer/désactiver la barre latérale.

Ouvrir un Widget

widget Données du moteur

2@ 2O

12/11/2%1,& 2:39

ENGINE

boite de
données
sélectionnée
(mise en {\{-’ =

surbriiIaI:::; 3400—

Coolant (1) Coolant (2)
[-H] psi

RPM (2)

sous-menu
avec boites
de données
supplémentaires

widget | : - . 9 ' @

sélectionné
Blb Images

All Tools

ou =

Appuyez pour Sélectionnez la

sélectionner (Ouvrir) barre latérale Sélectionnez un widget Quurie
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Widgets de la barre latérale disponibles

Lorsque vous connectez un accessoire a la téte de commande, il se peut qu’un widget relié s’affiche dans la barre latérale.

Sivous avez connecté un accessoire a la téte de commande et que le symbole correspondant n'est pas affiché sur la barre d'état
du systeme, verifiez I'installation de I'accessoire et sa connexion a la téte de commande.

Symbole

Fonction du widget

B—

Affichage favoris

Vous permet de créer une liste de vos affichages favoris. Il y a deux onglets
et vous pouvez enregistrer jusqu’a 10 affichages. Utilisez ce widget pour voir
rapidement vos affichages favoris (reportez-vous a Affichages).

o

~
v

Barre de données

Montre la barre de données standard avec les affichages de la boite de
données. Il'y a deux onglets et chaque boite de données peut étre personnalisée
(reportez-vous a Affichages : Comprendre les affichages numérigues de la
boite de données).

Barre de données
de navigation

Montre la barre de données de navigation avec les boites d’affichages
numeérigues pour la navigation. Il y a deux onglets et chaque boite de données
peut étre personnalisée [repartez-vous a Affichages : Comprendre les affichages
numeériques de la boite de données].

*Avec une liaison i-Pilot connectée, cette sélection affichera la barre de données
de navigation i-Pilot.

i-Pilot Link*

Montre la téeléecommande numerique de la liaison i-Pilat.

Talon*

Montre la télécommande numérique de I'ancre Talon, qui comprend des menus
d'acces rapide pour déployer et rétracter I'ancre Talon, changer le mode
d’ancrage, allumer ou éteindre la lampe de travail, etc.

Raptor*

Affiche la télécommande numérique Raptor, qui comprend des menus d’acces
rapide pour déployer et rétracter le Raptor, changer le mode d’ancrage, changer
la vitesse, etc.

Cannon*

Affiche la teléecommande numeérique Cannon, qui comprend des menus d’acces
rapide pour sélectionner le downrigger actif, sélectionner les préréglages de
prafondeur, changer le mode de cycle, etc.

Interrupteurs
numeriques*

Montre le panneau d’interrupteurs numeériques de votre bateau. Utilisez ce widget
pour acceder rapidement aux réglages des systemes électriques et connectes de
votre bateau, tels que les lumieres, les ventilateurs, les sirenes, le puisard, etc.

Consultez notre site Web pour obtenir des informations sur la compatibilite.

Données du moteur*

Montre les données du mateur a partir du réseau NMEA 2000 connecte.
Certaines boites de données comprennent des sous-menus intégrés pour vair
des données supplémentaires.

Audio*

Montre les réglages audio pour un accessaire audio connecte.

*accessoire d'achat separe
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Astuces d’utilisation de la barre d’état
La barre d'état est située au haut de I'écran. Elle change pour se conformer a I'affichage sur I'écran et aumode de fonctionnement.

Dans lillustration suivantes, les menus de la barre d’état correspondent a I'affichage cartographique a I'écran. Vous pouvez appuyer
sur I'icone dans la barre d’état pour ouvrir un menu, revenir a I'écran d’accueil, fermer un menu ou effectuer une sélection. Vous
pouvez egalement utiliser les touches correspondantes.

Barre d’état

les menus tactiles modifiés pour refléter I’affichage et I'état a I’écran état des capteurs
|

- Touchez, ou appuyez sur la touche MENU, pour Touchez, ou appuyez sur la touche MISE EN ]
- ouvrir le menu X-Press et I'afficher a I'écran MARCHE, pour ouvrir le menu X-Press Mise en U
marche

Menus de la barre d’état pour I’affichage cartographique

Menus de la barre d’état pour I’affichage cartographique

embarcation
orientation de la carte mode cartographique AutoChart Live au centre afficher le curseur

— 7Y
*_;AC Live '5:)

— Touchez, ou appuyez sur la touche MENU, pour
- ouvrir le menu X-Press et I'afficher a I’écran

Menus de la barre d’état pour I’affichage sonar
Menus de la barre d’état pour I’affichage sonar

fréquence d’affichage du sonar  SwitchFire™ couleurs sonar zoom

Sonar (DI) D mean Ela

= Touchez, ou appuyez sur la touche MENU, pour
— ouvrir le menu X-Press et I'afficher a I’écran

Ecran Accueil 34



Papier-peint
Le papier-peint ou fond de votre écran d'accueil peut étre personnalisé. Choisissez parmi une sélection d'images de papier-peint
Humminbird ou a partir de vos propres images (enregistrées sur la téte de commande ou téléversées d'une carte SD ou microSD).
Définir le papier-peint de I’écran d’accueil :

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Images.

3. Dans Papier-peint, sélectionnez Images. Touchez une image pour la définir en tant que papier-peint de I'écran d’accueil.

ou

Sélectionner une image sauvegardée : Dans Source, sélectionnez Interne, Carte SD (1] ou Carte SD (2]. Utilisez le levier pour

sélectionner une image et appuyez sur la touche MENU. Sélectionnez Définir en tant que papier-peint et appuyez sur la touche
ENTREE.

Définir le papier-peint de I’écran d’accueil

papier-peint actuellement affiché

Home s Images Img_08_1048 x_756.png

A
=) Bemh - _ 04/17/2%& 6:2 ‘I

43.>

Temp (1)

Options

B x

Name
Info
=
Copy
Copy All

Delete

Delete All

Viv Vv v v 0O

N 34°22.355'
ﬂ W 86°16.703'

All Tools

v

Toucher pour sélectionner

(Ouvrir) Sélectionner Ouvrir
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LE SYSTEME DE MENUS

Le modele SOLIX mettent a disposition différentes options de menus avec les modes d’application, d’affichage a I'écran et de
commande.

Ouverture des Réglages
L'outil de Réglage permet d’ajuster les réglages principaux du menu de la téte de commande.
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Touchez Réglages.
ou

Sélectionnez les Réglages a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

Sélection les Réglages Menu Principal de Navigation

Settings Navigation

I]/OQ/ZOPIMS 3 :3 ‘I

CHIRP Sonar

Chart

Radar

General Navigation Options

My Vessel
Network
Simulation
Restore Defaults
Images
Arrival Mode Automatic

Auto-Zoom

ou ©
Touchez Réglages Sélectionnez les Réglages Ouvrir

Supplémentaire option clavier
=: Lors gu'un affichage est a I'écran, appuyez deux fois sur la touche MENU ou appuyez en maintenant enfoncee la touche
MENU.
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Ouverture d’un menu X-Press

Le menu X-Press affiche les options du menu a 'écran ainsi que son mode de fonctionnement [telle la navigation]. En affichage
multiple, les options du menu X-Press sont déterminées par la fenétre sélectionnée. Reportez-vous a I'onglet Affichages pour plus
d’'informatians.

Ouverture d’un menu X-Press

1. Lorsgu’un affichage est a I'écran, touchez le nom de I'affichage dans la barre d'état.
ou
Appuyez sur la touche MENU.

Ouverture d’un menu X-Press en Affichage multiple

1. Lorsgu’un affichage multiple est a I'écran, touchez I'une des fenétres.
ou

Appuyez sur la touche FENETRE pour sélectionner une fenétre.

2. Touchez le nom du volet dans la barre d'état ou appuyez sur la touche MENU.

Ouverture d’un menu X-Press a partir de la fenétre sélectionnée

Sonar (DI) X Quen a

Mark =: |g

Go To

Info

Sensitivity

—

-10

X-hl'-/":mu Contrast La fenétre
ess S ‘ === = : e sélectionnée

e ([ . : 3 est mise en
! Can - : surbrillance

Chart Speed 0 L = %55 Jaune

1

=3
DI Frequency Se...

SwitchFire™

1.150-1.275 MHz

ou s =
= —¥
Touchez pour sélectionner Appuyez pour Appuyez sur
une fenétre et le menu sélectionner une fenétre la touche MENU
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Modification d’un menu ou début d’une action

Suivez les instructions suivantes pour modifier le réglage d’'un menu ou effectuer une action par le hiais du systeme de menus.

1. Touchez une catégorie de menu ou selectionnez-la a I'aide du levier.
2. Touchez une option du menu ou sélectionnez-la a I'aide du levier.

3. Ajustez le réglage ou commencez I'action a I'aide de I'écran tactile ou des touches. Repartez-vous aux Astuces de changement
de menu.

Outil de Réglage : menu principal de navigation

catégorie sélectionnée revenir a la page d’accueil ~ fermer barre d’état

Settings Navigation a

CHIRP Sonar Navigation Options
Chart Off Course (XTE)

Navigation

Radar options
de menu

catégorie
sélectionnée [MEEHEIE]

My Vessel Arrival Mode Automatic

Network Auto-Zoom

Simulation

Restore Defaults

ou

Toucher pour sélectionner Sélectionner Ouvrir

Le systéme de menus 38



Astuces de changement de menu

Cette section décrit les différents types de menus du systeme de menus et comment les modifier a l'aide de I'écran tactile ou du clavier.

Action (>)

Ecran Tactile Clavier

Quick Route

Appuyer
Toucher
Bouton marche/arrét
Ecran Tactile Clavier
Global Settings
Toucher Appuyer
Barre coulissante
Ecran Tactile Clavier
Backlight
ou
Pivoter Appuyez et maintenez

Appuyez et maintenez OU faites glissez
Vous pouvez aussi effectuer les sélections a I'aide du levier.

Liste de sélection ou liste de vérification

Ecran Tactile Clavier
Map Soutce
Humminbird
Navionics: Chart Card Info Appuyer

Easy View

Toucher

Vous pouvez aussi effectuer les sélections a I'aide du levier.
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Astuces d’utilisation du clavier a I’écran

Utilisez le clavier a I'écran pour renommer la téte de commande dans le réseau, saisir une adresse Internet, modifier les données
de navigation, et plus encore.

Rename Unit

les fleches

déplacent le
curseur vers la
gaucheoula el e T T e T e T o T e T . T aa—
droite

de nom

supprime un
seul caractéere

commence
une nouvelle
ligne

majuscule majuscule

sauvegarde les
modifications

supprime tout
le texte

modifie la langue barre chiffres et
du clavier d’espacement symboles
Touchez pour sélectionner Mettre un caractére Appuyez pour sélectionner
un caractére en surbrillance le caractérer
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Fermeture d’un menu

Lorsque vous fermez un menu, les réglages sont sauvegardeés jusqu’a ce gue vous les madifiiez a nouveau ou que la téte de cantrole

soit remise a I'état initial. Retour Fermer

1. Retour : Touchez le symbole de retour [£% pour fermer le menu Alarms Engine ©“2%0
ouvert et revenir d’un niveau dans le systeme de menus. SENTS :
Alarms
0 U Mute Alarms ."I“. Engine Temp
Appuyez sur la touche QUITTER. By i Level

Active Alarms Coolant Level

2. Fermer : Touchez le symbole X

Alarms Log Check Engine

0 U Clear AlarmsLog >

Appuyez sur la touche QUITTER. Pour fermer plusieurs menus a
la fois, maintenez la touche QUITTER enfonceée.

./ REMARQUE : Le symbole X est affiché dans la barre d’état, ou
> =] d’un menu. Son emplacement varie selon I'élément affiché a
I'écran.

Changer de mode utilisateur

La téte de commande SOLIX est automatiqguement réglée en mode Pécheur [recommande], qui offre les meilleurs réglages pour
de nombreuses conditions de péche. Pour accéder a des options de personnalisation plus avanceées, réglez le mode utilisateur sur
Personnaliser.

./ REMARQUE : Exportez vos réglages de menu et de radar vers une carte SD ou microSD avant de modifier les réglages en mode
> —| utilisateur.

Changer de mode utilisateur
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Touchez Réglages.

ou

Sélectionnez Réglages a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

3. Sélectionnez Général.

4, Sous Mode utilisateur, sélectionnez Pécheur ou Personnaliser.

41 Le systéme de menus



AFFICHAGES

Vous pouvez ouvrir un affichage a partir de I'outil Affichages ou du widget Affichages favoris (dans la barre latérale]. Vous pouvez
aussi creer un nouvel affichage, modifier les affichages sauvegardeés et personnaliser votre liste des affichages favaris.

Mise a I’écran d’un affichage a partir de I'outil des Affichages

L'outil des Affichages comprend la base de données compléte des affichages accessibles a la téte de commande. A I'aide de l'outil
Affichages, créeez de nouveaux affichages ou modifiez les affichages sauvegardés. Vous pouvez aussi maodifier la barre des Favoris
a partir de I'outil des Affichages.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil des Affichages.

3. Selectionnez un Groupe. Sélectionnez Tous pour afficher tous les affichages accessibles.
4. Touchez I'affichage.
ou

Sélectionnez un affichage a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE pour I'afficher a I'écran.

N

Settings Nav Data

—
(0[2[g]
~

Alarms \ Targets Trip Log

3

Bluetooth Images

Side Imaging

Down Imaging

All Tools

ou &_

Toucher pour sélectionner Sélectionner Ouvrir
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groupes

Options :
sélectionnez pour
créer un nouvel
affichage

Favorites

Sonar

Chart

Radar

Instrument
Options

New View

Toucher pour sélectionner

groupe sélectionné

Outil des Affichages

étoile = favori revenir a la page d’accueil

fermer barre d’état

4

360 Imaging

ffichages
ccessibles

L__.,m (“ I'

wn Imaging

\ : :
Chart-2D

S

ou

Sélectionner Ouvrir
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Choisir un affichage a partir du widget Affichages favoris

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez le symbaole du widget des affichages dans la 1. Appuyez sur le cadran.

barre latérale. y . A .y
2. Utilisez le levier pour selectionner un affichage désire.

2. Touchez I'affichage désiré. Appuyez sur la touche ENTREE.

Ouvrir un affichage a partir du widget Affichages favoris

Side Bar

ou

Toucher Qgtllj:l:ﬁl)ectlonner Ouvrir Sélectionner Afficher

Sauvegarder un affichage dans le widget Affichages favoris
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Ouvrez I'outil Affichages.

2

3. Sélectionnez I'affichage désire.

4. Lorsque 'affichage apparait, touchez le widget Affichages favoris dans la barre latérale ou appuyez sur le cadran.
S

. Sélectionnez la position dans la liste des Affichages favoris pour sauvegarder I'affichage a I'écran. Appuyez et tenez un
affichage favari existant pour le remplacer ou touchez le symbole plus pour sauvegarder le nouvel affichage dans une case
libre (jusqu'a 10 affichages peuvent étre sauvegardés].
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MODIFICATION DE UAFFICHAGE A L'ECRAN

Vous pouvez modifier un affichage a partir de I'outil des Affichages ou de I'affichage a I'écran. Lorsque vous modifiez un affichage
a I'écran, le menu des options d'affichage vous donne acces a des options de modification supplémentaires.

(enka]

Général : pour gue les modifications soient appliquées a tous les affichages de la méme catégorie, mettez I'option
Géneéral en marche. Pour que les modifications soient appliquées a I'affichage sur I'écran, exclusivement, arrétez
I'option Général.

Les options des menus de la Barre de donnees, des Options, des Préferences et de Superposition sont modifiees en
fonction de I'affichage sur I'écran. Les options des menus sont decrites en détail dans chagque section pertinente. Par
exemple, pour le reglage de superposition sonar, repartez-vous a la section Présentation du sonar.

Modifier I’apparence de la vue (Préférences)

A I'aide du menu des Préférences, modifiez 'apparence de I'écran. Les options du menu sont déterminées par le type d’affichage a
I'écran, et il existe plusieurs options pour chague affichage. Par exemple, sur I'affichage sonar, vous pouvez sélectionner la palette,
mettre en marche l'identification de poissons +, afficher ou masquer la fenétre de sonar en direct, et plus.

Modification de la palette de I’affichage sonar

fenétre de prévisualisation
1. Lorsgu’un affichage est affichg, touchez le nom de I'affichage

(ou du vaolet] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la
touche MENU.

Sonar (2D) X @ [ R | #Q

Sonar Options X % \

2. Selectionnez les Options. Par exemple, sur I'affichage E
sonar, sélectionnez les options sanar. Dans un affichage i Wi
cartographique/sonar avec le valet Cartographique sélectionneg,
sélectionnez Options cartographigues.

3. Sélectionnez les Préférences.

4, A I'aide de I'écran tactile ou du levier, sélectionnez un menu et
modifiez le réglage.

menu sélection

Modification de la superposition des affichages

A I'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez les informations de I'affichage. Par exemple, en affichage cartographique,
vous pouvez afficher ou masquer le symbole de I'embarcation et vous pouvez sélectionner quelles données de navigation (points
de cheminement, routes, itinéraires, etc.] a maontrer sur I'affichage.

Choix de la superposition sur I’affichage cartographique

1. Lorsgu’un affichage est affichgé, touchez le nom de I'affichage
(ou du volet] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la
touche MENU.

2. Sélectionnez les Options. Par exemple, sur I'affichage
sonar, selectionnez les options sanar. Dans un affichage
cartographique/sonar avec le valet Cartographigue sélectionné, | |
selectionnez Options cartographigues. e

Targets
3. Sélectionnez la Superpasition.

Range Rings

Cursor Data

4. A l'aide de I'écran tactile ou du levier, sélectionnez un menu
et modifiez le réglage. (case cochée = visible, décochée =
masque).

b (==
N 34°13.861'W 83°56.557"
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Affichage de la superposition des données
Les données de lecture numerigque peuvent étre superposees ou affichées dans la barre de données. Pour afficher la barre de
données, reportez-vous a la section d’Affichage de la barre de données.

Afficher une superposition sur la vue

1. Lorsgu’un affichage est affiché, touchez le nom de I'affichage (ou du vaolet] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la
touche MENU.

2. Sélectionnez Afficher les Options.
3. Selectionnez les surimpressions de donneées.

4. Activer les superpositions de données : Sélectionnez Incrustation. Appuyez sur le boutan marche / arrét ou appuyez sur la
touche ENTREE pour I'allumer.

Sa. Sélection par type de données : Sous Superpositions systeme, sélectionnez le type de superposition de données [Sanar,
Graphigue, Navigation, etc.).

Par exemple, pour les données de navigation telles que Cap, Course au sal, Vitesse, etc., sélectionnez Navigation.

5b. Sélectionnez par Position de superposition, Couleur et Taille : Sous Superpaositions systeme, sélectionnez de Superposer 1
a Superposer 5.

Affichage de la superposition des données

menu de superpositions des données fermer

449"

Data Overlays

Edit: Chart

System Overlays

T PM!
28 17
superpositions

des données 2 l Editing these overlays will
: affect other views.

Sonar

Chart

Navigation

Overlay 1

Overlay 2

Overlay 3

(3 60°M 551.8ft
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Modifier les données de superposition

Utilisez les instructions suivantes pour personnaliser les données affichées dans la superpaosition de données. Vous pouvez
egalement madifier la couleur, la taille et la position de la superposition dans Ia vue.

1. Quvrez le menu Afficher les aptions.

2. Sélectionnez les surimpressions de données.

3. Sélectionnez le menu Modifier.
Par exemple, si la superposition Sonar est affichée, sélectionnez Modifier: Sonar. Si la superposition Cartographigue est
affichée, selectionnez Madifier: Cartographigue.
'.l REMARQUE : Toute modification de la surimpression sélectionnée sera appliquée a d’autres vues. Pour appliquer des modifications
> —] alavue actuellement affichée, sélectionnez Afficher la superposition dans le menu Data Overlays [vous devrez peut-étre faire

défiler vers le bas du menu].

4. Selectionnez Maodifier les donnees.

5. Sélectionnez une position de surimpression a modifier. Appuyez sur, ou utilisez le joystick pour sélectionner et appuyez sur
la touche ENTREE.

6. Sélectionnez la nouvelle catégorie de donnees.
Pour désactiver I'affichage, sélectionnez Lecture > Désactive.

7. Selectionnez le type de données.

8. Appuyez sur la touche QUITTER.

9. Répéter : Repetez les étapes 5 a 8 pour modifier davantage de superpositions de données.

10. Retour : Appuyez sur I'icne Retour pour revenir au menu précedent.

ou
Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.

Sélection d’une position de superposition Sélection de la catégorie de données Sélection du type de données

=l

Speed Over

peed Over Gro.

anhen e
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Modifier I'apparence de superposition

Vous pouvez egalement madifier la couleur, |a taille et la position de la superposition dans la affichage.
1. Ouvrez le menu Afficher les options.
2. Seélectionnez les surimpressions de donnges.

3. Sélectionnez le menu Modifier:

Par exemple, si la superposition Sonar est affichee, sélectionnez Madifier: Sonar. Si la superpaosition Cartographigue est
affichée, sélectionnez Modifier; Cartographiqgue.

4. Réglez les menus suivants selon votre préeférence :

Position de

" Changez la pasition de la superposition sur I'écran.
superpaosition

Taille de

" Changer la taille de la police.
superpaosition

Couleur de

o Changer la couleur de la police.
superposition

5. Retour : Appuyez sur I'icone Retour pour revenir au menu précédent.
ou
Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.
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Affichage de la barre de données

Vaotre téte de commande vous permet de choisir une barre de données standard ou une barre de données de navigation avec des
boites de données prédéfinies. Si vous connectez d’autres accessoires a la téte de données ou au réseau, d'autres données ou
options de barres peuvent étre affichées. Les baites de données de la barre de données peuvent également étre modifiées.

Afficher une barre de données

1. Lorsqu’un affichage apparait & I'écran, appuyez sur la touche FENETRE une fois. Dans un affichage a multiples fenétres,
appuyez sur la touche FENETRE & répétition jusqu’a ce que le menu apparaisse.

2. Sélectionnez le type de barre de données désire [standard, navigation, liaison i-Pilot, etc.] a partir de la barre latérale.

Pour conserver la barre de données sur I'affichage, touchez le symbole de la punaise au bas de la barre de données.

Fermer : touchez le symbole X.

|{/_-| REMARQUE : Pour superposer les indicateurs numériques, reportez-vous a la section Affichage des superpositions de données.

Afficher une barre de données

Side Bar Sonar (DI)

Depth (1)

29.0"

Time

Bl =2 g
@ Next Waypoint ft

Temp (1)

735"

DTG TG

0

e

ﬂ 00:00:00:00
A x

sélectionnez pour garder la barre de données affichée
(sinon, elle se fermera automatiquement)

& ©

(Afficher) Ouvrir Sélectionner Afficher

ou
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Barres de données avec plusieurs onglets ou boites de données

Certaines options de barres de données comprennent plusieurs Onglets des barres de données
onglets et boites de donnees. La barre de donnees standard et I8 ouvrir le deuxieme onglet pour voir plus de boites d'affichages numériques
widget Affichages favoris ont chacun deux onglets.

Home

A

Pour ouvrir un deuxiéme onglet : 5 g ' HR6:21
1. Touchez I'onglet. 432
ou 739
Appuyez sur la touche FENETRE. Utilisez le levier pour osh

sélectionner I'onglet et appuyez sur la touche ENTREE.

71

N34°22.355'
ﬂ W 86°16.703'

Pour ouvrir des boites de données supplémentaires :
— Siune boite de données contient trois lignes horizontales, elle comprend un sous-menu avec des données supplémentaires.
1. Touchez les lignes ou sélectionnez la hoite de données et appuyez sur la touche ENTREE.

Ouvrir un sous-menu Retourner au menu de la boite de données

sélectionner pour accéder a plus de données retour

Sonar (DI) Sonar (DI)

Back < | peenen

s=" |44 4"

506 (Rvg)

ENGINE [| [ oeowen
=N =

2550

3 AM
mm v 8:40 - n
= i

Reset >

A x

1.150-1.275 MHz

1.150-1.275 MHz

Appuyez Ouvrir Sélectionner ENTRER
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Modifier les boites de données

Suivez les instructions suivantes pour modifier les boites de données affichées dans les barres de donnees.

~ OO U =

../ REMARQUE : La barre de données doit étre affichée pour accéder aux options de menu décrites dans cette section. Reportez-vous
> =] alasection d’Affichage de la barre de données.

. Visualisez le menu des options : Lorsqu’un affichage est a I'écran, appuyez sur la touche VOLET une fois. En mode d’affichage

multiple, appuyez sur la touche VOLET a répétition, jusqu’a ce que le menu s’affiche.

. Sélectionnez Maodification des données.

. Pour modifier la barre de données standard, sélectionnez Données standard. Pour modifier la barre de données de navigation,

sélectionnez Donnees de navigation.

Geénéral [facultatif] : pour appliquer les maodifications a tous les affichages qui utilisent la barre de données, activez I'option
Général. Pour gue les modifications soient appliguées a I'affichage sur I'écran, exclusivement, arrétez I'option Général.

. Choisissez une boite de données a I'aide de la manette. Appuyez sur le levier pour la sélectionner.
. Selectionnez le type de données a partir du menu.
. Sélectionnez une étiquette de donnees.

. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.

Sélection d’une hoite de données Sélection du type de données Sélection du étiquette de données

Edit Data ‘Select Data 5 SR8

NG

Toucher pour sélectionner Sélectionner Ouvrir
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Comprendre les indicateurs numériques de la boite de données

Le tableau ci-dessous montre les options de base de la hoite de données qui apparaissent dans la barre de données standard et |a
barre de données de navigation, de méme que les options supplémentaires de la hoite de données pour I'embarcation, le vent et le
moteur. Les options de boite de données sont déterminées par le matériel installé et les sources sélectionnées sur le réseau. Votre
téte de commande fournit une grande variété d’options de boite de données, bien plus que les renseignements qui s'affichent ici.

Le numeéro sur I'étiquette de données (Temp 1, Temp 2, Temp 3, etc.] correspond au numéro de la source. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section sections Information d’installation, Configuration du réseau NMEA 2000 et Configuration du réseau

Humminbird : Sélection des sources de données.

. R Type de
Etiquette Nom Description données
Alt Altitude Mesure de la hauteur au-dessus du niveau de la mer. Embarcation
AWA Angle apparent du vent | La direction relative du vent par rapport a la proue de I'embarcation. Vent
Vitesse apparente . . . . .
AWS au vF[]aF;t La vitesse du vent en rapport a la vitesse de I'embarcation. Vent
. La direction indiquée par la boussale depuis la position du navire vers le I
Brg Relevement ) . . e Navigation
prochain point de cheminement ou d’itinéraire.
Brg (End) Relévement [vers final) Lald|rect|onl|nd'|quge par la boussole depuis la position du navire vers le Navigation
point final d’un itinéraire.
Course Route L:a d!rgct|on de déplacement préevue entre le point de départ et celui Navigation
d'arrivée.
Le relevement depuis votre position de départ jusqu’a la position actuelle
CMG Raoute vraie de 'embarcation. Le but est de parvenir a ce que la route vraie et I'itinéraire | Navigation
soient les mémes.
La direction actuelle suivie par le bateau, mesurée en degrés a partir du
COoG Route sur le fond Nord. Lorsque la route sur le fond est identique au Relevement, le bateau | Embarcation
fait route et arrivera a destination de la maniere la plus efficace.
CTS Route a tenir Le cap a tenir afin d'atteindre la destination prévue. Navigation
La profondeur de I'eau qui sépare le transducteur ou le capteur numerigque
Depth [#] Profondeur de profondeur du fond. Cette mesure prend en compte le réglage de| Profondeur
compensation de la profondeur.
. . Le prochain paoint (de cheminement, d’itinéraire, dhomme a la mer, etc.]
Prochain point de L , o —
Dest Wpt ID . vers lequel se dirige 'embarcation en mode itinéraire ou autre mode de | Navigation
cheminement L
navigation.
Profondeur sous La profondeur de I'eau sous le transducteur. Cette mesure ne prend pas
DBT . . Profondeur
transducteur en compte le réglage de compensation de la profondeur.
Distance reellement i i 2ri iti > : I
DMG La Il|gne droite ventgblement parcourue de la position de départ a la Navigation
parcourue position actuelle de I'embarcation.
DTG Distance & parcourir La d|§tance entre ,l.a. ppspon de I'embarcation et le prochain point de Navigation
cheminement ou d'itinéraire.
Eng Temp (#] | Température du moteur | La température du moteur source. Engine
Eng Volt (1] Tension du moteur La tension qui alimente le moteur source. Engine
ETA Heure d'arrivee prevue | L’heure d'arrivee prévue au prochain paint de cheminement de I'itinéraire. | Navigation
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Type de

Etiquette Nom Description données
Fuel (#) Niveau de carburant Le niveau de carburant de la source de carburant. Carburant
La direction vers laguelle pointe le bateau, mesurée en degres. En raison
Hdg Cap du vent et des vagues, le bateau se déplace souvent dans une direction | Embarcation
legerement différente de son cap. Voir Route sur le fond [COG].
. La températur nti lculée d'apres la températ I'air et o

Heat Index Indicateur de chaleur ;8 TeMmperature ressentie caiculee d'apres la temperature de [air e Milieu
I'humidité relative.

Next Turn Virage suivant La route de la prochaine portion d'itinéraire par rapport au cap actuel. Navigation
Odo Odometre La distance parcourue. Embarcation
Pitch Tangage L'angle de rotation du bateau sur un axe avant-arriere (proue a poupe]. | Embarcation
- L rdonné latit t de longit I'embarcation sur | .

Position [#] GPS €S Co0 qg ges de lati l:l.de e del angi urlje de 'embarcation sur la Embarcation

base de 'emplacement d'installation du récepteur GPS.

Roll Roulis L'angle de rotation du bateau de bord a bord [babord a tribord). Embarcation

ROT Vitesse de virage La vitesse a laquelle vire un bateau, exprimée en degrés par seconde. Embarcation

RPM Tours par minute Le nombre de tours par minute du mateur. Moteur
La distance parcourue depuis le point de cheminement de départ de la

SMG Vitesse parcourue route divisée par le temps écoulé depuis le lancement de la navigation Vitesse
pour cette route.
La mesure du déplacement du bateau sur une distance donnée et la

, mesure de la vitesse calculée par le GPS. La vitesse sur le fond convient ,

S0G Vitesse sur le fand . ST . e . Vitesse
mieux pour la navigation, étant donné que des heures d'arrivée précises
peuvent étre calculées a partir de cette mesure.

STW Vitesse sur l'eau L'a mesure dul courant qui passe par le bateau. Le calcul varie selon la Vitesse
vitesse et la direction du bateau.

Temp (#) Température de I'eau La température de I'eau détectée. Milieu

Temp (Air] Tempeérature de I'air La température de I'air détectee. Milieu

Le temps estimeé requis pour atteindre le prochain point de cheminement
TTG Temps restant de l'itinéraire. Le TTG est calculé a I'aide de la vitesse sur le fond [SO0G) et | Navigation

de la distance a parcourir (DTG).
TWA Angle vrai du vent L’angle de vent détecté lorsque I'embarcation est stationnaire. Vent
TWS Vitesse vraie du vent La vitesse du vent détectée lorsque I'embarcation est stationnaire. Vent
VMG Vélocité corrigee La vitesse de vayage relative au prochain point de cheminement de la route. Vitesse

. La distance en ligne droite séparant le bateau de I'itinéraire prévu. La XTE N

XTE Erreur latérale de route J P P Navigation

mesure |'écart de cap.
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LE MENU DES OPTIONS D’AFFICHAGE

Le menu des options d’affichage met a dispaosition les menus de modification de I'affichage
seélectionné. Vous pouvez ouvrir lemenu des options d’affichage a partir de I'affichage a I'écran
ou dans I'outil des affichages de I'écran d’accueil.

View Options

Name

Les options de menus varient quelque peu. Par exemple, si vous ouvrez le menu des options
d'affichage a partir de I'affichage a I'écran, vous pouvez aussi modifier la barre de données
Favorite View a partir de ce menu. Si vous ouvrez le menu des options d’affichage a partir de I'outil des
affichages, vous pouvez copier et supprimer I'affichage de la téte de commande.

Edit
Duplicate

Delete

Ouverture du menu des options d’affichage a I’écran

1. En ayant un affichage a I'écran, appuyez sur la touche MENU. Ouverture dumenu des options d’affichage

. . . ) menu des options d’affichage
2. Sélectionnez Options d’affichage.

Sonar (2D)

—a»

1

Contrast

1

Chart Speed

1

=
Display Frequency

SwitchFire™
=

Sonar Colors
Range

Sonar Options

Activer/désactiver la barre latérale

Vous pouvez activer ou désactiver la barre latérale a I'aide du menu des options d’affichage. Réglez la barre latérale pour gu'elle
reste a I'écran afin de voir des données en direct en plus de I'affichage ou désactivez la barre latérale afin de mieux voir I'affichage.

Vous pouvez personnaliser les boites de données a l'intérieur des barres de données. Reportez-vous a Modification de I'affichage
a I’écran.
1. Lorsgu’un affichage est affiché, touchez le nom de I'affichage (ou du volet] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la
touche MENU.

2. Sélectionnez Options d’affichage.
3. Sélectionnez Barre latérale.

4. Touchez ou appuyez sur la touche ENTREE pour modifier le réglage. [case cochée = visible, décochée = masqué)
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Désactiver la barre latérale Affichage sonar (avec la barre latérale désactivée)

Sonar (2D)

Edit View

Data Overlays

Ajuster la position de division

Avec les vues combinées sélectionnées affichées a I'écran, vous pouvez basculer entre une répartition 50/50 ou 30/70 de I'écran
a I'aide du menu Options d’affichage. Les vues combinées compatibles sont indiquées dans I'outil Vues par une icéne de position
fractionnée (voir Affichages: Mise a I’écran d’un affichage a partir de I’outil des Affichages).

Vues comhinées avec icones de position fractionnée

1. Avec une vue comhinée affichée a I'écran, touchez le nom de
I'affichage (ou du volet] dans la barre d’état ou appuyez une fois
sur la touche MENU.

2. Sélectionnez Options d’affichage.
3. Selectionnez Position partagee.

4. Selectionnez un partage 50/50 ou 30/70.

il "
Chart-360

W o ™ ¥ ™ Y| W o s ™ i

Vue combinée divisée 50/50 Vue combinée divisée 30/70
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Ouverture du menu des options d’affichage a partir de I'outil des Affichages
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil des Affichages.

3. Utilisez le joystick pour sélectionner une vue. Appuyez sur la touche MENU.

4. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.

Ouverture du menu des options d’affichage a partir de I’outil des Affichages

revenir a la paged’accue  fermer barre d’état

menu des View Options
options
d’affichage Name

Duplicate

Side Imaging

ou k

Appuyez et tenez Sélectionner Ouverture du menu des
PRy options d’affichage
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CREATION D'UN NOUVEL AFFICHAGE

Suivez les instructions dans la présente section pour créer un nouvel affichage a partir d’'un modele vide.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Selectionnez 'outil des Affichages.
3. Selectionnez un Nouvel affichage.

4. Reportez-vous a la Madification de la disposition et de I’'application d’un affichage pour renommer I'affichage, modifier sa
dispasition, y ajouter des applications, y afficher des indicateurs numeérigues, et autres.

Création d’un nouvel affichage

- X i AR el
" 2D Z Chart
Favorites ™ a5 n) K L — = A

Sonar

Chart

. A o ( 3

Radar Down Imaging

Instrument

Options

: Side Imaging
New View b

sélectionner pour créer un nouvel affichage
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Modification de la disposition et de I’application d’un affichage

Le menu de modification du menu des options d'affichage permet de modifier le type de données et de fenétres qui apparaissent
sur I'affichage.

1. Sélectionnez Modifier [ou Modifier I'affichage] a partir du menu des options d’affichage.

2. Pour madifier la disposition ou le nombre de fenétres sur I'affichage, sélectionnez Modele. Si vous ne souhaitez pas modifier
la disposition, passez a I'etape 4.

3. Touchez un modele, ou utilisez le levier, pour sélectionner la disposition a utiliser.
4. Pour modifier le type de données apparaissant sur I'affichage, sélectionnez les Applications.
5. Touchez la fenétre et ensuite le type de données qui doit apparaitre dans celle-ci.

ou

Sélectionnez la fenétre a I'aide du cadran. Utilisez le levier pour choisir une application et appuyez sur le levier pour la
sélectionner.

6. Repétez les étapes 4 et 5 jusgu'a ce que les fenétres soient remplies.

7. Selectionnez Sauvegarder.

Sélection d’'unmodéle d’affichage

New View

Applications

fenétre de
View Settings prévisualisation

Name
Save

Cancel

o

Toucher pour sélectionner Sélection d’'un modéle Ouvrir
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Ajout d’applications aumodeéle

New View
Template
ongle des Applications
applications . -
View.sattings fenétre de
e o = P T prévisualisation
sauvegarde Save
Cancel = fenétre sélectionnée

applications

application sélectionnée

O @

Sélection d’une .
- Ajout
application

ou

Toucher pour sélectionner Sélection d’une fenétre
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Modification du nom d’affichage (Outil d’Affichage)

1. Sélectionnez Nom a partir du menu des options d’affichage.

2. A I'aide du clavier & I'écran, modifiez le nom d'affichage. Reportez-vous au systéme de menus : Astuces d’utilisation du
clavier a I’écran, pour plus d’informations.

Copie de I'affichage sélectionné (Outil d’Affichage)

Il est possible de capier un affichage dans la téte de commande. Vous pouvez renommer le nouvel affichage, le modifier et modifier
sa dispasition.

1. Sélectionnez Copier dans le menu des options d'affichage.

2. Sélectionnez le menu, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour créer une copie.

Suppression de I’affichage sélectionné (Outil d’Affichage)

1. Sélectionnez Supprimer a partir du menu des options d'affichage.

2. Touchez le menu, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour supprimer I'affichage.
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CONFIGURATION D’UNE VUE INSTRUMENT

La téte de commande ONIX et ION fournit des vues instrument dans différentes combinaisons a afficher sur I'écran. Vous pouvez
utiliser la Vue instrument du tableau de bord standard ou la Vue instrument du moteur. Vous pouvez également personnaliser des
jauges, les baites de donneées, et des plages.

./ REMARQUE : Les hoites de données et les jauges doivent inclure des données de I'équipement raccordé et alimenté. La Vue
> =] instrument du moteur doit inclure les données d’un réseau NMEA 2000 pour fournir des données de la source. Pour plus de

renseignements sur les sources et les réseaux, reportez-vous aux sections Information d’installation, Configuration du réseau
NMEA 2000 et Configuration du réseau Humminbird.

Vue instrument : tableau de bord

Instrument

Supply e Lo . . - . Temp (1)
v . : = p = 2 " °F

mmHg . .
Barometer . . - R 2 2 Temp (Air)

Affichage d’une Vue instrument

Ecran Tactile Clavier
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL. 1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez 'outil Affichages. 2. Sélectionnez I'outil Affichages.
3. Sous Groupes, sélectionnez Instrument. 3. Sous Groupes, sélectionnez Instrument.
4. Appuyez sur Vue instrument. 4, Sélectionnez une Vue instrument a l'aide du levier.

y Appuyez sur le levier.
5. Dans la barre d'état, appuyez sur Instrument. PRUY

6. Sélectionnez Tahleau de hord ou Mateur. > Appuyez sur la touche MENU.

6. Sélectionnez Tableau de bord ou Moteur.
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Personnalisation d’une vue instrument

Dans une vue instrument, vous pouvez personnaliser les jauges, les baites de données et les plages. Vous pouvez maodifier chague
élément de la méme facon que vous maodifiez les boites de données dans une vue. Vous pouvez egalement définir des limites
d’avertissement pour la plage de données sélectionnées.

./ REMARQUE : Les modifications et les sources disponibles sont déterminées par la jauge ou la boite de données sélectionnée. A
> =1 mesure que vous modifiez les données, les sources disponibles s’affichent en blanc, et les sources non disponibles s’affichent

en noir.
Ecran Tactile Clavier

1. Avec une vue instrument affichée a I'écran, appuyez 1. Vue instrument étant affiché a I'écran, appuyez sur la
sur Instrument dans la barre d'état. touche MENU.

2. Sélectionnez Modifier 'instrument. 2. Selectionnez Maodifier 'instrument.

3. Appuyez sans relacher une jauge ou une boite de 3. Utilisez le levier pour sélectionner une jauge ou une
données. boite de données. Appuyez sur la touche ENTREE.

4, Touchez la case a cocher dans la barre d’état. 4. Modification du type de données : sélectionner le type

de données. Sélectionnez une catégarie et un type de

5. Modification de la plage affichée : sélectionner des données dans les menus.

limites de données. Sélectionnez une plage dans la

liste. 5. Modification de la plage affichée : sélectionner des
e - . L limites de données. Selectionnez une plage dans la
Deéfinissez le seuil d’avertissement : sélectionnez un liste.
avertissement [si dispanible), et appuyez sur le bouton
marche/arrét pour I'activer. Appuyez et tenez le curseur Définissez le seuil d’avertissement : sélectionnez un
pour definir le seuil d’avertissement. avertissement (si disponible), et appuyez sur la touche
6. Fermer : Maintenez la touche QUITTER enfoncée. ENTREE pour I'activer. Tournez le cadran pour définir le

seuil d’avertissement.

6. Fermer : Maintenez la touche QUITTER enfoncée.

Sélection d’une jauge Sélection d’une jauge radiale Sélection d’une boite de données

Edit Instrument Select Instrument 7 x| o 0| [ Editinstrument Select Instrument Edit Instrument ‘Select Instrument

ou k

Appuyez et tenez Sélectionner Ouvrir
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APERCU CARTOGRAPHIQUE

Pour activer les options de navigation, la téte de commande dait avair une pasition GPS d’un récepteur GPS interne ou externe

(reportez-vous a section Pour Commencer pour verification de la réception du capteurs]. Certaines de ces fonctions nécessitent
aussi la connexion d'une boussole/capteur de cap a la téte de commande.

Affichage cartographique 2D (Humminbird Basemap)

menu X-Press menu d’orientation montrer le curseur symboles d’état des capteurs

indicateur
nordique

Superpositions |

de données

curseur
actif

o} =y — échelle de
N 34°15.048'W 83"'56.164'7 la carte

boite de dialogue de curseur
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Vue d’ensemble de la source cartographique

La téte de commande SOLIX comprend des cartes intégrées fournies par Humminhird, Navionics et AutaChart Live. Humminbird
est la source par déefaut, mais vous pouvez modifier la source cartographigue a tout moment (reportez-vous a la section Utiliser

les cartes intégrées).

Les tétes de commande SOLIX prennent en charge les cartes suivantes [certaines sont vendues separement] :

Basemap (comprise]

CoastMaster, LakeMaster, Lake Master PLUS, SmartStrike, Aerial View, ChartSelect cartes et

il couches téléchargees
AutoChart, AutoChart PRO, AutoChart Live [comprise], SI Mosaic
Navionics Navionics (comprise], Navionics Gold, HotMaps, Navionics Platinum+

Source cartographique : Humminbird Basemap

£22°M _1.2mi

Info > T NUp
I SmartStrike :

Ruler

Lake List

Lake Name

Find Nearest

Trolling Grid

AlS List

MARPA List

Source de la carte

Source cartographique : Navionics
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Source cartographique : Carte CoastMaster

i
.fv

s

i
3.

Comment la source cartographique influence vos opérations sur I'affichage cartographique

La source cartographigue seélectionnée influence le systeme de menus. Lorsque cette source est modifiée, les options de menus
sur affichage cartographigue sont aussi modifiées, permettant I'ajout de données de navigation, d’ombrages et d'alarmes.

Installez une carte SD ou microSD (vendue séparement] qui contient des cartes ou des couches cartographiques spécifiques pour
ajouter plus de détails a vas affichages cartographiques [repartez-vous a la section Utiliser des cartes de cartographie].

|{/_—| REMARQUE : Visitez notre site Web humminbird.com pour les informations de compatibilité les plus récentes.

Utiliser les cartes intégrées
La téte de commande SOLIX comprend des cartes intégrées fournies par Humminbird et Navionics. Affichez les cartes intégrées et
ajoutez des superpositions de données et des couches de cartes afin de personnaliser votre affichage cartographique.

Cartes Humminbird

Larsgue Humminbird est sélectionné comme source cartographique, vous pouvez utiliser les réglages par défaut ou configurer
ceux-ci selon votre préférence. Vous pouvez utiliser la carte de base Humminbird intégrée ou une carte de cartographie SD
Humminbird [reportez-vous a la section Utiliser des cartes de cartographie).

1. Sélectionnez Humminbird comme source cartographigue.

2. Dans Humminbird, sélectionnez Cartes de cartographie ou Carte de base.

Sélectionnez la carte de cartographie Humminbird pour voir a I'écran les données de la carte

Cartes de de cartographie installée.
cartographie
Humminbird* *Equipement requis : carte de cartographie Humminbird. Reportez-vous 4 la section Utiliser

des cartes de cartographie pour plus d’'informations.

Sélectionnez la carte de base Humminbird pour voir les données de profils et les aides a
Carte de base la navigation, incluant les dangers, bouées, indicateurs de jour, marinas et autres points
Humminbird d'intérét. La carte de base montre également les indications de profondeur et les sondages
par point (pour les zones cotieres).
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Cartes de cartographie : Réglez les menus suivants selon votre préférence

Humminbird :
Informations
cartographiques

Sélectionnez ce menu pour passer en revue les informations au sujet de la cartographie
Humminhird.

Réglez le niveau d’eau a étre lu par la téte de commande. Si, par exemple, le niveau du lac est
plus bas de 5 pi, réglez la Compensation pour le niveau d’eau a -5. Les chiffres affichés sur
Contour Lines [contours du fond] s’ajustent en fonction de la compensation definie pour le
niveau d’eau. Cette valeur de compensation est ensuite mise en surbrillance en marron foncé

Compensation . ,
P pour agrandir la terre sur I'affichage.

pour le niveau

d’eau . . .
Pour les couleurs de profondeur et la portee de la mise en surbrillance des profondeurs,

entre autres, repaortez-vous au Menu cartographique X-Press > Options cartographigues >
Preférences > Profondeur. Reportez-vous a la section Quverture du menu des préférences
cartographiques pour plus d'information.

Carte de base Humminbird : Réglez les menus suivants selon votre préférence :

Taille du texte Réglez ce parametre pour maodifier la taille de la palice utilisée dans la carte de base.

Taille des

Réglez ce parametre pour modifier la taille des symboles utilisés dans la carte de base.
symboles

3. Allez a Survol des alarmes de navigation et Personnaliser I'affichage cartographique pour d'autres options d’affichage et
des réglages d'alarmes exclusifs aux cartographies Humminbird.
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Superpositions [LETA(End)|

loassend”

de donnée

contoursdu
fond

menu X-Press

9:38:22:
M|
16

Affichage cartographique 2D (Humminbird Basemap)

menu d’orientation

montrer le curseur

e L
N 34°15.048'W 83°56.164"

boite de dialogue de curseur

Affichage cartographique 2D (Humminbird Basemap)

N-Up

[T ]»
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symboles d’état des capteurs

indicateur
nordique

curseur
actif

échelle de
la carte

ligne de foi

icone de
bateau

cartographie

Compensation
pour le niveau
d’eau (marron)
pour agrandir
la terre sur
I'affichage
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Navionics

Larsque Navionics est sélectionné comme source cartographique, vous pouvez utiliser les réglages par défaut ou configurer ceuxci
selon votre préférence. Vous pouvez utiliser la carte comprise ou installer une carte SD cartographigue avec fonctions additionnelles.

1. Sélectionnez Navionics comme source cartographigue.

2. Reglez les menus suivants selon votre préférence

Navionics :
Informations
cartographiques

Selectionnez ce menu pour passer en revue les informations au sujet de la cartographie
Navionics.

Affichage simple

Mettez I'affichage simple en marche pour I'affichage cartographique simplifié. Les symboles
et le texte sont grossis pour une lecture simplifiée.

Mettez en marche les marées/courants dynamiques pour afficher un symbaole sur I'affichage

Marées/courants . . V. . ) .
./ cartographigue qui indique I'état des marées et des courants. Les données fournies sont
dynamiques . . .
toucheées par le fuseau horaire de la station.
Selectionnez les symboles ameéricains ou internationaux a afficher dans I'affichage
Symboles

cartographigue.

Systeme de
référence
cartographique

La fonction Systeme de référence cartographigue permet de changer le systeme de
coordonnees utilisé par la téte de commande afin qu’il corresponde a celui utilisé sur une
carte en papier. Presque toutes les cartes électroniques utilisent le systeme de référence
cartographique WGS84 et il est probahle qu'aucune modification des reglages ne soit
necessaire. [Defaut = WGS84]

Compensation
cartographique

A l'aide de la compensation cartographique, vous pouvez déplacer la position cartographique
affichée a I'écran pour corriger toute erreur de positionnement. Mettez la compensation
cartographigue enmarche, et ajuster les coordonnées en latitude/longitude. La compensation
cartographigue est appliquée a toutes les cartes et non seulement a la carte qui est corrigee.

Limites
cartographiques

Mettez les limites cartographiques en marche pour afficher les limites sur I'affichage
cartographigue. Les lignes paintillées delimitant les cartes indiguent les zones contenues
dans une autre carte. Vous pouvez déplacer le curseur a I'intérieur des limites cartographiques
avec le levier et appuyer sur la touche AGRANDIR pour une vue plus rapprochee.

-/ REMARQUE : Certaines alarmes set options d’affichage ne sont accessibles qu’avec les cartes Navionics. Reportez-vous aux

> =] sections Apergu des alarmes de navigation et Personnalisation de I’affichage cartographique pour plus d’informations.

Source de la carte : Navionics

68




Affichage cartographique 2D (Navionics)

icones des
marées/courants
dynamiques

—symboles

| {>270°M 5019.3ft N 25°37.038'W 8

limites cartographiques
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AutoChart Live

AutoChart LIVE peut étre utilisé lorsque Humminbird CoastMaster, Humminbird LakeMaster ou Navionics est sélectionné comme
source cartographigue. AutoChart LIVE utilise les données d'un récepteur GPS installé et d’un transducteur 20 [sonar DualSpectrum
ou DualBeam PLUS a simple fréquence, CHIRP numeérique ou faisceau vers le bas] pour créer des cartes de profandeur deétaillées
de vos eaux favorites.

Reportez-vous a la section Présentation d’AutoChart Live de ce manuel pour des détails complets sur cette fonctionnalite.

Affichage graphique 2D (Humminbird LakeMaster avec incrustation AutoChart Live)

symboles d’état
Menu AC Live Options  menu d’orientation  Menu AutoChart Live X-Press montrer le curseur des capteurs

AC Live Options ] N-Up 1) S AcLive & (5 3
Min Range 20ft v M indicateur
nordique
a»
1] 1490
Max Range 1001t SWik .
g & — lignes de

\ 4 2 contour

.5]]. — h L avec
b < ombrage en

Color Palette = g Vi : | profondeur

y —— curseur

Depth Colors Y / r‘ actif

Highlight Color

Shallow Color

Contour Inte...

1ft

a»

1
Contour Colors
~ — % R ) A b ! échelle de
£ 151°M 5174.1ft N 34°14.788' W 83°54.920"' la carte

boite de dialogue de curseur
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Utilisation de cartes graphiques

Laorsque vous installez une carte de cartographie SD ou micraSD (vendue séparément], la téte de commande sélectionne
automatiguement la meilleure carte a afficher. Si vous installez plus d’une carte SD ou microSD, vous pouvez sélectionner quelle
source cartographigque utiliser.

Votre téte de commande peut étre compatible avec une carte SD ou microSD (dépendamment du modele de téte de commande].
Trouvez les instructions pour installer votre carte SD ci-dessous et allez a Modification de la source cartographique.

Insertion d’une carte SD

Si votre téte de commande est compatible avec les cartes SD, utilisez les instructions suivantes pour installer et éjectez-le de la
téte de controle. Si votre téte de commande est compatible avec les cartes microSD, procédez a la section suivante ci-dessaous.

1. Insérez une carte en orientant I'étiquette vers la gauche.

2. La téte de cantr6le chaisit automatiquement le meilleur graphique a afficher. Si plus d'un type de la carte SD est installée,
suivez les instructions a I'écran pour sélectionner la source de la carte.

3. Retrait: Poussez la carte SD dans la fente, puis relachez-la. Retirez doucement la carte de la fente.

Insertion d’une carte microSD
1. Retirez le couvercle de la fente de carte microSD.

2. Positionnez la carte microSD de sorte que I'étiquette soit orientée vers le haut.

3. Insérez la carte dans la fente jusqu’a ce que vous entendiez un declic.

4. Replacez le couvercle de la fente afin gu'il soit solidement maintenu.

5. Retrait : Poussez la carte dans la fente, puis relachez-la. Retirez doucement la carte de la fente.

AVERTISSEMENT ! Ne laissez pas le couvercle du logement de carte SD ouvert. Le couvercle doit toujours étre rabattu pour
prévenir les dommages a I'appareil causés par I'eau.
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Modification de la source cartographique

Lorsque vous installez une carte SO, la source cartographigque est automatiquement modifiee a celle correspondant a la source de
la carte SD. Vous pouvez aussi modifier la source cartographigue a I'aide de I'outil des Réglages.

Lorsque cette source est modifiée, les options de menus sur I'affichage cartographigue sont aussi modifiées, permettant I'ajout
de données de navigation, d’'ombrages, d'alarmes, et plus encore. Reportez-vous a chacune des sections pertinentes pour plus
d’'informations.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.

3. Sélectionnez la Carte.

4. Selectionnez la source cartographiqgue. Voir Utilisation des graphiques intégres.

Général : Mettez I'option Général en marche pour partager la source de cartographie avec les autres tétes de commande du
reseau.
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Sélection de la source cartographique

catégorie sélectionnée revenir a la page d’accueil fermer état des capteurs

Settings A
CHIRP Sonar Map Source
sélectionnez _ Humminbird Options
la Carte Y e | de sources

Navigation Navionics cartographiques
Radar Global
[ EE] Humminbird

My Vessel Humminbird Chart Cards

Les options de
menus sont
déterminées
par la source
cartographique
Restore Defaults Basemap Software sélectionnée

Network Humminbird Basemap

Simulation Humminbird Basemap

Text Size

Symbol Size

ou

v
e

Toucher pour sélectionner Sélectionner Confirmez
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APERCU DES ALARMES DE NAVIGATION

Lorsgu’une alarme se déclenche, une alerte sonne ou s'affiche a I'écran de la téte de commande pour signaler que la limite a été
deépassee. Les réglages décrits dans la présente section indiquent comment activer une alarme de navigation, ajuster son seuil et
afficher les limites a I'écran, si celles-ci sont disponibles. Les options d’alarmes sont déterminées par la source cartographigue.

-/ REMARQUE : Pour activer les autres alarmes relatives a I'embarcation et a la navigation, telles les alarmes de Cap perdu, de
> —J] dérive, de tangage et de roulis, entre autres, sélectionnez Accueil > Alarmes > Systéme et accueil > Alarmes > Embarcation.

Affichage cartographique avec des superpositions affichée ([Humminbird LakeMaster)

limite hors
cap (violet)

point de
cheminement

rayon

d’évitement
d’un point de
cheminement

Alarmes d’aide a la navigation 74



Alarme hors cap (XTE)

Activez I'alarme hars cap [XTE] pour recevair une alerte lorsque I'embarcation s’éloigne hars de la route sélectionnée. Vous pouvez
aussi régler la distance a laguelle I'embarcation doit s’éloigner du cap avant de déclencher I'alarme. Si I'alarme est désactivée, la
limite hars cap peut étre mantrée sur I'affichage cartographique, mais aucune alerte ne sera émise si I'embarcation la franchit.

Activation de I’alarme
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Alarmes > Navigation.

3. Sélectionnez Hors cap [XTE). Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Réglage des parametres (facultatif)
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez Réglages > Navigation > Hars cap [XTE].

3. Faites glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée pour régler la distance que I'embarcation
peut parcourir hars cap.

Affichage de la limite Hors cap (XTE) (facultatif)

1. Sur I'affichage cartographigue, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez sur la touche MENU.
2. Sélectionnez > Options cartographigues > Superposition > Données de navigatiaon.
3. Sélectionnez les limites XTE.

4. Touchez la case a cocher, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour la cocher et montrer les limites sur I'affichage.

Alarme d’arrivée

Activez I'Arrivée pour recevoir une alerte lorsque I'embarcation atteint le point de destination du cheminement, de la route ou de
Iitinéraire. Vous pouvez aussi regler le rayon d'arrivee, afin d’'indiquer a quelle distance de ce point I'alarme est déclenchee. Si
I'alarme est désactivée, |e rayon d'arrivée cap peut étre montré sur I'affichage cartographigue, mais aucune alerte ne sera émise
lorsque I'embarcation le franchit.

Le rayon d'arrivée affecte également la navigation. Si le rayon d’arrivée est réglé a 60 pieds du point de destination, I'arrivée est
réalisée a 60 pieds du point de destination. S'il existe un autre point de route, la navigation commencera alors au point suivant.

Activation de I’alarme
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Alarmes > Navigation.

3. Sélectionnez Arrivée. Touchez le houton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Réglage des paramétres (facultatif)
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez Réglages > Navigation > Rayon d’arrivée.

3. Faites glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée pour ajuster le rayon.
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Alarme d’évitement d’un point de cheminement

Activez I'Evitement d’'un point de cheminement pour déclencher une alerte si I'embarcation franchit le rayon d’évitement d’un
point de cheminement. Si I'alarme est désactivée, le rayan d’évitement peut étre mis enmarche pour un point de cheminement
particulier, et il sera montreé sur I'affichage cartographigue, mais aucune alerte ne sera déclenchée s'il est franchi.

Activation de I’alarme
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Alarmes > Navigation.

3. Sélectionnez Evitement d’un point de cheminement. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour
I'activer.

Création d’un point de cheminement a éviter

1. Reportez-vous aux Points de cheminement : Réglez le rayon du point de cheminement et la distance d’évitement pour
identifier un point de cheminement a éviter.
Alarme anticollision

Si Navionics est sélectionné et que I'alarme anticollision est en marche, une alerte sera déclenchée selon les dangers possibles
détectés par les données cartographiques disponibles pour la zone au-devant de I'embarcation, tels la terre, les rochers ou des

zones interdites. Il est aussi possible de sélectionner les objets anticallision et de déterminer la distance en avant de I'embarcation
a balayer dépendamment des distances et du temps.

f/_- REMARQUE : L'utilisation de cette fonction requiert la sélection de Navionics comme source cartographique.

Affichage cartographique avec superposition nait-collision activée [Navionics)

»
Anti-Collision

zone du
balayage
nait-collision
(en rouge)

Mise en marche du systéme I’Anticollision
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Reglages > Navigation.
3. Sélectionnez le systéme Anticollision. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Servez-vous des réglages Anticollision par défaut ou réglez le balayage de la zone a 'aide des menus de la présente section
(Parametres de balayage, Balayage [Temps], Balayage (Distance] et Objets anticallision].
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Activation de I’alarme
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez Alarmes > Navigation.

3. Sélectionnez I'Alarme anticollision. Touchez le houton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Superposition de la zone Anticollision

Lorsque la superposition est activé, la zone de balayage n’est affichée que lorsqu’un danger est détecté.

Lorsque la superposition est activée, la zone de halayage est affichée en tout temps. Lorsqu’un danger possible est détecté, la
zane de balayage devient rouge.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Options cartographiques > Superposition > Embarcation.
3. Sélectionnez le systeme Anticallision.

4. Touchez la case a cocher, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour la cocher et montrer les limites sur I'affichage.
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HoMME A LA MER (MOB) NAVIGATION

Des que vous savez que vous avez un homme a lamer, vous devez activer la Navigation Homme a la mer pour maximiser les chances
de sauvetage. La navigation Homme a la mer marque le point approximatif d’entrée a I'eau de la personne et calcule la navigation
vers le point de cheminement Homme a la mer.

Activer la navigation Homme a la mer

1. Appuyez et tenez la touche MARQUER/HOMME A LA MER.

Navigation Homme a la mer

barre de données Homme a la mer

position du point
de cheminement
Homme a la mer

W 86°15.299'

50G

temps écoulé men (P
puis le marquage 8.7 44
du point de tiapiadTime
cheminement
Homme a la mer

Point de
cheminement
Homme a la mer

distance a
parcourir et temps
restant pour
atteindre le point
de cheminement
d’Homme a la mer

Aprés avoir activé le mode Homme a la mer, toute navigation actuelle sera annulée et la route actuelle sera supprimée sans avis.
La navigation Homme a la mer commence immediatement et I'affichage sera effectué comme suit :

Affichage cartographique : I'affichage passera automatiquement a I'affichage cartographigue.

Point de cheminement Homme a la mer : un point de cheminement Homme a la mer est créé a la position actuelle de
I'embarcation, peu imparte si le curseur cartographigue est active ou non.

Navigation en continu : |a téte de commande commencera la navigation en continu vers le paint de cheminement Homme a
la mer.

Zoom automatique : I'écran agrandit la zone ou se situe le point de cheminement Homme a la mer et I'embarcation.

Barre de données : la barre d’état affiche des indications numériques pour Homme a la mer, y compris la position en latitude
et longitude du point de cheminement d’'Homme a la mer, le temps écoulé depuis I'activation d’'Homme a lamer et la distance
a parcourir et le temps restant pour atteindre le point de cheminement d'Homme a la mer (DTG + TTG].

Annulation de la navigation Homme a la mer
1. Maintenez la touche MARQUER/HOMME A LA MER enfoncée. Sélectionnez Annuler la navigation.

ou
Appuyez sur la touche ATTEINDRE. Sélectionnez Annuler la navigation.
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PERSONNALISATION DE LAFFICHAGE CARTOGRAPHIQUE

Les réglages deécrits dans la présente section sant facultatifs. Il vous est possible d’utiliser les parametres d'apparence et de
saurce cartographique par defaut, ou de personnaliser I'affichage cartographigue avec les préférences. Reportez-vous a I'onglet
Affichages pour plus d’informations.

Afficher les couches et superpositions cartographiques

Affichez les superpositions sur I'affichage cartographique afin d’ajouter plus de détails et de données.

Affichage des superpositions de Humminbird

menu de superpositions

N-Up ID —— Eﬁ\c Live (:)

Waypoint Created: wpt0002
\

Fond de carte
Humminbird
LakeMaster

Superposition
aérienne
Humminbird
LakeMaster

£3 338°M 2232t ; N 34°12.958'W 83°58,793'

Appuyez sur pour ouvrir
et sélectionner
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Afficher une superposition

Choisissez entre Humminbird et Navionics.

Avec ces emplacements, seulement les cartes satellite (ON], 100 % et Terre sont mises en évidence. Le niveau de zoom doit étre
inferieur a 2 milles.

1. Ouvrez le menu Couches : touchez le symbale du menu Couches dans la barre de taches.
2. Sélectionnez Humminbird ou Navionics.
3. Humminbird : sélectionnez Superposition de carte ou Couche de base. Sélectionnez Carte 20, AutoChart ou Maosaigue Sl.

Navionics : Sélectionnez Cartes satellite, Terre, Terre + Hauts-fonds ou Terre + Mer.

Options de superposition satellite Humminbird

Carte 2D Sélectionner la carte 2D désirée

AutoChart Sélectionner AutaChart

Terre + Hauts- Selectionnez Terre + Hauts-fonds pour afficher la couche satellite au-dessus de la terre et
fonds des eaux peu profondes.

Land + Sea Selectionnez Terre + Mer pour afficher la couche satellite en entier.

Options de superposition de satellite Navionics

Satellite Maps Selectionnez les cartes satellite

Terre Selectionnez Terre pour afficher la couche satellite au-dessus de la terre seulement.

Terre + Hauts- Selectionnez Terre + Hauts-fonds pour afficher la couche satellite au-dessus de la terre et
fonds des eaux peu profondes.

Terre + Mer Selectionnez Terre + Mer pour afficher la couche satellite en entier.

Options de la carte 80



Affichage des superpositions de Humminbird

menu des superpositions

Layers

Map

Base Layer

superposition
aérienne
Humminbird
LakeMaster
PLUS

Appuyez sur pour ouvrir
et sélectionner
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Personnaliser I'affichage cartographique Humminbird (optionnel)

Humminbird doit étre sélectionné en tant que source cartographique pour activer les fonctionnalités suivantes.

Ouvrir le menu des réglages Humminbird
Larsque Humminbird LakeMaster est installé et sélectionné comme source cartographigue, des menus supplémentaires permettant

de personnaliser I'affichage cartographiqgue Humminbird sont ajoutés au systeme de menus.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Sélectionnez les Options cartographiques.

3. Sélectionnez Reglages Humminbird.

[ ||

Menu de
raccourcis

Chart

Find Vessel

Find Cursor

AutoChart™ Live

Chart Scale

Radar

Save Current Track

Clear Current Track

B
Humminbird Setti =

[>]
Water Level ... @B

OFF

Set Simulation P...

F.N
43 304°M 1895.6ft

Options de la carte

>

Menus de raccourcis : Certains menus sont affichés saus la farme de raccourcis dans le menu X-Press principal.
Tout changement de réglage de menu sera appliqué dans les deux emplacements de menu. Voir I'illustration
ci-dessous.

Ouvrir le menu des réglages Humminbird

N-Up zD En(uve (:/-/l = O GPS é _?_ 360 (7] e
Cuy en{\uk
\,\/\%
wpt0021
i 0.5mi i
N 25°39.663'W 80°12.098'
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Ajustement de la portée et des couleurs des indicateurs de profondeur (cartes de cartographie Humminbird)

Carte de cartographie Humminbird doit étre sélectionné en tant que source cartographique pour activer les fonctionnalités
suivantes. Repartez-vous a Source cartographique : Utiliser des cartes de cartographie.

1. A partir du menu Réglages Humminhird, sélectionnez les réglages illustrés dans le tableau ci-dessous.

couleurs des
indicateurs de
profondeurs

surbrillance
des fonds

équidistance
des courbes
de niveau

bas- —
fonds
{3 133°M 1230.7ft N 34°12.262'W 84°01.505'
Couleur des - . .
indicateurs Mettez en marche les Couleurs des indicateurs de profondeur et réglez la les ombrages a montrer

de profondeur sur les affichages cartographigues.

Mettez en marche la Surbrillance des fonds et vous pourrez mettre en surbrillance une prafondeur
Surbrillance Fonds particuliere sur les affichages cartographigues La profondeur sélectionnée sera mise en évidence en
vert. Utilisez la Surbrillance de fond avec la Portée de la surbrillance des fonds.

Lorsque la Surbrillance des fonds est activée sur I'affichage cartographigue, utilisez la fonction de

Portée de la Portee de la surbrillance des fonds afin de déterminer la portée de la surbrillance, au-dessus et en
surbrillance dessous de la profondeur en choisie. Si, par exemple, vous savez gu’un poisson se tient entre 18 et
des fonds 20 pieds, vous pouvez regler la Surbrillance des fonds a 19 pieds et la Portée de la surbrillance des

fonds a +/- 1 pied. L'affichage montrera une bande verte entre 18 et 20 pieds.

Activez Bas-fonds et réglez le curseur. Larsque la prafondeur est égale ou inférieure a la valeur définie,
Bas-fonds elle apparait en surbrillance dans I'affichage cartographique. Par exemple, si votre bateau a un tirant de
3 pieds, réglez lamenu de Bas-fonds a 3 pieds et une bande rouge apparaitra entre 0 et 3 pieds.

Activez Equidistance des courbes de niveau pour afficher des lignes a des intervalles définis sur
Equidistance des I'affichage cartographique. Réglez le curseur pour définir la distance entre chagque ligne. L'équidistance
courbes de niveau des courbes de niveau est également affectée par le réglage de Compensation du niveau de I'eau.
Reportez-vous a Source cartographique : configuration du Humminbird.
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Afficher/Masquer les sondages par point (carte de base Humminbird)

La fonction Sondages par point cancerne les mesures de profondeur affichées sur la carte. Les réglages disponibles sont déterminés
par la carte de données cartographiques installée et la source cartographique sélectionnée. Carte de base Humminhird dait étre
sélectionné en tant que source cartographigue.

1. A partir du menu des paramétres Humminhird, sélectionnez Sondages par point.

2. Sélectionnez Activer ou Désactiver.

Parameétrage de I'orientation cartographique

Vous pouvez modifier I'orientation cartographique dans le menu des Préférences.
1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez les Options cartographiques > Préférences > Orientation.

3. Sélectionnez l'orientation a appliquer a I'affichage cartographigue.

-A‘ CONSEIL RAPIDE ! Vous pouvez aussi sélectionner le menu d’orientation cartographique dans la barre d’état. Voir l'illustration
—J ci-dessous.

réglages de I'orientation cartographique

fenétre de
prévisualisation

menu

sélection

Mud Ereek

Course Up

Reset Simulatio

View Options

~ "\ = =
| © 2a9°M 576.61t N 34°14.038' W 83°56.

Le cap actuel du bateau se trouve vers le haut, et la carte tourne autour du
symbale du navire pour que celui-ci soit toujours vers le haut sur I'affichage. La
boussole ou le capteur de cap branché(e] a la téte de commande indique le cap.
Si la boussale n'est pas connectee, le bateau sera orienté selon la route sur le
fond [COG).

Cap vers le haut
(boussole ou GPS nécessaire]

La carte est arientée de fagon a faire apparaitre le Nord vers le haut et le bateau

Nord vers le haut .
LI G DT tourne en fonction de son cap ou de la route sur le fond [COG].

Sur I'affichage, le bateau est arienté vers le haut en direction d’une une pasition

Route vraie [COG) vers le haut fixe et la carte tourne en fonction de la Route sur fond [COG) du bateau.

Durant la navigation, la route ou segment de route prévue s'affiche en haut de
Route vers le haut I'écran. Les ohjets situés devant I'embarcation sont dessinés au-dessus de
celle-ci. Lorsque I'embarcation ne navigue pas, le cap actuel est affiché.
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Réglage du Mode de déplacement

Le Mode de déplacement cantrole le déplacement de la carte affichée a I'écran. Ce menu est disponible en mode Personnaliser
(reportez-vous a la section Systeme de menus : Changer de made utilisateur).

1. A partir du menu des Préférences, sélectionnez le Mode de déplacement.

2. Selectionnez Relatif ou Véritable.

Relatif La position de I'embarcation est fixe et |a carte se déplace a la méme vitesse.

Véritable La carte est fixe et 'embarcation se déplace vers les objets sur I'affichage cartographigue.

Mise en marche/arrét de la Compensation de I’embarcation

La Compensation de I'embarcation permet d’afficher une plus grande section de la carte, dependamment de la vitesse de
I'embarcation. Elle fonction aussi avec la fonction Vitesse de compensation.

1. Dans le menu des Préférences, sélectionnez la Compensation de I'embarcation.

2. Selectionnez Marche, Arrét ou Automatique.

Arrét L’'embarcation est montrée au milieu de I'affichage cartographigue.

Marche L’'embarcation est montrée au bas de I'affichage cartographigue.

Lorsque I'embarcation se déplace a une vitesse plus basse que la vitesse de compensation, son
symbole est montré au milieu de I'affichage cartographigue. Lorsque I'embarcation atteint ou
dépasse la vitesse de compensation réglée, son symbole se déplace sur le bord de I'affichage
pour permettre d'afficher une plus grande partie de I'affichage cartographique a I'écran.

Automatique

3. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER jusqu’a ce gue le Menu se ferme.

4. Pour modifier les réglages de la Vitesse de compensation, appuyez deux fois sur la touche MENU. Sélectionnez Mon
embarcation > Vitesse de compensation.

Mise en marche du zoom automatique

Le zoom automatigue concentre I'affichage sur le segment de la route en cours de navigation. A mesure que la vitesse de
I'embarcation augmente, la portée cartographique augmente aussi. A I'aide des touches Z00OM, vous pouvez mantrer une section
plus ou mains importante sur I'affichage cartographigue. Le zoom automatigue sera arrété.

E/;’ REMARQUE : Le réglage de la fonction Zoom automatique ne s’applique pas a I'affichage 3D.
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Réglages.
3. Selectionnez Navigatian.

4. Sélectionnez le Zoom automatigue. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

85 Options de la carte



Personnaliser I’affichage cartographique Navionics (optionnel)

Navionics doit étre sélectionné en tant que source cartographigue pour activer les fonctionnalités suivantes.

Sélection des données cartographiques

Laorsqu’une carte Navionics est installée et sélectionnée comme source cartographique, il est possible de paramétrer les symbales
d’aide a la navigation, marins et terrestres pour qu'ils soient masgués ou visibles. Le menu Profondeur permet d’'ombrager la carte
selan les profondeurs réglées.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU,
2. Sélectionnez les Options cartographigues.
3. Selectionnez Réglages Navionics.

4, Al'aide de I'écran tactile ou du levier, sélectionnez un menu et modifiez le réglage.

Affichage cartographique avec des Icones affichées [Navionics)

4?3%;m
207"
96""" -
1272
Y 7-

P TERS

{:} 270°M 5019.3ft N 25°37.038'W 80°14.
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Modification de la Mode cartographique

Suivez les instructions de cette section pour passer de I'affichage cartographique en 20 a celui en 3D.

Modification de la Mode cartographique

Ecran Tactile Clavier
1. Touchez I'écran deux fois de suite avec deux doigts. 1. Appuyez sur la touche MENU.
ou 2. Selectionnez Mode cartographigue.

2. Sélectionnez Made cartographigue.

3. Chaisissez une option de menu.
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MODIFICATION DE LA SUPERPOSITION DES AFFICHAGES

A I'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez les informations de I'affichage. Dans I'Affichage cartographigue, vous
pouvez mantrer ou masquer le symbole de 'embarcation, les données de navigation [points de cheminement, routes, itinéraires],
les superpositions des données, les cibles des systemes d’identification automatique et MARPA et les anneaux de distance. Les
menus accessibles sont déterminés par les accessaoires qui sont connectés au réseau de la téte de commande. Reportez-vous
aussi a la section des Affichages pour plus d'informations au sujet de la Superpaosition.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU,

2. Selectionnez les Options cartographigues.

3. Sélectionnez la Superposition.

4. Alaide de I'écran tactile ou du levier, sélectionnez un menu et modifiez le réglage. (case cochée = visible, décochée = masqué).

route
sauvegardeé

point de route

Affichage cartographique avec des superpositions affichées (Humminbird)

Chart N-Up »

R
447"

indicateur
nordique

19.6™
ETA/(End)|

954 2.1 7™
84"
el v/
1329

point de
cheminement

4

itinéraire échelle de la carte
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CARTE ET RADAR

Siunradar est connecté au réseau de la téte de commande, les données radar peuvent étre montrées sur I'affichage cartographigue.
Pour plus d'informations au sujet du réglage du menu Radar, reportez-vous a la section Apergu Radar.

Démarrer la transmission radar

1. Radar CHIRP Humminbird : Appuyez une fais sur la touche MISE EN MARCHE. Sélectionnez Radar > Veille. Appuyez encore
une fais sur la touche Mise en marche, et sélectionnez Radar > Transmission.

2. Radar Humminbird : Appuyez une fois sur la touche MISE EN MARCHE. Sélectionnez Transmission radar et mettez-la en
marche.

./ REMARQUE : Pour obtenir de plus amples renseignements sur le radar CHIRP Humminbird et le radar Humminbird, reportez-vous
> =1 alasection Présentation du radar.

Affichage du radar sur la carte

1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU,
2. Sélectionnez le Radar.

3. Sélectionnez Superposition radar. Touchez e bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

'.l REMARQUE : Vous pouvez aussi montrer les anneaux de distance et les cibles MARPA sur I'affichage cartographique. Reportez-
> =] vous a la Modification de la superposition des affichages cartographiques dans la présente section pour plus d’informations.

Activer la superposition radar

Barre d’état

1
Settings

menu d
Radar

Mode
Transmit Range

Radar Colors

ﬂBO@Q

: ral Road Park! ga'l ) .
___{:} 141°M 331.4ft N 34°13.907'W 83°56.709'
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INTRODUCTION A LA NAVIGATION

La téte de commande Humminbird vous permet de marquer des points de cheminement, de créer une route et de commencer
a naviguer. Les points de cheminement, les routes et les itinéraires peuvent étre gérés a I'écran. A partir duguel vous pouvez
sauvegarder les favoris, modifier les noms et facilement revenir aux destinations preférées.

Il existe plusieurs moyens de commencer a naviguer ou de modifier les données de navigation avec la téte de commande
Humminhird. Les instructions données dans la présente section passent en revue les fonctions de navigation disponibles sur
I'affichage cartographique. Pour utiliser les fonctions de navigation de I'Outil des données de navigation, reportez-vous a la Gestion
des données de navigation.

./ REMARQUE : Pour commencer a naviguer de la téte de commande au pilote automatique, reportez-vous a la section Autopilote
> =1 du présent guide.

Affichage cartographique avec points de cheminement, routes et itinéraires

Menu X-Press orientation cartographique montrer le curseur barre d’état

Chart - m
s I' =

4" Ve e
O a g : 3 .

'SOG|

19.6™

@8@28%] Wﬁm - . - / ; ligne de foi

M)
route ﬂ @o@ = point de

sauvegardé cheminement

il

7 2SN

point de route

itinéraire échelle de carte

ou

©

Toucher pour activer Déplacer le levier
le curseur pour activer le curseur
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APERCU DU MENU DE NAVIGATION

Il existe plusieurs fagons d’utiliser les fonctions de navigation sur la téte de commande. Le menu de navigation X-Press et le menu
des Curseurs sont ouverts avec I'écran tactile. Les mémes menus sont aussi ouverts a I'aide des touches MARQUER, ATTEINDRE
ou ENTREE.

Cette section présente un apergu des menus mis a disposition pour la navigation. Les options de menu disponibles
sant déeterminees par le mode de navigation et votre modele Humminbird. Pour apprendre a appliquer ces fonctions,
repartez-vous aux sections Points de cheminement, Routes, Itinéraires et Balayage.

Menu de navigation X-Press

Le menu de navigation X-Press permet d’ouvrir les menus de navigation suivants : Marquer, Atteindre et Information. Le menu
X-Press de navigation est uniguement dispanible sur lorsque I'affichage cartographique, I'affichage sonar et I'affichage radar
apparaissent sur I'écran avec I'activation de la navigation.

Ouverture du menu de navigation X-Press
1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état.

2. Sélectionnez Marquer, Atteindre ou Informatian.

3. Selectionnez une action dans le sous-menu. Par exemple, pour marguer un point de cheminement, sélectionnez Marguer >
Point de cheminement.

Ouverture du menu de navigation X-Press a partir de I’écran tactile

fermer

GoTo
Info
Find Vessel

Menu de Find Cursor

navigation
b & ITXTY AutoChart™ Live

Chart Scale

Radar

Save Current Track

Clear Current Track

-5
Humminbird Set... =

.
£> 117°M 280.7ft

'

N 34°13.861'W 83°56.557" i
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Menu de Marquage

Le menu de Marquage blogue un point de cheminement a 'emplacement sélectionneé. Vous
pOUVez aussi créer une route sauvegardée ou marquer la position de I'embarcation. Reportez-
vaus aux sections Points de cheminement et Routes pour plus d'informations au sujet de
Waypoint I |'utilisation de ce menu.

Mark... X

Reute Ouverture du menu de Marquage
1. Ecran Tactile : Sélectionnez Marquer dans le menu de navigation X-Press.
ou

Clavier : Appuyez sur la touche MARQUER.

>
Vessel Position >

.\

Options du menu de Marquage

Selectionnez Point de cheminement pour sauvegarder un point de cheminement a la
position actuelle de I'embarcation. Si le curseur est actif, le point de cheminement est
sauvegarde a la pasition du curseur.

Point de
cheminement

Selectionnez Route pour créer une route a sauvegarder. Reportez-vous a la section

Rout . .
oute Routes pour plus d’infarmations.

A I'aide du clavier & I'écran, saisissez manuellement la latitude et la longitude d’une

Latitude/longitude position pour y créer un point de cheminement.

Position de
I'embarcation
(avec curseur actif)

Sélectionnez la Pasition de 'embarcation pour sauvegarder un point de cheminement a
I'emplacement de I'embarcation, méme si le curseur est actif.

Menu Atteindre

Le menu Atteindre commence la navigation vers I'élément sélectionné. Reportez-vous a la

GoTo section des Routes pour plus d'informations au sujet de I'utilisation de ce menu.

Go To Cursor Ouverture du menu ATTEINDRE

1. Ecran Tactile : Sélectionnez Atteindre dans le menu de navigation X-Press.
ou
. Clavier : Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

Quick Route
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Options du menu Atteindre

Selectionnez la Route rapide pour marquer les points de route rapide et lancer la

Route rapide o . . y .
P navigation. Repartez-vous a la section Routes pour plus d’infarmatians.

Données de Ouvrez I'outil de données de navigation pour y sélectionner des données de navigation
navigation sauvegardées et commencer a naviguer.

A l'aide du clavier a I'écran, saisissez la latitude et la longitude d’une position. Sélectionnez

Latitude/longitude . . . .
flong Atteindre pour commencer a naviguer vers celle-ci.

Curseur Atteindre Si le curseur est actif, la navigation commencera vers la position de celui-ci.

Lorsque lemenu Atteindre est ouvert pendant la navigation, d’autres options sont accessibles, y compris celles décrites ci-dessous.

Options du menu Atteindre (pendant la navigation)

Annuler la Selectionnez Annuler la navigation pour annuler la navigation a partir de la téte de
navigation coammande.

Sélectionnez Recalculer la route pour relancer la navigation a partir de I'emplacement
actuel de 'embarcation et non du premier point de route. La téte de commande recalculera
la navigation vers le prochain point le plus rapproché de la route. C'est utile lorsque le
bateau a navigué hars cap par rapport a la route actuelle.

Recalculer la route

Selectionnez le Prochain paint pour sauter le point actif et naviguer vers le prochain point

Prochain point
ochain po de la route.

Selectionnez Inverser route pour inverser la route actuellement suivie. La navigation

Inverser la route s . .
commencera de la position du bateau et continuera en ordre inverse.
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Menu Information

Info

SmartStrike

Ruler

Lake List

Find Nearest

Trolling Grid

MARPA List

Clear Lost Targets

LN

Introduction a la navigation

A I'aide du menu Information, vous pouvez effectuer une recherche de proximité. Vous pouvez
aussi configurer une grille de péche a la traine a partir de ce menu.

Si vous utilisez Humminhird comme source cartographigue, vous pouvez effectuer une
recherche des informations sur le lac. Les cartes Navionics présent aussi d’autres options de
recherche.

Si le radar et le systeme d’identification automatique sont connectés, utilisez ce menu pour
effectuer les recherches de cibles (sur Apercu Radar, systeme d’identification automatique
et MARPA).

Ouverture du menu d’information

1. Ecran Tactile : Sélectionnez les Informations du menu de navigation X-Press.

ou

Clavier : Appuyez sur la touche ENTREE.

'_l REMARQUE : Si vous sélectionnez un point de cheminement, de route ou d’itinéraire a I'aide

»™=| du curseur, et que vous appuyez ensuite sur la touche ENTREE, le menu d’information pour
I’élément en question sera affiché.
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Options du menu Informations

Seélectionnez Informations pour effectuer une recherche au sujet du secteur, dans des
limites prédéfinies, pour un éventail de données différentes, incluant les avertissements,
les stations d'observation desmarées et des courants, et les ports. Les informations
accessibles sont déterminées par la source cartographigue sélectionnée et par les
informations qui sont accessibles dans le secteur en question. Reportez-vous a la
section Recherche pour plus d'informations. (Navionics exclusivement]

Informations

Sélectionnez I'Echelle pour mesurer la distance entre deux positions sur 'affichage.
Appuyez sur la touche ENTREE pour sélectionner le point de départ de la mesure.
Deplacez ensuite le levier jusqgu’'a ce que le curseur soit a la seconde position et appuyez
sur la touche ENTREE pour marquer le point d'arrivée de la mesure.

Echelle

Selectionnez la Liste des lacs pour effectuer une recherche des lacs situés dans un
Liste des lacs rayon prédéfini. Humminbird doit étre selectionnée comme source cartographique
(reportez-vous a la section Recherche pour plus d’informations].

Sélectionnez la Recherche par nom de lac pour ouvrir le clavier a I'écran et chercher un
lac par son nom. Humminhird doit étre selectionnée comme source cartographique.
Reportez-vous a la section Recherche pour plus d’'informations.

Recherche par
nom de lac

Sélectionnez Trouver le point le plus rapproché pour chercher les points de cheminement,
de route et d’itinéraires situés a 'intérieur d’'un rayon prédéfini. Reportez-vous a la
section Recherche pour plus d'infarmations.

Trouver le point
le plus rapproché

Sélectionnez la Grille de péche a la traine pour superposer une grille de péche a la traine
a une position sur 'affichage cartographigque. Reportez-vous a la section Points de
Cheminement pour plus d’informations.

Grille de péche
alatraine

Systeme d’identification Sélectionnez ce menu pour mettre toutes les cibles du systeme d’identification
automatique : automatique a I'état inactif (reportez-vous aux systemes d’identification automatique
Tous inactifs et MARPA].

Liste des cibles
du systeme
d’identification
automatique

Sélectionnez ce menu pour afficher la liste de toutes les cibles du systeme
d’identification automatigue qui sont a portée [reportez-vous aux systemes
d’identification automatique et MARPA).

Selectionnez ce menu pour annuler toutes les cibles MARPA ([reportez-vous aux

MARPA: Tous inactifs systemes d’identification automatique et MARPA).

Liste des cibles Selectionnez ce menu pour afficher la liste de toutes les cibles du systeme MARPA a
du systeme MARPA partée (repartez-vous aux systemes d’identification automatique et MARPA).

Supprimer les cibles

perdues Sélectionnez ce menu pour supprimer la liste des cibles perdues de I'écran.
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Menu du curseur

Le menu du curseur est un autre mayen de marguer les points de cheminement, créer une route ou commencer une recherche
a méme I'écran tactile. Le menu du curseur n'est disponible que sur les modeles a commandes doubles larsque I'affichage
cartographique 20, I'affichage sonar et I'affichage radar apparaissent sur I'écran.

Ouverture du menu du curseur

1. Appuyez et tenez la position dans I'affichage cartographigue.

Affichage du menu du curseur

montrer I'embarcation montrer le curseur
&

menu du : : = Cursor
curseur \
Info

Route

curseur

GoTo

Find Nearest

Ruler

B - P . |
|{> 272°M 2046.1ft N 34°15.170'W 83"56.4747 |

Appuyez et tenez
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POINTS DE CHEMINEMENT

- Les paints de cheminement sont sauvegardés avec leurs pasitions en latitude/longitude. lls marguent toute paosition

~|.‘5" d'intérét, telle une zone de péche, structure ou bouée préférée. La téte de commande sauvegarde cette paosition et vous
permet de modifier son nom, son symbale, et bien plus encare [reportez-vous a la section Gestion des données de
navigation). Vous pouvez sauvegarder 10 000 points de cheminement dans la téte de commande.

Marquage des points de cheminement

Les points de cheminement peuvent étre marqueés a la paosition de 'embarcation ou a la position du curseur. Pour modifier le paint
de cheminement, reportez-vous a la Modification d’un point de cheminement sur I’affichage cartographique ou a la section
Gestion des données de navigation. Pour afficher les points de cheminement a I'écran au fur et a mesure gu’ils sont margués
reportez-vous aux Madification de la superpaosition des affichages.

Marquage d’un point de cheminement a la position de ’embarcation

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez la Carte dans la barre d’état. 1. Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.
2. Sélectionnez Marquer.

3. Seélectionnez le point de cheminement.

Marquage d’un point de cheminement a la position du curseur

Ecran Tactile Clavier
1. Appuyez et tenez la position dans l'affichage 1. A l'aide du levier, déplacez le curseur au-dessus de la
cartographigue. carte.
2. Sélectionnez le point de cheminement. 2. Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.
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Marquage d’un point de cheminement a la position du curseur

Le menu de Marquage s’ouvre lorsque vous appuyez sur le bouton MARQUER
ou sélectionne une marque a partir du menu navigation X-Press.

Vessel Position

"20.07
L ETA(End)

9:43:06%

curseur

(329°M  1.3mi .048' W 83°56.164' |

ou

Déplacer le levier pour Appuyez deux fois sur

Appuyez et tenez activer le curseur la touche MARQUER

Points de cheminement 98



Marquage et modification des points de cheminement (au large)

Sivous réglez lemode de marguage a Marquer et maodifier, vous pouvez immédiatement modifier un point de cheminement lorsgu'il
est marque sur I'affichage cartographique. Reportez-vous a la section Gestion des données de navigation pour plus d'informatians.

1.
2.
3.
4.
0.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.

Sélectionnez I'outil Données de navigation.

Dans les options, sélectionnez les paints de cheminement.

Selectionnez Mode de marquage > Marquer et modifier.

Fermez I'outil Donnees de navigation et mettez I'affichage cartographique a I'écran.

Lorsque vaus marguez un point de cheminement, le menu des Informations se I'onglet Point de cheminement s’affichera afin
que vous puissiez madifier le paint de cheminement.

Marquage des Points de cheminement favoris (au large)

Sivous reglez le mode de marquage a Marquer les favoris, vous pouvez immediatement margquer un point de cheminement a I'aide
des réglages des Favoris. Les points de cheminement seront sauvegardés dans le groupe indigué. Reportez-vous a la section
Gestion des données de navigation pour plus d’informations.

1
2
3
4.
S
B
7

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Sélectionnez I'outil Données de navigation.

. Dans les options, sélectionnez les points de cheminement.

Selectionnez Mode de marquage > Marquer les favaris.

. Sélectionnez le symbole de retour pour revenir au menu precedent, ou appuyez sur la touche QUITTER.
. Selectionnez les réglages des Favoris et choisissez les symboles, couleurs et groupes preféres.

. Fermez I'outil Bonnées de navigation et mettez I'affichage cartographique a I'écran.

Laorsgue vous marguez un point de cheminement, le menu des Favoris s’affichera afin que vous puissiez modifier ces options
dans les réglages des Favaris.

Déplacement d’un point de cheminement sur I’affichage cartographique

1. A l'aide du levier, déplacez le curseur a I'un des points de cheminement de la carte.

2. Appuyez sur la touche ENTREE.

3.
4.

Sélectionnez Déplacer.

Le menu se fermera. A I'aide du levier, déplacez le point de cheminement vers une nouvelle position.

5. Appuyez sur la touche ENTREE pour confirmer la nouvelle position.
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Modification d’un point de cheminement sur I’affichage cartographique
1. Touchez le symbole du point de cheminement pour le sélectionner. Touchez le nom du point de cheminement.
ou

Déplacez, a 'aide du levier, le curseur vers le symbole du point de cheminement. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Al'aide du menu d'information du point de cheminement, modifiez le nom, le symbole, la couleur et les autres caractéristiques
du point de cheminement [reportez-vous a la section Gestion des données de navigation pour plus d’informations).

3. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.

Modification d’un point de cheminement sur I’affichage cartographique

N-Up [#]2» Factive & - o
\\ -
Menu des [J WwaypointInfo X
informations l
du point de 1342.4ft

cheminement

Icon

Mud Creek
Color

Depth Marker

N 34°13.823'
W 83°57.163'
I Nom du
Move point de
— cheminement

Delete ;i & Symbole
A su point de

cheminement
Ruler

| <> 191°M 1483.7ft ] N 34°13.823'W 83°57.163' |

Création d’un marqueur de profondeur

Pour sauvegarder des informations au sujet de la profondeur avec un point de cheminement, marguez le point de cheminement
a la position de I'embarcation. Si le point de cheminement est marqué a la position du curseur, les informations sur la profondeur
ne seront pas accessibles, mais il est possible de saisir celles-ci manuellement. Larsque le Marqueur de profondeur est active, san
symbole est montré sur I'affichage cartographigue.

1. Touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Marqueur > Point de cheminement.

ou
Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.

. Sélectionnez le symbole du point de cheminement sur I'affichage cartographigue.
. Appuyez sur la touche ENTREE.

. Sélectionnez Marqueur de profondeur. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

g = w n

. Pour madifier un marqueur de profondeur en point de cheminement, désactivez le marguage de la profondeur.

./ REMARQUE : Si le point de cheminement avait auparavant été marqué a la position du curseur, sélectionnez Informations
> =] completes > Modification de la profondeur. Saisissez une profondeur a I'aide du clavier a I’écran. Si vous mettez le marquage de
profondeur en marche, la profondeur saisie sera montrée.
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Réglage du rayon et de I’évitement du point de cheminement

Un rayon peut étre établi autour d’'un point de cheminement particulier. Si vous sélectionnez |'Evitement, ce rayon sera mis en
surbrillance. Pour déclencher une alarme lorsque ce rayon est traversé, mettez en marche 'Alarme d’évitement des points de
cheminement (reportez-vous a la section des Apergu des alarmes de navigation).

1

Touchez le symbole du paint de cheminement pour le sélectionner. Touchez le nom du point de cheminement.
ou

Déplacez, & I'aide du levier, le curseur vers le symbole du point de cheminement. Appuyez sur la touche ENTREE.

. Sélectionnez Informations completes.

. Sélectionnez le Rayon et mettez-le en marche.

Faites glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée pour régler la taille du rayon.

. Pour régler I'Evitement du point de cheminement, sélectionnez Evitement. Touchez la case & cocher, ou appuyez sur la touche

ENTREE, pour la cocher.

. Facultatif : Pour déclencher une alarme lorsque ce rayon est traversé, mettez en marche I'Evitement des points

de cheminement, dans le menu des Alarmes de navigation [Accueil > Alarmes > Navigation > Evitement des points de
cheminement > Marche].

Affichage/masquage d’une grille de péche a la traine

La Grille de péche a la traine superpose sur I'affichage cartographigue une grille qui peut étre utilisée comme guide de péche a la

traine autour d'une position particuliere. La grille de péche a la traine peut étre superposée a toutes les positions de I'affichage
cartographigue.

1.

2.
3.
4.

Touchez une position sur I'affichage cartographique.
ou

A I'aide du levier, déplacez le curseur vers I'une des positions sur I'affichage cartographigue.

Touchez la Carte dans la barre d’état, ou appuyez sur la touche ENTREE.
Sélectionnez la Grille de péche a la traine.
A I'aide des options du menu, réglez la taille et la rotation de la grille.

Montrer la grille : sélectionnez Réglage de la grille.

Retirer la grille : sélectionnez Retirer la grille.

Suppression d’un point de cheminement sur I’affichage cartographique

1

Touchez le symbole du paint de cheminement pour le sélectionner. Touchez le nom du point de cheminement.
ou

Déplacez, a I'aide du levier, le curseur vers le symbole du point de cheminement. Appuyez sur la touche ENTREE.

. Sélectionnez Suppression.
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ROUTES

Q Les routes lient ensemble deux ou plusieurs points de cheminement pour créer un trajet a naviguer. Une route représente
le chemin de navigation que vous désirez prendre et canstitue le chemin le plus court d’un point de données a un autre. La
o ® distance entre chague paoint d’'une route est un segment. Vous pouvez sauvegarder 50 routes dans la téte de commande.

‘ ’ Les points de route sont des positions sauvegardées de latitude/longitude qui, une fois liées entre elles, forment les

Routes de navigation

u Point de départ de la route

“ Point d’arrivée de la route

A AVERTISSEMENT ! Soyez toujours conscient des parages et surveillez les environs pour tous les obstacles possibles.

Route Rapide Navigation

Une Route rapide vous permet de lier ensemble des points de route et de cheminement et de commencer immeédiatement a
naviguer. Une route rapide peut étre construite a I'aide de la touche ATTEINDRE ou de I'écran tactile. Les routes rapides peuvent
étre sauvegardées ou supprimeées. Pour créer une route a sauvegarder, reportez-vous aux sections Création d’une route ou Gestion

des données de navigation.

Lancer de la navigation de route rapide

Ecran Tactile

1. Touchez la Carte dans la barre d’état.

2. Sélectionnez Atteindre.

w

. Sélectionnez Route rapide.

I~

. Touchez la carte |la ou vous souhaitez marguer un paint
de route.

Supprimer le dernier point de route : touchez le
symbole de retour.

Annuler la création de la route : touchez le symbole X.

5. Pour lancer la navigation, touchez le crochet dans la
barre d’état.

Routes

Clavier

102

1.
2.

Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

Sélectionnez Route rapide.

. A l'aide du levier, déplacez le curseur a I'une des

pasitions ou I'un des points de cheminement. Appuyez
sur le levier pour marquer le premier point de la route.

. Répétez I'étape 3 pour lier plus d’'un paoint de route.

Supprimer le dernier point de route : appuyez une fois
sur la touche QUITTER.

Annuler la création de la route : Maintenez la touche
QUITTER enfoncee.

. Pour lancer la navigation, appuyez sur la touche

ENTREE.



Marquage des points de route a I’écran tactile

route rapide lancementde annuler supprimer le dernier montrer montrer
en marche la navigation point de route I'embarcation le curseur

Toucher pour marquer
les points de route
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Lancement de la navigation de route rapide a I’aide du clavier

route rapide lancementde annuler supprimerle dernier montrer montrer
en marche la navigation pointderoute I’embarcation le curseur

curseur
marquant
segment un point
de route de route
point de
route

O @ E

Changer la position Marquer les

du curseur points de route Lancer la navigation

Ouvrir le menu Atteindre
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Changement de I’ordre de la route pendant la navigation
1. Pendant la navigation, touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Atteindre.
ou
Appuyez sur la touche ATTEINDRE.
2. Sélectionnez I'une des options suivantes du menu ;
Recommencer la route : Recalcule la navigation a partir de la position actuelle du bateau jusqu’au prochain point de la route.
Prochain point : Passe au prochain paoint de la route.
Inverser la route : Inverse la route actuellement suivie. La navigation commencera de la position du bateau et continuera en
ardre inverse.
Annulation de la navigation de route rapide
1. Pendant la navigation, touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Atteindre.
ou
Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

2. Sélectionnez Annuler la navigatian.

3. Sélectionnez Sauvegarder la route ou Supprimer la route.

Lancement de la navigation vers un point de cheminement ou une route sauvegardés

A I'aide du curseur, sélectionnez un point de cheminement ou de route sauvegardé sur |'affichage cartographique, et lancez |a
navigation vers celui-ci. Si vous sélectionnez un point de route, vous pouvez aussi chaisir I'ardre de navigation pour la route.

Lancer la navigation

Ecran Tactile Clavier
1. Touchez le symbole d’un paint de cheminement ou de 1. A l'aide du levier, déplacez le curseur & un point de
route. cheminement ou de route.
2. Touchez la Carte dans la barre d’état. 2. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.
3. Selectionnez Atteindre. 3. Seélectionnez Atteindre : Route ou Atteindre : Point.
4. Selectionnez Atteindre : Route ou Atteindre : Point. Annuler la navigation : Appuyez sur la touche

ATTEINDRE. Sélecti Annuler | igation.
Annuler la navigation : Touchez la Carte dans la barre Siectionnez Annuier fa navigation

d'état. Sélectionnez Atteindre > Annuler la navigation.
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Programmation d’une Position et Lancement de la navigation

A I'aide des instructions comprises dans la présente section, saisissez une position de latitude/longitude et lancez la navigation
vers celle-ci.

Lancement de la navigation vers une position de latitude/longitude
1. Touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Atteindre.

ou
Appuyez sur la touche ATTEINDRE.
2. Selectionnez Latitude/longitude.
3. Saisissez une position a I'aide du clavier a I'écran.

4, Sélectionnez Atteindre.

Annuler la navigation : appuyez sur la touche ATTEINDRE. Sélectionnez Annuler la navigation. La route sera supprimee.

Création d’une route a sauvegarder

Les instructions comprises dans la présente section vous permettront de créer une route sur 'affichage cartographique et de la
sauvegarder. Les étapes s'apparentent a celles de la création d’une route rapide,mis a part gu’il faut utiliser lemenu de Marguage.

Sauvegarder I'emplacement : |a route est sauvegardée dans I'outil des données de navigation.

Navigation: pour lancer la navigation sur cette route, reportez-vous a la section Lancement de la navigation vers un paint de
cheminement ou une route sauvegardés.

Superposition : pour mantrer les routes sauvegardees sur I'affichage cartographigue, appuyez une fais sur la touche MENU.
Selectionnez Options cartographiques > Superpasition > Données de navigation > Routes [sauvegardeées].

Création d’une route a sauvegarder

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez la Carte dans la barre d’etat. 1. Appuyez sur la touche MARQUER.

2. Sélectionnez Marquer. 2. Sélectionnez la Route.

3. Sélectionnez la Route. 3. A I'aide du levier, déplacez le curseur & I'une des

4. Touchez I'écran Ia ou vous souhaitez marquer un pDSItIDﬂSIDU 'un des points de che‘mlner.nent, Appuyez

. sur le levier pour marguer le premier point de la route.

point de route.
Supprimer le dernier point de route : Touchez le symbole A. Repetez 'etape 3 pourfier plus d'un point de route.
de retour. Supprimer le dernier point de route : Maintenez la
Annuler la création de la route : Touchez le symhole X. touche QUITTER enfoncee.

5. Pour sauvegarder la route, touchez le crochet dans la Annuler la creatllon de la route : Maintenez la touche
barre d'état QUITTER enfoncee.

9. Pour sauvegarder la route, appuyez sur la touche
ENTREE.
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Créer une route a sauvegarder avec le clavier

créer une route sauvegarder annuler supprimer le dernier montrer montrer
a sauvegarder la route point de route I'embarcation le curseur

curseur
marquant
un point de
route

point de
cheminement

<> 60°M 4855.6ft N 34°12.088'W 83°59.135"

Ouvrir le menu Changer la position Marquer un
. Sauvegarde
des marqueurs du curseur point de route
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Modification d’une route sur I’affichage cartographique
1. Touchez une route pour la sélectionner. Touchez le nom de la Route.
ou

Al'aide du levier, déplacez le curseur vers une route sur I'affichage cartographique. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. A l'aide du menu d'information des routes, modifiez le nom, la couleur et les autres caractéristiques de la route [reportez-
vous a la section Gestion des données de navigation pour plus d’informations).

3. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER.

Ajout ou suppression de points dans une routee

1. Touchez une route pour la sélectionner. Touchez le nom de la Route.
ou

Al'aide du levier, déplacez le curseur vers une route sur |'affichage cartographigque. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez Ajouter un point, Allonger la route ou Supprimer un point.

Suppression d’une route sur I’affichage cartographique
1. Touchez une route pour la sélectionner. Touchez le nom de la Route.
ou

Al'aide du levier, déplacez le curseur vers une route sur I'affichage cartographique. Appuyez sur la touche ENTREE.
2. Sélectionnez Supprimer la route.

Madification d’un itinéraire dans la vue cartographique

WETEem=— [] Route Info X
d’information de
la route [ 1996.7 ft 252.2°M
|
I rto021
’
I Color
options de N 34°13.967% point de
modification W 83°57.141 route
de la longueur
de la route Move
— e (*1T1{:]
. . i sélectionnée
Add Point = Ji 3 I'aide du

curseur

Delete Point

Delete Route

£} 246°M 2153.6ft N 34°13.967'W 83°57.142'
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RECHERCHE

Il existe plusieurs moyens d’effectuer une recherche du secteur pour les ports, services, stations d'chservation des marées et
des courants, et autres points d’intéréts. Vous pouvez aussi effectuer la recherche des points de cheminement, des routes et des
itinéraires les plus pres. Dans plusieurs cas, vous pouvez aussi lancer la navigation immeédiate vers la sélection, a I'aide du menu
Atteindre. Les options et la distance de la zone de recherche sont déterminées par la source cartographigue.

'.l REMARQUE : Pour plus d’informations au sujet de la touche ENTREE et du menu Information, reportez-vous aux Apergu du menu
> =1 de navigation.

Recherche selon la position de I’embarcation
Si Navionics est sélectionné comme source cartagraphigue, vous pouvez lancer une recherche sur la base de la position du curseur.
1. Touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Information.
ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez un des éléments de |a liste. Touchez I'élément, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour plus d’informations, le
cas écheant.

3. Pour lancer la navigation vers la sélection, appuyez sur la touche ATTEINDRE.

Recherche selon la position du curseur
If Navionics is selected as the map source, you can run a search based on the cursar position.
1. Appuyez et tenez la pasition dans I'affichage cartographigue.
ou

Al'aide du levier, déplacez le curseur vers 'une des positions sur I'affichage cartographigue. Appuyez sur la touche ENTREE,
2. Sélectionnez Infarmatian.

3. Sélectionnez un des éléments de la liste. Touchez 'élément, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour plus d’informations, le
cas echeant.

4. Pour lancer la navigation vers la sélection, appuyez sur la touche ATTEINDRE.

Recherche d’un lac
Si Humminbird a été sélectionnée comme source cartographigque, vous pouvez effectuer la recherche des lacs dans le secteur.
1. Touchez la Carte dans la barre d’'état. Sélectionnez Infarmation.
ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Pour chercher par secteur, seélectionnez la Liste des lacs.

Pour chercher par nom, sélectionnez Nom de lac. Saisissez un nom a I'aide du clavier a I'écran.

3. Sélectionnez un des éléments de la liste. Touchez I'élément, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour plus d’informations, le
cas echeant.
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Trouver les données de navigation du secteur

A I'aide du menu Trouver dans le secteur, vous pouvez effectuer la recherche des points de cheminement, routes et itinéraires les
plus pres.

1. Touchez la Carte dans la barre d’état. Sélectionnez Information.
ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez Trouver dans le secteur.
3. Selectionnez les points de cheminement, les routes ou les itinéraires.

4, Sélectionnez un des éléments de la liste. Touchez I'élément, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour plus d’informations, le
cas eéchéant.

5. Pour lancer la navigation vers la sélection, appuyez sur la touche ATTEINDRE.
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ITINERAIRES

@ Un itinéraire est une collection de points d'itinéraire qui sauvegardent un historigue détaillé de la position de
H I'embarcation a des intervalles réguliers. L'ltinéraire actuel maontre I'histarique des positions depuis que la téte de
commande est en marche. L'Enregistrement d'itinéraire doit étre mis en marche pour I'utilisation de cette fonction
o (reportez-vous a la section Enregistrer un itinéraire]. Vous pouvez supprimer ou sauvegarder l'itinéraire actuel en tout
temps. Pour madifier I'intervalle de temps entre les points d'itinéraire, modifiez un itinéraire sauvegardé et ajustez ses
reglages. Reportez-vous a la section de Gestion des données de navigation. La téte de commande peut sauvegarder

50 itinéraires chacune avec 20 000 points d'itinéraire.

o Point de départ

e Point d’arrivée

Réglage des Itinéraires

La téte de commande est reglée pour enregistrer les itinéraires et les afficher a I'écran. Suivez les directives de la présente section
si vous avez modifié les réglages par défaut de la téte de commande.

Enregistrement d’'un itinéraire

Lorsque la fonction Enregistrer I'itinéraire est en marche, la téte de commande sauvegarde l'itinéraire en cours. Si la fonction
Enregistrer I'itinéraire est désactivée, l'itinéraire ne sera pas enregistré ni sauvegarde.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil de données de navigation.
3. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

4. Sélectionnez la fonction Enregistrer I'itinéraire. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Sauvegarde automatique

Lorsque la sauvegarde automatigue est active, la téte de commande sauvegarde l'itinéraire en cours a chague fois qu’elle estmise
hors tension. Un nouvel itinéraire est ensuite lanceé lorsque la téte de commande est de nouveau mise sous tension.

Lorsque la sauvegarde automatique est désactivée, I'itinéraire en cours reste actif jusqu’a ce qu'il soit sauvegardé. Voir Itinéraires :
Sauvegarde de I'itinéraire actuel.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil de données de navigation.
3. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

4. Sélectionnez la sauvegarde automatique. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Montrer les itinéraires sur I'affichage cartographique
Vous pouvez montrer les itinéraires actifs ou sauvegardes sur I'affichage cartographigue.
1. Sur I'affichage cartographique, touchez la Carte dans la barre d’état.
ou
Appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Sélectionnez les Options cartographigues.
3. Selectionnez la Superpaosition > Donnees de navigation.

4. Cochez les Itinéraires [actifs) ou les Itinéraires (sauvegardés) pour les mantrer sur I'affichage cartographique.

./ REMARQUE : Pour montrer ou masquer un itinéraire particulier, reportez-vous a la section de Gestion des données de navigation :
> =] moadification d’un itinéraire sauvegardé.
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Sauvegarde de I'itinéraire en cours
Suivez les directives suivantes pour sauvegarder l'itinéraire en cours et en lancer un nouveau.
1. Touchez un point de départ ou un point d'arrivée pour l'itinéraire. Touchez le nom de l'itinéraire.

ou

A l'aide du levier, déplacez le curseur a un point de départ ou un point d'arrivée pour I'itinéraire. Appuyez sur la touche ENTREE.
2. Sélectionnez Sauvegarder l'itinéraire.

./ REMARQUE : Vous pouvez aussi lancer le nouvel itinéraire a partir de I'outil de données de navigation. Reportez-vous a la section
> —] Gestion des données de navigation : Gestion des itinéraires.

Supprimer l'itinéraire en cours

Suivez les directives suivantes pour supprimer l'itinéraire en cours et en lancer un nouveau a partir de la position actuelle de
I'embarcation.

1. Touchez un point de départ ou un point d'arrivée pour l'itinéraire. Touchez le nom de l'itinéraire.
ou
A l'aide du levier, déplacez le curseur a un point de départ ou un point d'arrivée pour I'itinéraire. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez Supprimer l'itinéraire.

Affichage cartographique avec itinéraire

menu—, Track Info
d’information
de l'itinéraire

Color
: point de départ
Save Track de I'itinéraire
sélectionné
Clear Track al'aide du

curseur

Full Info

| > 142°M 525.5¢t N 34°13.918'W 83°56.784 |
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Modification d’un itinéraire sur I'affichage cartographique

1. Touchez un point de départ ou un point d'arrivée pour l'itinéraire. Touchez le nom de l'itinéraire.
ou

A I'aide du levier, déplacez le curseur a un point de départ ou un point d'arrivée pour I'itinéraire. Appuyez sur la touche ENTREE.

. Madifiez e nom, le style de représentation, la couleur et les autres caractéristiques de I'itinéraire a partir du menu d’'information
sur l'itinéraire.

3. Fermer : appuyez sur la touche QUITTER.

./ REMARQUE : Pour modifier I'apparence par défaut des nouveaux itinéraires ou pour modifier I'Intervalle de calcul des points
> =] d’itinéraire, reportez-vous a la section de Gestion des données de navigation : Gestion des itinéraires.

Suppression d’un itinéraire sauvegardé
Lorsqu’un itinéraire est supprimé il est effacé a jamais de la téte de commande.

1. Touchez un point de départ ou un point d'arrivée pour l'itinéraire. Touchez le nom de l'itinéraire.
ou

Al'aide du levier, déplacez le curseur a un point de départ ou un point d'arrivée pour I'itinéraire. Appuyez sur la touche ENTREE.
2. Sélectionnez Supprimer l'itinéraire.

13 [tinéraires



GESTION DES DONNEES DE NAVIGATION

Utilisez les Données de navigation pour gérer les paints de cheminement, routes, itinéraires et groupes sauvegardés. Vous pouvez
modifier les données de navigation sauvegardées et lancer la navigation a partir de cet outil.

Ouverture de I'outil de données de navigation
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Seélectionnez I'outil de données de navigation.

Tri des listes
1. Sélectionnez un point de cheminement, une route ou un itinéraire enregistré(e].
2. Appuyez sur la touche QUITTER pour sélectionner la barre de tri. Touchez le nom d’une des colonnes ou déplacez le levier et

appuyez sur le nom d'une colonne. Le premier clic trie la colonne en ordre croissant ou de A a Z. Le second clic trie la colonne
en ordre décroissant ou de Z a A.

Outil des données de navigation

Nav Data Waypoints 6P
liste des Lists Name Distance ETE barre de tri
é 10/30/2015
données de - Wpt0001 4582ft| Z5uo0 P
navigation Waypoints :
sauvegardées 4 wpt0002 4835 fit ]7?:’236%%%]{\% points de

Routes | 10/30/2015 cheminement
2 wpt0003 1.1 mi 7:’é6:f1’8 VMM sauvegardés

Tracks B | wpt0004 14 mi 1%7-6%%3
L 27
options Options
pour les
nouvelles :
L Way points
données de i
navigation

Routes

Position: N34°11.783" | Depth:
W 84°3.580" | cyrsor Depth:

Bearing: 277.9°M | Radius:
Groups Temperature: points de
. ¢ Altitude: cheminement
Delete All 4 LT oo sélect[onnés
; s et fenétre
d’apercu

Tracks
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Gestion des points de cheminement

Modification d’un point de cheminement
1. Dans les listes, sélectionnez celle des Paints de cheminement.
2. Maintenez vatre daoigt sur un point de cheminement. Sélectionnez Information.
ou
Sélectionnez un point de cheminement a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

3. Maodifiez le point de cheminement a I'aide des options offertes par le menu d’information de celui-ci. Pour la liste complete
des options du point de cheminement pouvant étre modifiees, sélectionnez Informations completes.

Options de modification pour les Points de cheminement sauvegardés et les Réglages par défaut

Nom du point de

: Sélectionnez le nom du point de cheminement et modifiez-le a I'aide du clavier a I'écran.
cheminement

Sélectionnez une catégorie de symbole [eau, péche, navigation, point d’intérét, etc.] et
Symbole sélectionnez le symbole qui représentera le point de cheminement sélectionné sur I'affichage
cartographigue.

Couleur Sélectionnez la couleur qui représentera le point de cheminement sur 'affichage cartographigue.

Sile Marqueur de profondeur est mis en marche, e paint de cheminement sera mantré comme un
marqueur de profondeur sur I'affichage cartographique. La profondeur est calculée a partir de la
Marqueur de profondeur a'emplacement de 'embarcation. Reportez-vous aux Points de cheminement : Création
profondeur d’un marqueur de profondeur. Si le point de cheminement a été margué a la position du curseur,
la profondeur ne sera pas sauvegardee. Sélectionnez Maodification de la profondeur pour saisir
celle-ci manuellement.

Position A I'aide du clavier a I'écran, modifiez les positions de latitude/longitude du point de cheminement.

Mettez la fonction de Rayon en marche et réglez le rayon autour du point de cheminement. La
Rayon fonction de Rayon sert a I'évitement des points de cheminement (reportez-vous a la section des
Apercu des alarmes de navigation).

Evitement Cochez la case Evitement pour montrer le rayon d’évitement d’un point de cheminement.

Pour afficher le point de cheminement a I'écran, activez cette fonction. Pourmasguer le point de
Visibilité cheminement, désactivez la fonction. Vous pouvez choisir d’afficher le symbole ou le symbole et
le nom du point de cheminement.

Mes données Le nom du menu varie en fonction du nom par défaut du groupe. Sélectionnez le nom du groupe
pour modifier 'emplacement ou le point de cheminement est sauvegardé. Reportez-vous a la

(Nom du groupe] section Groupes pour d’informations.

A I'aide du clavier & I'écran, saisissez une profondeur pour le point de cheminement si aucune
n'a étémarqueée lorsque I'embarcation était en position. Reportez-vous a la section Marqueur de
profondeur pour plus d'informations.

Modification de
la profondeur

Madification des
notes (sélectionnez
les Informations
complétes]

A T'aide du clavier a I'écran, ajoutez des notes au sujet du point de cheminement.
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Changement du mode de marquage des nouveaux points de cheminement

Larsgue vous margues un paint de cheminement, la téte de commande lui attribue un nom alphanumeérique qui peut étre modifié
a partir de I'outil des données de navigation. Suivez les présentes directives pour modifier la fagon dont de la téte de commande
margue les points de cheminement, vous permettant ainsi de marquer et de modifier ceux-ci comme bon vous semble, ou de
marquer et de modifier les points de cheminement avec les réglages favaris.

1. Dans les options, sélectionnez les points de cheminement.

2. Sélectionnez le Mode de marguage.

Options du Mode de marquage

Lorsgue vous marguez un point de cheminement, son nom est alphanumérigue et commence
avec les caracteres wpt. Le paint de cheminement peut étre modifié ultérieurement. Vous
Par défaut pouvez aussi modifier les réglages par defaut [symbale, couleur, etc.] pour les nouveaux
points de cheminement Madification des réglages par défaut pour les nouveaux points de
cheminement.

Marquer + Lorsgue vous marquez un point de cheminement, le menu d'informations de celui-ci s'ouvre
modifier pour que vous puissiez modifier le point de cheminement des sa création.

Lorsgue vous marguez un paint de cheminement, le menu des Favoris s’ouvre afin que vous
puissiez attribuer les parametres favoris (symbole et couleur] au point de cheminement. Pour
la creation de réglages favoris, reportez-vous a la section Creation des réglages favaris.

Marquer
les favoris

Modification des réglages par défaut des nouveaux points de cheminement

Chague fois gu’un point de cheminement est marqueg, la téte de commande sauvegarde celui-ci a I'aide des réglages des points
de cheminement.

1. Dans les options, sélectionnez les points de cheminement.

2. Sélectionnez les réglages par défaut. Vous pouvez madifier les réglages par défaut pour les symbaoles, la couleur et les autres
caractéristiques. Reportez-vous au tableau des Options de modification pour les points de cheminement sauvegardés ou
aux réglages par défaut [dans cette section] pour plus d'informations.
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Création des réglages favoris

Sivous avez sélectionné le marguage des favoris comme maode de marquage des points de cheminement, suivez les directives de
la présente section pour predéfinir les symboles, couleurs, marqueurs de prafondeur, groupes par défaut et préférences d’affichage
favaris. Larsque vous marguez un point de cheminement, les options de menus des réglages préférés seront affichées pour que
vous puissiez madifier le point de cheminement. Repartez-vous aussi aux Paints de cheminement : Marquage des points de
cheminement préférés [au large] pour plus d'informations.

1. Dans les options, sélectionnez les points de cheminement.

2. Selectionnez les Réglages favaris. Touchez I'écran ou utilisez le levier pour effectuer les sélections.

Sélection des 5 couleurs favorites

[ Waypoint Colors

Options de modification pour les réglages favoris du point de commande

Symbole Selectionnez 5 symbales, ceux-ci seront les symboles favaris.

Couleur Sélectionnez cing couleurs, celle-ci seront les couleurs favorites.

Si le Marqueur de profondeur est mis en marche, le point de cheminement sera montré
comme un marqueur de profondeur sur I'affichage cartographigue. La profondeur est calculée
Marqueur de a partir de la profondeur a I'emplacement de I'embarcation. Reportez-vous aux Paints de
profondeur cheminement : Création d’'un marqueur de profondeur. Si le point de cheminement a été
marqueé a la pasition du curseur, la profondeur ne sera pas sauvegardée. Sélectionnez
Modification de la profondeur pour saisir celle-ci manuellement.

Le nom du menu varie en fonction du nom par défaut du groupe. Sélectionnez le nom du
Groupe groupe pour modifier 'emplacement ol e point de cheminement est sauvegardé. Reportez-
vous a la section Groupes pour d’informations.

Pour afficher le point de cheminement a I'écran, activez la fonction. Pour masquer le point de

Visihbilité . s , . .
cheminement a I'écran, désactivez la fonction.
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Suppression d’un point de cheminement

1. Dans les listes, sélectionnez celle des Points de cheminement.

2. Touchez un paoint de cheminement ou sélectionnez-le a I'aide du levier.

3. Appuyez sur la touche ENTREE.

4. Selectionnez Informations completes.

5. Sélectionnez Suppressian.

Navigation vers un point de cheminement sélectionné

1. Dans les listes, sélectionnez celle des Points de cheminement.

2. Touchez un paint de cheminement ou sélectionnez-le a I'aide du levier.

3. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

4. Appuyez sur la touche ENTREE sur le clavier ou sur « Aller & » sur I'écran.

Gestion des routes

Modifier une route

1. Dans les Listes, sélectionnez celle des Routes.

2. Maintenez votre doigt sur une route. Sélectionnez Information.

ou

Sélectionnez une route a |'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

3. Modifiez la route a I'aide des options offertes dans le menu d’information des routes.

Pour la liste complete des options des routes pouvant étre modifiées, sélectionnez Informations completes.

Modification des options pour les nouvelles routes ou les routes sauvegardées

Nom de la route

Sélectionnez le nom de la route et modifiez-le a 'aide du clavier a I'écran.

Couleur

Sélectionnez la couleur qui représentera la route sur I'affichage cartographigue.

Visibilité

Pour montrer la route sur I'affichage, activez cette fonction. Pour masquer la route,
désactivez-la.

Mes données

(Nom du groupe]

Le nom du menu varie en fonction du nom par défaut du groupe. Sélectionnez le nom du
groupe pour modifier 'emplacement ol la route est sauvegardée. Reportez-vous a la section
Groupes pour d'infarmations.

Modification

des notes
(sélectionnez
les Informations
complétes])

A 'aide du clavier a I'écran, ajoutez des notes au sujet de |a route.
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Modifier les réglages par défaut pour les nouvelles routes

1. Dans les options, sélectionnez les Routes.

2. Selectionnez les réglages par défaut.

Nav Data

Lists

Waypoints

rt0001

Route sélectionnée et points

Group

My Data

My Data

Distance

1.9 mi

2.0 mi

10/30/2015
7:24:41 PM

10/30/2015

route
sélectionnée

7:11:28 PM

routes
sélectionnées

Tracks
1

Options
Waypoints

Routes

N34°11.673" | Route Distance: 31241t
W 84°3.389" | Route Points: 5

291.9°M

Tracks Position:

Bearing:

G
Ll route

sélectionnée
et fenétre
d’apercu

r
Delete All

Supprimer un point de la route

Ecran Tactile Clavier
1. Dans les Listes, sélectionnez celle des Routes. 1. Dans les Listes, sélectionnez celle des Routes.
2. Touchez une route pour I'ouvrir et afficher ses points de 2. Sélectionnez une route a I'aide du levier. Appuyez sur le

route. levier pour ouvrir la route et afficher ses points de route.

. Maintenez le doigt sur un point de route. . Sélectionnez un paint de route.
. Sélectionnez Information. . Appuyez sur la touche ENTREE.

. Sélectionnez Informations completes. . Sélectionnez Informations completes.

o U1 =~ W
o U = w

. Sélectionnez Supprimer le point. . Sélectionnez Supprimer le point.
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Suppression d'une route

Cette option de menu n’est pas accessible lorsque la route sélectionnée est en cours de navigation.

1. Dans les Listes sélectionnez celle des Routes.
2. Maintenez votre doigt sur une route. Selectionnez Supprimer.
ou
1. Sélectionnez une route a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez Infarmations completes.

3. Sélectionnez Supprimer la route.

Navigation d’une route sélectionnée
1. Dans les Listes sélectionnez celle des Routes.

2. Touchez une route ou sélectionnez-la a I'aide du levier.
3. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

4. Appuyez sur la touche ENTREE sur le clavier ou sur « Aller & » sur I'écran.

Gestion des itinéraires
Options d’itinéraire de I'itinéraire en cours

Nav Data Tracks I~

Lists Track Options

Waypoints

- Save Current Track

Routes

= Clear Current Track

'II'racks Record Track
Options Auto-Save

Waypoints Default Settings .
yp 9 options
d’itinéraire
Routes Track Point Interval Distance

sélectionner—— Distance
les itinéraires .

Groups aw

Delete All

Restart Track Numbering

Lancement d’un nouvel itinéraire

Le menu d’enregistrement des itinéraires doit étre en marche si vous souhaitez utiliser cette fonction.
1. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

2. Selectionnez un Nouvel itinéraire.
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Enregistrement d’un itinéraire

Lorsque la fonction Enregistrer I'itinéraire est en marche, la téte de commande sauvegarde I'itinéraire en cours. Sivous éteignez la
téte de commande et la remettez en marche a différents paints, il se peut qu’il y ait des trous dans l'itinéraire.

Si I'enregistrement d'itinéraire est désactive, I'itinéraire ne sera pas montré sur l'affichage cartographigue et il ne sera pas naon
plus enregistré ou sauvegarde.

1. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

2. Selectionnez la fonction Enregistrer I'itinéraire et activez-la. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche
ENTREE pour I'activer.

Sauvegarde automatique

Lorsque la sauvegarde automatigue est active, la téte de commande sauvegarde l'itinéraire en cours a chaque fois gu’elle est mise
hors tension. Un nouvel itinéraire est ensuite lance lorsque la téte de commande est de nouveau mise sous tension.

Lorsque la sauvegarde automatique est désactivee, I'itinéraire en cours reste actif jusqu’a ce gu'il soit sauvegardé (repartez-vous
a la section Itinéraires : Sauvegarde de I'itinéraire actuel).

1. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

2. Sélectionnez la fonction Enregistrer l'itinéraire. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour
I'activer. La téte de commande se mettra a enregistrer 'itinéraire en cours des la mise en marche du menu.

Modification des réglages par défaut pour les nouveaux itinéraires

1. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

2. Sélectionnez les reglages par défaut.

Modification des réglages par défaut pour les nouveaux itinéraires

Style de

. . Sélectionnez un style de ligne.
représentation

Couleur Sélectionnez un couleur.

Selectionnez le nom de groupe pour modifier 'emplacement ou les itinéraires sont
Groupe sauvegardes. Vous pouvez aussi auvrir un nouveau groupe a partir de ce menu. Reportez-
vous a la section Groupes pour d'infarmations.

Modification de I'intervalle entre chaque point de I'itinéraire

1. Dans les options, sélectionnez les Itinéraires.

2. Sélectionnez Intervalle entre chague point de I'itinéraire.
3. Sélectionnez la Distance ou le Temps.
4

. Sélectionnez le symbole retour dans la barre d’état, ou sélectionnez I'onglet des Itinéraires dans les Options, pour revenir au
menu des Options d'itinéraire.

5. Sivous avez sélectionné la Distance a I'étape 3, ajustez la harre coulissante pour choisir la distance entre les paints de
litinéraire.

Sivaus avez sélectionné le Temps a I'étape 3, sélectionnez Temps et ouvrez le menu. Sélectionnez le temps a laisser entre
les paints.
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Edition d’un itinéraire sauvegardé

1. Dans les Listes, sélectionnez celle des Itinéraires.

2. Maintenez vatre doigt sur un itinéraire. Selectionnez Infoarmation.

ou

Sélectionnez un itinéraire a I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.

3. Maodifiez Iitinéraire sauvegardé a I'Aide des options présentées dans le menu d’information des itinéraires.

Pour la liste complete des options d'itinéraire pouvant étre modifiées, sélectionnez Informations completes.

Modification des options d’un itinéraire sauvegarde

Nom de la route

Sélectionnez le nom de l'itinéraire et modifiez-le a 'aide du clavier a I'écran.

Style de
représentation

Sélectionnez un style de ligne.

Couleur

Sélectionnez un couleur.

Visibilité

Pour afficher l'itinéraire a I'écran, activez cette fonction. Pour masquer l'itinéraire a I'écran,
désactivez-la.

Mes données
(Nom du groupe])

Le nom du menu varie en fonction du nom par défaut du groupe. Sélectionnez le nom du
groupe pour modifier 'emplacement ot I'itinéraire est sauvegardé. Reportez-vous a la section
Groupes pour d’informations.

Modification

des notes
(sélectionnez les
Informations
complétes])

Al'aide du clavier a I'écran, ajoutez des notes au sujet de I'itinéraire.

Suppression d'un itinéraire

1
2.

Dans les Listes sélectionnez celle des Itinéraires.
Maintenez votre doigt sur un itinéraire. Sélectionnez Information.

ou

. Sélectionnez un itinéraire & I'aide du levier. Appuyez sur la touche ENTREE.
. Sélectionnez Informations completes.

. Sélectionnez Supprimer l'itinéraire.
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Gestion des groupes

Utilisez les groupes pour organiser les données de navigation [points de cheminement, routes et itinéraires] en un seul groupe.
Certains pécheurs préferent regrouper leurs données de navigation par voyage, type de péche, plan d’eau ou période du jour. SOLIX
peut contenir jusqu’'a 50 groupes.

Groupe par défaut: les données de navigation sont sauvegardees dans Mes données, le groupe par défaut de la téte de commande.
Vous pouvez créer de nouveaux groupes et y sauvegarder les nouvelles données de navigation. Vous pouvez aussi déplacer les
données de navigation sauvegardées d’un groupe a un autre.

Création d’un nouveau groupe

1. Dans les options, sélectionnez les Groupes.
2. Sélectionnez un Nouveau groupe.
3. Al'aide du clavier & I'écran, modifiez le nom du nouveau groupe.

4. Sélectionnez Sauvegarder.

Réglage du groupe par défaut

Les données de navigation sont sauvegardees dans Mes données, le groupe par défaut. Les directives comprises dans la présente
section vaus permettent de sauvegarder les nouvelles données de navigation dans un autre groupe. Au fur et a mesure que les
points de cheminement, routes et itinéraires sont sauvegardes, ils seront ajoutés au groupe qui a éteé crée. Vous pouvez attribuer
les différents points de cheminement, routes et itinéraires a différents groupes ou au méme groupe.

1. Dans les options, sélectionnez les Points de cheminement, les Routes ou les Itinéraires.
2. Sélectionnez les réglages par defaut.

3. Selectionnez le Groupe.

4. Selectionnez un des groupes de la liste.

Pour créer un nouveau groupe, selectionnez Nouveau groupe.

5. Suivez a nouveau les directives ci-dessous pour chague type de données de navigation.

Déplacement de données de navigation vers un groupe

1. Dans les Listes, sélectionnez les Points de cheminement, les Routes ou les Itinéraires.
2. Touchez un élément sauvegarde ou sélectionnez-le a I'aide du levier.

3. Appuyez sur la touche ENTREE.

4. Sélectionnez Mes données [ou le nom du groupe active).

5. Sélectionnez un des groupes de la liste.

Pour créer un nouveau groupe, sélectionnez Nouveau groupe.
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Suppression de toutes les données de navigation

Le menu Tout supprimer permet de sélectionner une catégorie de données de navigation et de supprimer tous les elements
compris dans cette catégorie. Si, par exemple, vous sélectionnez Tout supprimer > Paints de cheminement, tous les points de
cheminement seront supprimes.

Pour supprimer les paints de cheminement, ou tout autre élément de navigation, un par un, reportez-vous aux rubriques précedentes
de la section Gestion des données de navigation.

A AVERTISSEMENT ! Utilisez ce menu avec prudence !

1. Dans les Options, sélectionnez Tout supprimer.

2. Sélectionnez une catégorie. Suivez les instructions a I'écran pour confirmer la suppression.

Importation/exportation des données de navigation

Les modeles SOLIX vous permettent d’Exporter les points de cheminement, routes et itinéraires vers un ordinateur personnel afin
gue vous puissiez les consulter. Vous pouvez aussi importer ces données de navigation.

AVERTISSEMENT ! Humminbhird réfute toute responsabilité en cas de perte de fichiers de données [points de cheminement,
routes, itinéraires, groupes, captures, enregistrements, etc.] pouvant étre causée par des dommages directs et indirects liés au
logiciel ou aux composants physiques de I'appareil. Il est important de sauvegarder régulierement les fichiers de données de la
téte de commande. Les fichiers de données doivent également étre sauvegardés sur votre ordinateur avant de rétablir les
parametres par défaut de I"appareil ou de mettre a jour son logiciel. Visitez notre site Web @ humminbird.com pour plus
d’informations.

Importation des données de navigation
Exigences : sauvegarde des données de navigation Humminbird en format GPX.

1. Installez la carte SD (contenant les données de navigation] dans le port avant de la téte de commande.
2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

3. Sélectionnez I'outil Fichiers.

4. Dans I'lmpaortation, sélectionnez les Données de navigation.

5. Sélectionnez un fichier GPX. Les données de navigation serant impartées dans la téte de commande.

Exportation des données de navigation

1. Installez une carte SD farmatée dans le port avant de la téte de commande.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

3. Sélectionnez I'outil Fichiers.

4. Dans I'Expartation, sélectionnez les Données de navigation.

5. Sélectionner Ou Sauvegarder : s¢électionnez le port dans lequel est installé la carte SD.

Toutes les données de navigation sauvegardées serant exportées a I'emplacement sélectionné.
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PRESENTATION D'’AUTOCHART LIVE

AutoChart LIVE utilise les données d'un récepteur GPS installé et d’un transducteur 20 (faisceau vers le bas, le sanar numérigue,
frequences simples DualBeam PLUS ou DualSpectrum] pour créer des cartes de profondeur détaillées de vos eaux favorites.

Source cartographique : Humminbird CoastMaster, Humminbird LakeMaster, ou Navionics

Stockage : AutoChart LIVE enregistre 8 heures de données cartographigues sur votre téte de commande. Apres 8 heures de
collecte de données, vous pouvez effacer les données et poursuivre la cartographie, ou vous pouvez acheter une carte ZerolLine
et hénéficier d’une cartographie illimitée.

Carte Zeroline : Pour acheter une carte ZerolLine et télecharger le guide d'installation des accessoires, visitez notre site Web
a humminbird.com.

Complément d’informations : Visitez aussi notre site Web pour regarder les vidéos informationnelles.

PLANIFIER VOTRE CARTE

Avant de commencer, pensez aux zones pour lesquelles vous souhaitez créer une carte. Consultez les conseils suivants pour vous
aider a planifier votre carte

Conseils généraux

Commencez par vos zones sensibles de péche préférées. L'enregistrement des données de balayage d'un lac complet n'est
pas recommandé, car I'établissement de la cartographie prendrait beaucoup de temps et pourrait comprendre des zones qui
ne vous intéressent pas.

Changez d'itinéraire vers/a partir de chaque point de péche a chague vayage. Vous pourriez découvrir de nouvelles zones
intéressantes a cartographier.

Deémarrez un nouvel itinéraire ou enregistrement lorsque vous démarrez la journée. Enregistrez de nouvelles données a chague
vayage pour créer de nouvelles cartes ou ameéliorer les cartes existantes.

Naviguez a une vitesse constante lors de I'enregistrement des données.

Référez-vous a l'illustration ci-dessous pour obtenir des instructions sur la fagon de naviguer lors de I'enregistrement des
donneées de balayage.

Cartographier une zone ou un objet spécifique en détail Navigation pour enregistrer des données de balayage

Cartographier un lac complet

Naviguez dans I'ensemble de la zone plutét gue le long de la zone.

Virez de bord lorsque la zone ou I'objet est hars de portée du ou des
faisceaux du transducteur.

Essayez de réduire le temps de mesure, afin de réduire les erreurs
dues aux variations possibles de GPS.

Suivez un plan. \

Suivez la pente maximale du fond lacustre [ascendante ou
descendante].

Maintenez une vitesse constante. Des vitesses de péche a la traine

ou basses sont recommandées. Dirigez votre bateau en zigzag, tout d’abord
dans une direction puis dans I'autre.

Virez de bord ou le fond est plat si possible.
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1. PREPARER LA TETE DE COMMANDE POUR LA CARTOGRAPHIE

Lorsque vous démarrez votre cartographie pour la journée, il est important de noter si le niveau de I'eau est plus éleveé ou plus bas
gue d’habitude. Il est egalement important d’utiliser vos faisceaux de transducteurs 2D exclusivement.

1 | Régler la source cartographique

AutoChart LIVE peut étre utilisé lorsque Humminhird CoastMaster, Humminbird LakeMaster ou Navionics est sélectionné comme
source cartographigue. Lorsque vous installez une carte SO, la source cartographigue est automatiguement maodifiée a celle
correspondant a la source de la carte SD. Si deux cartes sont installées dans votre téte de commande, vous pouvez choisir la source
de données cartographiques que vous désirez utiliser.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Selectionnez Parametres.
3. Sélectionnez Carte.

4, Selectionnez Humminbird ou Navionics.

2 | Confirmer le transducteur 2D et désactiver les autres transducteurs

Pour enregistrer votre carte personnalisée, vous devez avoir un indicateur numerigue de la profondeur fiable et précis sur un transducteur
2D a impulsions. Vous pouvez utiliser un transducteur CHIRP Humminbird avec capacités 2D (faisceau vers le bas), un transducteur
DualBeam PLUS [83/200 kHz ou 50/200 kHz] ou un transducteur Side Imaging avec capacités 20 [faisceau vers le bas].

Lorsque vous enregistrez votre carte, votre transducteur 2D doit étre le seul transducteur émetteur d'impulsions a bord. Si vous
avez d'autres transducteurs 20 gui émettent des impulsions sur des tétes de commande a distance, vous devez les désactiver.
Down Imaging et Side Imaging poutres peuvent fonctionner en méme temps. Vous ne devez pas les désactiver.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez Parametres.
. Sélectionnez Sonar CHIRP.

3

4, Sélection de source sonar.

5. Sélectionnez I'onglet Sonar 2D.
6

. Confirmez que I'émission d’impulsions 2D est activée. Touchez le bouton d’activation/de désactivation de I'émission
d'impulsions 2D ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

emplacement de connexion d’un transducteur
(connecté a la téte de commande SOLIX a distance) émission d’impulsions activée

g Sonar Source Select X

2D Source 2D Pinging Transducer Setting

onglet e MED/HIGH .
Sonar 20— 2D Sonar O] ﬁ% A @» | 20+DI+s| =: amp
sélectionné . aan . o on
MED/HIGH
. SOLIX 12 8|
Down Imaging (@) ‘% - 2D +DI+3l an»
OFF
onglets e MED/HIGH
CEEESN  Side Imaging (@) ﬁ% SOLR I 2D+DI+5I an»
sources sonar OFF
360 Imaging ‘ D

p REMARQUE : Pour plus d’informations dans la boite de dialogue de sélection de la source sonar, voir la section Configuration du

=] réseau Humminbird : Sélection de sources sonar.
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. Maintenez la touche QUITTER enfoncée pour fermer le systeme de menu.

. Si d’autres tétes de commande se trouvent a bord avec un transducteur 20, vérifiez qu’elles n'émettent pas d’'impulsions

lorsque vous etablissez la cartographie. Un seul transducteur 2D doit emettre des impulsions a bord pendant le processus
d'enregistrement.

| Confirmer I'indicateur numérique de la profondeur et la position GPS

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Sélectionnez un affichage cartographique a partir de la barre des Favaris ou de I'outil Affichages.

. Confirmez I'indicateur numérique de la profondeur : Vérifiez que I'indicateur numérique de la profondeur est affiché.

L’affichage de I'indicateur numeérique de la profondeur prend un certain temps.

. Confirmez la position GPS : Examinez la barre d’état et confirmez que I'icéne GPS est hlanche. Vérifiez que I'indicateur

numeérique de vitesse est affiché. Reportez-vous aux sections Mise en route : Vérification de la réception et des connexions
du capteur pour obtenir de plus amples renseignements.

indicateur numérique de

indicateur numérique de la profondeur manquant la profondeur détecté vitesse vérification Vitesse du capteur GPS

Chart

Depth (1)

q

Temp 3)

4

£ ft

{3 100°M 1285.2ft N 34°13.815'W 83°56.556'

| Ajuster la compensation du niveau d’eau

Lorsque vous démarrez votre cartographie pour la journée, il est important de noter si le niveau de 'eau est plus élevé ou plus bas
que d’habitude. Si, par exemple, le niveau du lac est plus bas de 3 pi, réglez la compensation du niveau d’'eau a -3.

L
2.

3.

Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une faois sur la touche MENU.
Sélectionnez Compensation de niveau d’eau.

Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer,

Réglez le parametre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

Si le niveau d’eau est supérieur a la normale, définissez une valeur pasitive.
Si le niveau d’eau est inférieur a la normale, définissez une valeur négative.

Si le niveau d’eau n’a pas changé (normal), désactivez la compensation de niveau d’eau.
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5 | Afficher I'itinéraire actuel [optionnel)
L'affichage de l'itinéraire actuel vous permet de vair le parcours déja effectué par le bateau pendant que vous enregistrez la carte.
1. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Options cartographigues.
3. Selectionnez Superposition > Données de navigation.
4. Touchez le houton d’activation/désactivation des données de navigation ou appuyez sur la touche ENTREE pour les activer.
5. Cochez les Itinéraires [actifs).
B. Maintenez la touche QUITTER enfoncée jusgu’a ce gue le systeme de menu se ferme.

Pour modifier la couleur de I'itinéraire, reportez-vous a la section Gestion des données de navigation : Gestion des itinéraires.

6 | Lancer un enregistrement sonar pour AutoChart PC [optionnel)

Si vous envisagez d'utiliser AutaChart PC, lancez un enregistrement sonar avant de commencer a enregistrer votre carte
personnalisée. L'enregistrement sonar peut étre lancé a partir de 'outil Enregistrements ou du menu X-Press dans un mode
d'affichage sonar. Les instructions relatives a I'outil Enregistrements sont indiquées ici.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez 'outil Enregistrements.

3. Selectionnez Enregistrer sonar.

4. Sélectionnez Enregistrement de sources. Touchez Sonar 2D ou appuyez sur la touche ENTREE pour cocher la case.
5. Appuyez sur la tauche QUITTER.

B. Sélectionnez Lancer I'enregistrement.

./ REMARQUE : Pour ohtenir de plus amples renseignements, reportez-vous a la section Enregistrement sonar. Pour acheter
> =] AutoChart PC et télécharger le manuel, rendez-vous sur notre site Web humminbird.com.
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2. ENREGISTRER VOTRE CARTE PERSONNALISEE

Lors de I'enregistrement de votre carte personnalisée, le mode d’affichage Cartographigue affichera les données du profil du fond
en temps réel. Le profil du fond, la dureté et la végétation seront enregistrés en méme temps, mais les données ne seront pas
affichées en mode d'affichage Cartographigue.

1. Préparation : Avant de commencer la cartographie pour la journée, vérifiez que la téte de commande est configurée comme
indiqué dans la section Préparer la téte de commande pour la cartographie.

. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU,
. Sélectionnez AutoChart LIVE.

. Sélectionnez Enregistrer.

g =~ W n

. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Affichage : Sélectionnez AutoChart LIVE. Touchez la case & cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.
Agrandir : Appuyez sur la touche + ZOOM pour afficher les données de profondeur dans I'affichage cartographique.

Dirigez votre bateau en zigzag, tout d'abord dans une direction puis dans 'autre. Maintenez constamment une vitesse faible
ou une vitesse de péche a la traine lorsque vous établissez la cartographie. Reportez-vous a la section Planifier votre carte
pour plus de détails.

Lancement d’un enregistrement AutoChart LIVE

activezla AutoChart™ Live  [E¥
fonction _—
d’enregistrement

ajoutez une
coche pour
afficher la carte
de profondeur
dans I'affichage : 1 e
cartographique AC Live Options : 5 ’ _ ligne de foi

Show Raw Data

Hardness Layer

icone de
bateau

Ligne(s)
de profil
(lignes noires)

carte de
profondeur
en cours
échelle de save Location itinéraire
la carte de actuel
profondeur (ligne rouge)
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Collecte de données pour votre carte AutoChart LIVE

N-Up » & = &
profondeur ﬁ e 5 . icone de
: bateau
lignes de profil
(lignes noires)
carte de
profondeur
en cours
itinéraire
actuel
(ligne rouge)
échellede la
carte de
profondeur | <> 204°M 440.8ft N 34°14.193"W 83°56.680'

3. ARRETER L'ENREGISTREMENT

Suivez les instructions de cette section pour arréter I'enregistrement. Votre carte est automatiguement enregistrée sur la téte de
commande (interne] ou sur la carte AutoChart ZeroLine si elle est installée.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Selectionnez AutoChart LIVE.

3. Sélectionnez Enregistrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'arréter.

Si une carte AutoChart Zeroline est installée et que le stockage de la téte de commande (8 heures] est atteint, la
téte de commande fournira une boite de dialogue pour confirmer ou effacer les données. Pour enregistrer votre
carte et désactiver I'enregistrement, sélectionnez Confirmer. Pour effacer votre carte et recommencer, sélectionnez
Effacer les donneges.
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CORRIGER LES DONNEES

Sivous voyez une irrégularité dans les données [telles que la profondeur perdu), elle peut étre corrigée. Lenregistrement doit étre désactiveé
lorsque vous corrigez les données.

1. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Sélectionnez AutoChart LIVE.

3. Désactivez I'enregistrement : Sélectionnez Enregistrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE
pour l'arréter.

4. Sélectionnez Afficher les données brutes.

5. Appuyez sur la touche + Zoom pour afficher chague point de donnees.
B. Touchez le point de données ou utilisez le levier pour le sélectionner.
7. A partir du menu AutoChart LIVE, sélectionnez Supprimer les données.

Facultatif : Enregistrez la zone a nouveau. Reportez-vous a la section Enregistrer votre carte personnalisée.

Sélection d’un point de données Le point de données est supprimé
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AFFICHER LA CARTE AUTOCHART LIVE

Vous pouvez madifier la carte AutoChart Live durant ou apres I'enregistrement de la carte. Vous pouvez aussi voir les données de
veégetation ou de dureté du fond, ainsi que personnaliser I'affichage des données.

Afficher/masquer la carte AutoChart Live

La carte personnalisée peut étre affichée ou masquée pendant ou apres I'enregistrement de la carte. Vous pouvez aussi ajuster la
transparence.
Afficher la carte

1. Sur I'affichage cartographigue, touchez Carte dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Selectionnez AutoChart LIVE.

3. Sélectionnez AutoChart LIVE. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.

Ajuster la transparence

1. Ajustez la transparence en faisant glisser le curseur AutoChart LIVE ou en tournant le cadran.

Ajustement de la transparence de superposition

AutoChart™ Live
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Masquer la carte
1. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Selectionnez AutoChart LIVE.

3. Sélectionnez AutoChart LIVE. Touchez la case & cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.
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Afficher la barre de couleurs AC Live

La barre de couleurs AC Live vous permet d’afficher I'icéne de palette pour AutoChart Live ou type de fond. Vous pouvez utiliser cette
icdne pour vair la palette sélectionnée et (de gauche a droite] I'échelle de profondeur AutoChart Live [de bas en haut], I'échelle de
dureté du fond (mou a dur] ou la densité de vegetation [éparse a dense].

Afficher/masquer la barre de couleurs AC Live

1
2.
3.
4.
9.

Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
Sélectionnez Options cartographigues.

Sélectionnez Superposition > Barre de couleurs AC Live.

Sélectionnez Barre de couleurs. Touchez ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Sélectionnez une barre d'affichage.

Afficher AutoChart Live et couche de fond dans Mode d’affichage Cartographique et Cartographique combiné

Vous pouvez utiliser le mode d’affichage Cartographigue et Cartographigue combiné pour afficher simultanément des données
AutoChart Live et des données de couche de fond. Utilisez le menu X-Press pour ajuster sur chague panneau.

Afficher les données AutoChart Live et de couche de fond dans mode d’affichage Cartographique/
Cartographique combiné

1.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Ouvrez I'outil Affichages.

3. Sélectionnez un mode d’affichage Cartographique/Cartographigue combing.

4. Avec le mode d’affichage Cartographique/Cartographigue combing affiché a I'écran, sélectionnez un volet.
5. Touchez Cartographie dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

B.
7
8
9

Sélectionnez AutoChart LIVE.

. Sélectionnez Couche de végétation ou Couche de dureté. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.
. Ajuster la transparence : Ajustez la transparence en faisant glisser le curseur AutoChart LIVE ou en tournant le cadran.

. Fermer : Appuyez sur la touche QUITTER jusqu’a ce que le Menu se ferme.

10.
11.
12.

Répétez : Répétez les etapes 4 a 6.
Sélectionnez AutoChart LIVE. Touchez la case a cocher, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour la cocher.

Ajuster la transparence : Ajustez la transparence en faisant glisser le curseur AutoChart LIVE ou en tournant le cadran.

Affichage d’AutoChart Live et de la couche de fond dans
le mode d’affichage Cartographique/Cartographique combiné

—— couche de
dureté du
couche fond
AutoChart
Live
barre de
couleurs
——AC Live
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AJUSTER LES PARAMETRES D’AFFICHAGE DE LA CARTE

Utilisez le menu Options AutoChart Live pour régler I'échelle de profondeur, I'intervalle de contour et la position de carte. Vous
pouvez egalement changer de palette de couleurs et les ombres.

Certaines de ces options de menu dans cette section peuvent s'afficher dans d’autres parties du systeme de menu afin que vous
puissiez y acceder rapidement. Peu importe ou vous effectuez la modification, la téte de commande met le parametre a jour pour
I'ensemble du systeme.

Ouvrez le menu Options AutoChart Live

Vous verrez le menu Options AutoChart Live pour tous les parametres d'affichage.
1. Sur I'affichage cartographique, touchez Carte dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Selectionnez AutoChart LIVE.

3. Sélectionnez Options AC Live.

Régler I’échelle de profondeur

Vous pouvez ajuster la plage de données affichées sur la carte en modifiant le minimum d’échelle et le maximum d’échelle a
I'ecran. L'échelle que vous sélectionnez influe sur la fagon d’afficher les couleurs de profondeur. Pour obtenir de meilleurs résultats,
choisissez un seuil de portée verticale étroit. Par exemple, réglez la portée minimale sur 10 et la portée maximale sur 30. Pour les
options de couleur ou d’'ombrage associées, reportez-vous a la section Ajouter des réglages avec des options cartographiques.

1. Dans le menu Options AC Live, sélectionnez Portée min.
2. Réglez le paramétre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.
3. Sélectionnez Maximum d’échelle.

4. Réglez le parameétre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

Réglage de la portée verticale de I’affichage
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Changer les couleurs d’affichage

Les instructions suivantes expliguent comment changer la palette de couleurs utilisée pour afficher la carte AutaChart Live.

Changer la palette de couleurs AutoChart Live
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Changer la palette de couleurs

Le menu Palette de couleurs permet de changer les couleurs utilisées pour afficher la carte AutoChart Live. La gamme de couleurs
est affichée dans la harre de couleurs AC Live. Elle est affectée par les parametres Minimum d’échelle et Maximum d’échelle. Pour
de plus amples informations, voir Régler I’échelle de profondeur.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, cliguez sur Palette de couleurs.

2. Sélectionnez une palette.

Afficher/masquer les couleurs de profondeur

Les instructions suivantes expliguent comment afficher ou masquer les couleurs de profondeur. Si vous masquez les couleurs de
profondeur, les contours seront visibles sur I'écran.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, cliguez sur Couleurs de profondeur.
2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour sélectionnez Désactivé [masquées) ou Activé
(visibles].

Changer la couleur de surbrillance

Si vous avez configuré les réglages Surbrillance de profondeur et Gamme de surbrillance de profondeur dans le menu Réglages
Humminbird (Menu cartographique X-Press > Réglages Humminbird] et que vous avez de la difficulté a voir la palette de couleurs
AutaChart Live ayant été sélectionnée, vous pouvez changer la couleur de surhrillance. Reportez-vous a la section Personnaliser
I'affichage cartographigue.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, cliguez sur Couleur de surbrillance.

2. Selectionnez une couleur.
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Changer la couleur d’eau peu profonde

Si vous avez configuré le parametre Surbrillance d’eau peu profonde dans le menu Réglages Humminbird (Menu cartographique
X-Press > Réglages Humminhird] et que vous avez de la difficulté a voir la palette de couleurs AutoChart Live ayant eteé sélectionnée,
vous pouvez changer la couleur d’eau peu profonde. Reportez-vous a la section Personnaliser I’affichage cartographique.

1. Dans le menu Options AutaChart Live, cliqguez sur Couleur d’eau peu profonde.

2. Selectionnez une couleur.

Afficher ou ajuster les intervalles de profil

Vous pouvez afficher ou masquer les lignes de profil sur la carte, et vous pouvez réglez le curseur pour définir la distance entre
chaque ligne de profil. Les intervalles de profil sont également affectés par le paramétre Compensation de niveau d’eau.

Afficher les lignes de contour et régler I'intervalle de contour

1. Dans le menu Options AutaChart Live, sélectionnez Intervalles de contour.
2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

3. Réglez le paramétre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

Changer la couleur des lignes de contour

1. Dans le menu Options AutaChart Live, cliguez sur Couleurs de contour.

2. Selectionnez une couleur.

Ajustement des intervalles de profil
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Afficher les données brutes ou cartographiques

Sélectionnez Afficher les données cartographiques pour afficher les lignes de contour et les données de profondeur. Sélectionnez
Afficher les données brutes pour afficher des points de données individuels.

1. A partir du menu AutoChart Live, sélectionnez Afficher les données brutes ou Afficher les données cartographiques.

2. Appuyez sur la touche ENTREE.
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Modifier la compensation du niveau d’eau

Lorsque vous démarrez vatre cartographie pour la journée, il est impartant de noter si le niveau de I'eau est plus gleveé ou plus

bas gue d’hahitude. Reportez-vous a la section Préparer la téte de commande pour la cartographie pour obtenir de plus amples
renseignements.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, sélectionnez Compensation de niveau d’'eau.
2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.
3. Réglez le parameétre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

Si le niveau d’eau est supérieur a la normale, définissez une valeur positive.
Si le niveau d’eau est inférieur a la normale, définissez une valeur négative.

Si le niveau d’eau n’a pas changé [normal), désactivez la compensation de niveau d’eau.

Ajouter des réglages cartographiques Humminbird

Si Humminbird est sélectionné comme source cartographigue, vous pouvez ajouter des couleurs de profondeur, des eaux peu

profondes, etc. a votre carte AutoChart LIVE. Reportez-vous a la section Personnaliser I’affichage cartographique : Ajustement de
la portée et des couleurs des indicateurs de profondeur pour obtenir de plus amples renseignements.

Ajout de parameétres en eaux peu profondes a la carte
(Source cartographique : Humminbird)

AC Live Options EY N-Up
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Ajouter des réglages Navionics avec options cartographiques
Si Navionics est sélectionné comme source cartographigue, vous pouvez afficher les lignes et I'ombrage sur votre carte AutoChart

LIVE. Reportez-vous a la section Personnaliser I'affichage cartographique : Sélection des données cartographiques pour obtenir
de plus amples renseignements.
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PERSONNALISER LES PARAMETRES D’AFFICHAGE DE LA DURETE DU FOND

La couche de fond est affichée au haut de la carte AutoChart Live et peut étre remplacée par 'affichage de dureté du fond ou
de densité de végétation. L'affichage de dureté du fond calgue les retours de sonar puissants correspondant aux sediments
compactes, aux pierres, aux arbres tombes, etc.

Afficher/masquer la dureté du fond

La couche de fond est affichée en haut de la carte AutoChart Live. Si vous le désirez, vous pouvez régler la transparence pour voir
différentes couches sur I'affichage. La dureté et la végétation du fond ne peuvent pas étre affichées en méme temps en maode
d’affichage Cartographique.

Afficher la dureté du fond

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Couche de dureté ou Couche de végeétation. Touchez la case a cocher ou appuyez
sur la touche ENTREE pour la cocher.

2. Sélectionnez Dureté du fond.

3. Ajuster la transparence : Réglez e parametre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.
Affichage de la dureté de la couche de fond (source de la carte : Humminbird LakeMaster)
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Masquer la dureté du fond

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Couche de dureté. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE
pour décacher la case.
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Régler la compensation du gain

Utilisez la fonction Compensation du gain pour régler I'affichage de dureté du fond. Par exemple, si vous péchez dans un lac dont
le fond est majaritairement dur, réduisez le gain afin d’afficher uniquement les zones de fond dur.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, sélectionnez Options de dureté.

2. Cliguez sur Compensation du gain.

3. Réglez les parameétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée.

Régler I’échelle de dureté

Vous pouvez ajuster I'échelle de dureté du fond affichée sur la carte en modifiant le minimum d’échelle et le maximum d’échelle a
I'écran. L'échelle que vous sélectionnez influe sur la fagon d’afficher les couleurs de dureté du fond. Cette échelle est affichée dans
la barre de couleurs AC Live avec la dureté de fond sélectionnée.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, sélectionnez Options de dureté.

2. Sélectionnez Dureté minimale. Réglez les paramétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfancee.

3. Sélectionnez Dureté maximale. Réglez les paramétres en faisant glisser e curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfoncee.

Réglage de I’échelle de dureté du fond
(source de la carte : Humminbird LakeMaster]
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Changer les couleurs de dureté du fond

Les instructions suivantes expliguent comment changer la palette de couleurs utilisée pour afficher la dureté du fond.

Changer les couleurs de dureté

Le menu Couleurs de dureté permet de changer les couleurs utilisées pour afficher la dureté du fond sur I'écran. La gamme de
couleurs est affichée dans la barre de couleurs AC Live. Elle est affectée par les parametres Dureté min. et Dureté max. Pour de
plus amples informations, voir Régler I'échelle de dureté.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, sélectionnez Options de dureté.
2. Sélectionnez Couleurs de dureté.

3. Sélectionnez une palette.

Changement des couleurs de dureté du fond
(source de la carte : Humminbird)
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PERSONNALISER LES PARAMETRES D’AFFICHAGE DE LA VEGETATION

La couche de fond est affichée au haut de la carte AutoChart Live et peut étre remplacée par I'affichage de dureté du fond ou de
densité de vegetation. La bande de végetation affiche les retours de sonar interprétés sous forme de densité de vegétation. La
dureté et la végétation du fond ne peuvent pas étre affichées en méme temps en mode d’affichage Cartographigue.

Afficher/masquer la végétation

Afficher la végétation

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Couche de dureté ou Couche de végétation. Touchez la case a cocher ou appuyez
sur la touche ENTREE pour la cocher.

2. Sélectionnez végetation.

3. Ajuster la transparence : Réglez e parametre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

Affichage de la couche de végétation (source de la carte : Humminbird)
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Masquer la végétation

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Couche de végétation. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE
pour décacher la case.
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Régler la compensation du gain

Utilisez la fonction de compensation du gain pour régler I'affichage de la végeétation. La végétation peut varier selon le lac, selon la
saison et selon I'environnement dans lequel vous péchez, de sorte que vous devez régler la compensation du gain selon la situation.

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Options de vegetation.
2. Sélectionnez sur Compensation du gain.

3. Réglez les parametres en faisant glisser e curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée.

Régler I’échelle de densité de végétation

Vous pouvez régler I'échelle de densité de végeétation affichée sur la carte en modifiant le minimum et le maximum d’échelle.
L'échelle que vous sélectionnez influe sur la fagon d’afficher les couleurs de profondeur.

1. Dans le menu AutoChart Live, sélectionnez Options de vegetation.

2. Sélectionnez Dureté minimale. Réglez les parameétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfoncee.

3. Sélectionnez Dureté maximale. Réglez les paramétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfoncee.

Réglage de I’échelle de densité de végétation
(source de la carte : Humminbird)
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Changer les couleurs de végétation

Le menu Couleurs de végeétation permet de changer les couleurs utilisées pour afficher la végeétation sur I'écran. La gamme de
couleurs est affichée dans la barre de couleurs AC Live. Elle est affectée par les parametres Végetation min. et Végetation max.
Pour de plus amples informations, voir Régler I’échelle de densité de végétation.

1. Dans le menu Options AutoChart Live, sélectionnez Options de végétation.
2. Selectionnez Couleurs de végetation.

3. Sélectionnez une palette.

Changement des couleurs de végétation [source de la carte : Humminbird)
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> =] profondeur AutoChart Live (de bas en haut), I'échelle de dureté du fond (mou a dur] ou la densité de végétation [éparse a dense).
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APERCU MOSAIQUE LIVE

La fonction de Mosaique Live permet d’afficher des données d’'imagerie latérale dans I'affichage cartographigue. Une mosaigue
peut s'afficher sous forme d’une superpasition lorsqu’elle est enregistrée, et vous pouvez afficher des mosaigues sauvegardées
dans I'affichage cartographigue. Une mosaique peut aussi s’utiliser avec un transducteur 360 Imaging [achat a part].

Matériel requis : Un transducteur d'imagerie latérale ou un transducteur 360 Imaging, et une carte SD pour sauvegarder les
enregistrements.

Source cartographique : Humminbird CoastMaster, Humminbird LakeMaster ou Navionics.

AutoChart PC: Pour afficher les données de mosaigue dans AutoChart PC, utilisez I'enregistrement sonar. Reportez-vous a la
section Enregistrement sonar du présent manuel et consultez le guide d’installation et des opérations d’AutoChart PC pour
des détails (achat a part].

Accessoires: Pour I'achat d’'un transducteur 360 Imaging, AutoChart PC, ou d’autres équipements connexes, visitez notre site
Web a humminbird.com.

POUR DE MEILLEURS RESULTATS

Plusieurs fonctions disponibles dans I'affichage d'imagerie latérale ou dans I'affichage 360 Imaging sont disponibles quand une
mosaigue apparait dans I'affichage cartographique.

Sivous utilisez une transducteur d'imagerie latérale ou un transducteur 360 Imaging pour afficher des données de mosaique, il est
important de prendre en compte les conseils suivants pour obtenir de meilleurs résultats :

Transducteur d’'imagerie latérale
+ Vitesse de I'embarcation: 3,2 3 9,6 km/h (2 a 6 mph]
« Navigation en ligne droite
« Temps de giration minimum et turbulence d’ondes

+ Pour comprendre le fonctionnement de I'imagerie latérale, consultez la section Présentation de I'imagerie latérale du présent
manuel.

Transducteur 360 Imaging

+ Vitesse de I'embarcation: 0a 11 km/h [0 a 7 mph]. La nacelle du transducteur NE doit PAS se trouver dans I'eau pendant un
deplacement a haute vitesse.

« Navigation en ligne droite
« Temps de giration minimum et turbulence d'ondes

« Pour comprendre le fonctionnement de 360 Imaging, consultez e manuel livré avec le transducteur.

Lors de I'enregistrement de la mosaigue, vous devriez avoir un seul source de sonar Side Imaging émetteur d'impulsions
a bord. Pour sélectionner une source de sonar d'imagerie latérale ou confirmer impulsions, voir Configurer votre réseau
Humminbird: Sélection de sources sonar.
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OUVERTURE DU MENU MOSAIQUE

1
2.
3.
4,
3.

Appuyez sur la touche d’ACCUEIL.

Sélectionnez un affichage cartographigue.

Touchez Cartographie dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
Sélectionnez AutoChart Live.

Seélectionnez Maosaigue Live.

Enregistrer et sauvegardé une mosaique

Quand vous enregistrez une mosaigue, la téte de commande affiche les données sous forme d’une superpasition dans I'affichage
cartographigue. Sivous envisagez d’utiliser AutoChart PC, lancez un enregistrement sonar avant de commencer a enregistrer votre
mosaique (reportez-vous a la section Enregistrement sonar).

Vous devez sauvegarder la mosaigue quand vous avez fini d’enregistrer ou avant d'arréter la téte de commande, sous peine de
perdre les données. Reportez-vous aux consignes ci-dessous.

1
2.

Ouvrez le menu Mosaique Live.
Sélectionnez Enregistrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour l'activer.

Vitesse : Reportez-vous a la section Pour de meilleurs résultats.

Affichez la mosaigue : Sélectionnez Mosaique. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.

. Sauvegardez : Ouvrez le menu Mosaique Live. Sélectionnez Sauvegarder la mosaigue.

. Sélectionnez I'emplacement de sauvegarde : Sélectionnez I'emplacement de sauvegarde. Sélectionnez I'emplacement ol

vaus avez installé une carte SD débloquée (Carte SD 1 ou Carte SD 2].

. Appuyez sur la touche QUITTER.

. Sélectionnez Sauvegarder.

AVERTISSEMENT ! Vous devez sauvegarder une mosaique quand vous avez fini d’enregistrer ou avant d’arréter la téte de
commande, sous peine de perdre les données. Sauvegardez I'enregistrement avant de désactiver le menu d’enregistrement.

. Arrétez I'enregistrement : Sélectionnez Enregistrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour

I'arréter.
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PERSONNALISATION DE UAFFICHAGE D'UNE MOSAIQUE LIVE

Vous pouvez afficher ou masquer une mosaigue, et vous pouvez régler les paramétres d’affichage de la mosaigue live pendant son
enregistrement ou son chargement dans I'affichage cartographigue.

Affichage/Masquage de la superposition de la mosaique live

Affichez ou masquez la superpaosition de la mosaigue en accord avec les consignes dans cette section. Vous pouvez aussi ajuster

la transparence.

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Mosaigue.

2. Afficher : Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.

Masquer : Touchez |a case & cocher, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour décocher la case.

3. Ajustez la transparence de la superposition : Faites glisser le curseur ou maintenez la touche ENTREE enfoncée.

déplacez le curseur

Ajustement de la transparence de la superposition de la mosaique

Mosaic Live

Mosaic Live List
Save Mosaic
o~
Sensitivity

1

=
Contrast

1

o
Contour Mode @M.
ore

Mosaic Options =

A~
£ 43°M 1851.7ft N34°14,937"W 83°54,785"

Chargement d’une mosaique sauvegardée

Suivez les consignes dans cette section pour afficher une mosaigue sauvegardeée. Il est possible d'afficher les mosaiques a partir

d’une carte SD.

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Liste de la mosaique live.

2. Selectionnez I'emplacement ol vous avez installé la carte SD [Carte SD 1 ou Carte SD 2].

3. Selectionnez le fichier de la mosaique.
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Modification de palette

Le menu Palette permet de changer les couleurs utilisées pour afficher la mosaigue. Vous pouvez madifier la palette pendant
I'enregistrement d’'une maosaigue, ou vous pouvez I'appliquer @ une mosaigue sauvegardée dans I'affichage cartographigue.

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Options de masaigue.
2. Selectionnez Palette.
3. Sélectionnez une palette de couleurs.

Mosaique affichée avec la palette définie sur la couleur verte

menu Palette Palette

palette de la
mosaique définie
sur la couleur verte

vert sélectionné

104

n %W)r;m

-~ ¥ —
{350°M  3315.2ft N 34°14.937'W 83°54,785"

Modification du mode de tracage

Vous pouvez aussi modifier la facon dont la mosaique est tracée dans 'affichage cartographique lorsgu’elle est enregistrée.
1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Options de masaigue.
2. Selectionnez le mode de tracage.

3. Sélectionnez I'une des options suivantes :

Si le bateau parcourt la méme zane, les anciennes données seront supprimees et les plus
Remplacer . .

recentes serant affichées.

Si le bateau parcourt laméme zone, AutoChart LIVE mélangera les anciennes et les nouvelles
Regrouper . )

données dans I'affichage.
Garder le Si le bateau parcourt la méme zone, AutoChart LIVE privilégiera les retours intenses par
maximum rapport aux retours faibles dans I'affichage.
Garder le Si le bateau parcourt la méme zone, AutoChart LIVE affichera les donnees les plus proches
plus proche du bateau.
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Activation/désactivation du parametre Correction du gain

Activez le parametre Correction du gain pour régler automatiguement le signal du transducteur et filtrer tout parasite pouvant
apparaitre dans les données de la mosaigue.

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Options de masaigue.
2. Seélectionnez Carrection du gain.

3. Touchez le houton marche/arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer ou le désactiver.

Réglage de la sensibilité et du contraste

Il est possible de régler la sensibilité et le contraste pendant I'enregistrement de la mosaique, ou bien pendant le chargement d’une
mosaigue sauvegardee dans I'affichage cartographigue.

Réglage de la sensibilité et du contraste

Mosaic Live

Record

Mosaic
100 %

]

mosaique

sensibilité réglée 2eve Mosalc
a un niveau élevé
pour afficher les
retours faibles

o~
Sensitivity

contraste réglé a
un niveau élevé,
accentuant les parties

claires et foncées Mosaic Options
de I'historique -y f : . - 4
dela mosaique £ 311°m 276,91 = 15.768' W 83°55.137"

Réglage de la sensibilité et du contraste

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Sensibilité ou Contraste.

2. Réglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.

La sensibilité contréle les détails présentés a I'écran et regle la sensibilité de toutes les
fréquences du sonar. Diminuez la sensibilité pour supprimer de I'écran I'encombrement que
Sensibilité I'on retrouve parfois dans I'eau boueuse ou trouble. Lorsque vous péchez en eau tres claire ou
tres profonde, une augmentation de la sensibilité permet d’afficher des retours plus faibles
qui paurraient étre intéeressants.

Ajustez le réglage du contraste pour accentuer les parties claires et fonceées des données de

Contraste \ " e
la mosaique et améliorer la définition.
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Activation/désactivation du mode Contour

Le mode Contour contréle comment la colonne d’eau est présentée dans la mosaigue. L'emplacement d’une cible dans la mosaique
est influenceé par le réglage du mode contour. Pour obtenir de plus amples renseignements a ce sujet, reportez-vous a la section
Personnalisation du mode d’affichage Imagerie latérale : Activation/désactivation du mode Contour.

Lorsque le mode Contour est désactive, la colonne d’eau s’affiche a I'écran. L'emplacement d’une cible a 'écran est basé sur la
portée oblique par rapport a la cible.

Lorsgue le mode Contour est active, le fond est tracé sur un point constant de I'écran, peu importe les changements dans la
prafondeur. Les faisceaux d'imagerie latérale sont séparés par une ligne verticale. La colonne d’eau disparait de 'écran, ce qui
permet d’afficher les cibles et leurs distances horizontales linéaires. L'emplacement d’une cible peut étre plus facile a interpréter
si la colonne d’eau a éte désactivee.

Activation/désactivation du mode Contour

1. Dans le menu Mosaique Live, sélectionnez Mode contour.
2. Touchez le bouton marche/arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer/désactiver.

Arrét : la colonne d'eau est affichée.

Marche : la colonne d’eau est masquée.
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PRESENTATION DU PILOTE AUTOMATIQUE

Le pilote automatique Humminbird (SC 110] se connecte au réseau de la téte de commande. Le systeme de pilote automatique
Humminbird doit étre acheté séparément. Pour des produits et équipements supplémentaires du pilote automatique, rendez-vous
sur notre site Web sur humminbird.com.

Mode de navigation du pilote automatique SC 110 Humminbird
avec entrée du traceur graphique

mode de navigation

A HIZIE S0G
310 390°its
caPteuraCtif__ﬁ 3 5 0
i i i
route XTE (Erreur de route)

AVERTISSEMENT! Il incombe a I'opérateur de prendre de bonnes décisions concernant sa sécurité personnelle et I'utilisation de
I'embarcation. Ne laissez PAS le pilote automatique sans surveillance lorsqu’il gouverne I'embarcation. Méfiez-vous des obstacles
et des dangers potentiels a tout moment. Soyez prét a réagir aux conditions changeantes et a prendre le contréle manuel de
I'embarcation, le cas échéant.

AVERTISSEMENT ! N'utilisez PAS le pilote automatique la ou I'eau est peu profonde, ol des obstacles sont présents ou lorsque
la navigation manuelle est requise, surtout dans les situations suivantes :

+ navigation ou circulation en eaux peu profondes ou dans des fonds marins dangereux,
» entrée ou sortie du port, amarrage ou départ en mer,

+ déplacement a grande vitesse,

» dans les zones de trafic intense, a proximité des brise-lames, des canaux,

+ ou face a des obstacles potentiels.
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Envoyer des données de navigation au pilote automatique

Lorsque vous commencez une route depuis la téte de commande, elle communique avec le pilote automatique pour lui indiquer
guel chemin emprunter pour rester sur sa trajectoire. Le menu Navigation sur pilote automatigue doit étre active pour utiliser cette
fonction sur la téte de commande.

Settings Navigation

CHIRP Sonar

Chart

navigation
Radar

General Navigation Options
My Vessel

Network Off Course (XTE)

Simulation

Restore Defaults

Arrival Mode Automatic

Auto-Zoom

Activer la navigation sur pilote automatique

Utilisez les instructions suivantes pour activer le pilote automatique sur la téte de commande.

1. Reportez-vous aux sections Information d’installation, Configuration de la téte de commande, Réglage du pilote
automatique. Le pilote automatique doit étre correctement réglé avec la téte de commande lorsqu’il est installé pour la
premiere fois.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
3. Sélectionnez Parametres > Navigation.
4. Selectionnez Navigation sur pilote automatique.

5. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour 'activer.

Désactiver la navigation sur pilote automatique

Utilisez les instructions suivantes pour désactiver la navigation sur pilote automatique. Lorsque le Pilote automatigue est désactive,
la téte de commande n'enverra pas de données au pilote automatigue.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez Parametres > Navigation.
3. Selectionnez Navigation sur pilote automatique.

4. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour 'activer.
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APERCU RADAR

Le capteur radar doivent étre connectés a la téte de commande pour activer les fonctions Radar. Certaines de ces fonctions
requierent aussi la boussole ou le capteur de cap.

Certaines consignes des sections suivantes varient en fonction du modele de radar connecté. Repartez-vous aux consignes
carrespondant a votre modele de radar comme indiqué ci-dessous :

« Radar CHIRP Humminbird
« Radar Humminbird : RH 44, RH 45, AS 12RD2KW et AS 21RD4KW

'.l REMARQUE : Pour configurer le radar apres I'installation ou I'entretien de I'équipement, reportez-vous a la section de Informations
> =] d’installation : Configuration du radar. Le radar CHIRP Humminbird n’a pas besoin d’étre configuré.

Affichage radar avec curseur activée

menu X-Press du radar menu d’Orientation quitter curseur symboles d’état des capteurs

—— curseur

£398°M 845.2ft

N 34°15.178'W 83°54.120"

distance et relévement au curseur position du curseur

Toucher pour activer Déplacer le levier pour Ouverture de menu
le curseur activer le curseur du curseur

153 Présentation du radar



REGLAGES DE LA TRANSMISSION RADAR

Le menu de transmission radar est accessible a partir du menu X-Press Mise en marche, du menu Radar X-Press et de I'onglet
Radar dans les Reéglages.

Démarrage/Arrét Transmission Radar

Lancement de la transmission : Radar CHIRP Humminbird Démarrage de la transmission

. . . , L du radar CHIRP Humminbird
1. Mise en marche : Activez la source d'alimentation du radar [disjoncteur ou commutateur].

2. Ouvrez le menu X-Press Mise en marche : Touchez le coin supérieur droit de la barre  [ileakad
d'état.
U Backlight
Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.

3. Sous la fonction Radar, sélectionnez Veille. 1

4. Commencer la transmission : Répétez I'etape 2. Sous la fanction Radar, sélectionnez

Transmission. Night Mode
OFF
Lancement de la transmission : Radar Humminbird Touch Screen
1. Mise en marche : Activez la source d’'alimentation du radar (disjoncteur ou commutateur].
2. Touchez le coin supérieur droit de la barre d’état. Standby >
ou
Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE. Power Off >
3. Sélectionnez la Transmission radar et mettez-la en marche.
Sonar
Arréter la transmission
1. Touchez le coin supérieur droit de la barre d’état. Sonar Source
ou
Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE. Retract 360

2. Radar CHIRP Humminbird : Sous la fonction Radar, sélectionnez Désactivée.

Radar Humminbird : Sélectionnez Transmission radar > Désactivée. Radar

3. Mise enarrét: désactivez la source d’alimentation a partir du disjoncteur ou du commutateur.

Standby
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Sélectionner le mode radar (radar CHIRP Humminbird uniquement)

Pour garantir un fonctionnement optimal du radar, sélectionnez le mode radar carrespondant a I'environnement et aux conditions
climatiques actuelles. Reportez-vous aux consignes ci-dessous.

1. Lorsgu’un affichage radar est affiché, touchez Radar dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Selectionnez Maode.

3. Faites une sélection dans les menus affichés ci-dessous.

Port Utilisez e réglage Port dans les parts et la plupart des marinas intérieures.

Cotes Utilisez le reglage Cote pres des cotes.

Large Utilisez le réglage Large lorsque vous étes a plusieurs kilometres des cotes.

Temps Utilisez le reglage Météo pour surveiller les precipitations et/ou la couverture nuageuse.

'/_- CONSEIL RAPIDE ! Vous pouvez aussi sélectionner ce menu dans la barre d’état.

»
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Réglage de la Transmission chronométrée

Réglage de la Transmission chronométrée : Radar CHIRP Humminbird
. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Selectionnez les Réglages.
. Sélectionnez le Radar.

. Sélectionnez la Transmission chronomeétrée et mettez-la en marche.

g = w N

. Sélectionnez Cycles de transmission. Sélectionnez le nombre de cycles pendant lesquels le radar transmettra en made
Transmission chronomeétrée.

6. Selectionnez le symbole de retour pour revenir au menu précedent, ou appuyez sur la touche QUITTER.

7. Selectionnez la Durée de la mise en veille. Définissez le temps pendant lequel le radar marquera une pause entre les
transmissions en mode Transmission chronometrée.

Réglage de la Transmission chronométrée : Radar Humminbird
. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Selectionnez les Réglages.
. Sélectionnez le Radar.

. Sélectionnez la Transmission chronomeétrée et mettez-la en marche.

g = w N

. Sélectionnez I'Heure de transmission. Définissez le temps pendant lequel le radar transmettra en mode de Transmission
chronomeétree.

6. Selectionnez le symbole de retour pour revenir au menu précedent, ou appuyez sur la touche QUITTER.

7. Selectionnez la Durée de la mise en veille. Définissez le temps pendant lequel le radar marquera une pause entre les
transmissions en mode Transmission chronometrée.
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REGLAGE DE LA PORTEE DE TRANSMISSION

La portée du scanner de transmission peut étre réglée a partir du menu X-Press ou en appuyant sur les touches +/- Z00M. Les
parametres de portée influencent tous les affichages du radar de la téte de commande. La téte de commande choisira par défaut
la région la plus large de tous les affichages du radar.

Réglage de la portée a partir du clavier
1. Clavier : Appuyez sur la touche [+] ou la touche (-] pour augmenter ou reduire la portée de la transmissian.

Réglage de la portée dans le systeme de menus
Ce menu est dispanible en mode Personnaliser (repartez-vous a la section Systeme de menus : Changer de mode utilisateur).

1. Lorsque I'affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Selectionnez Portée de la transmission.

3. Sélectionnez une portée du menu.
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ALARMES RADAR

Lorsgu’une alarme est mise enmarche, elle utilise les réglages par défaut de la téte de commande pour donner I'alerte, vous pouvez
aussi ajuster ces réglages. Sivous détectez les cibles a I'aide du systeme d’identification automatique ou MARPA, reportez-vous a
la section Systéme d’identification automatique et MARPA.

Mise en marche des Alarmes radar
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Alarmes.

3. Sélectionnez Alarmes > Cibles.

4. Sous la fonction Radar, sélectionnez une alarme. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour
I'activer.

Mettez en marche la fanction Cible dangereuse pour recevoir une alerte lorsqu’une cible
Cible dangereuse MARPA dangereuse est détectée dans la portée de transmission du radar. Repartez-vous a
la section des Systémes d’identification automatique et MARPA pour plus d'informations.

Mettez en marche la fonction Cible perdue pour recevoir une alerte lorsgu’une cible MARPA
passe en mode perdu dans portée de transmission du radar. Une cible est perdue lorsque
son signal n’est plus regu depuis 30 secondes. Reportez-vous a la section des Systémes
d’identification automatigue et MARPA pour plus d’informatians.

Cible perdue

Mettez en marche la fonction Zone a garder (secteur] pour recevaoir une alerte larsqu’un
retour radar ou une cible MARPA entre dans le secteur de la zone a garder. Reportez-vous
aux Réglages dans la commande Zone a garder.

Zone a garder
(secteur]

Mettez en marche la fonction Zone a garder [cercle] pour recevoir une alerte lorsqu’un
retour radar ou une cible MARPA entre dans le cercle de la zone a garder. Reportez-vous aux
Réglages dans la commande Zone a garder.

Zone a garder
(cercle]

Pour régler la portée de la transmission, reportez-vous a la section des Réglages de la transmission radar.

Pour régler la Zone a garder, reportez-vous a la section de Réglage de la zone a garder.

'.l REMARQUE : Vous pouvez aussi mettre le systeme d’identification automatique en marche a partir de ce menu. Reportez-vous
> =1 3lasection des Systémes d’identification automatique et MARPA pour plus d’informations.
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Réglage de la zone a garder

Sivous avez mis en marche les alarmes de la zone a garder dans I'outil Alarmes, cette section vous expliguera comment maodifier
les réglages de déclenchement des alarmes. Les réglages de cette section sont optionnels. Vous pouvez activer les alarmes de
zone a garder et recevoir des alarmes a I'aide des réglages par defaut de la téte de commande. Ce menu est disponible en mode
Personnaliser [reportez-vous a la section Systeme de menus : Changer de mode utilisateur).

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Ouvrez I'Affichage radar.

. Commencez la transmission radar.

1
2
3
4, Touchez I'option Radar dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
5. Sélectionnez Zane a garder.

6. Choisissez le Cercle ou le Secteur. (Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.)
7. Sélectionnez Reégler le cercle ou Reégler le secteur.

Cercle (rayon) : A I'aide du levier, réglez le rayon. Appuyez sur la touche ENTREE pour configurer la zone a garder. Un apergu
de la zone a garder sera affiché en surbrillance entre les lignes pointillges.

Secteur [angles) : A I'aide du levier, déplacez le curseur au-dessus de affichage du radar. Appuyez sur la touche ENTREE pour
selectionner le premier coin de la zone a garder. Recommencez pour sélectionner le second coin de la zone a garder. Un
apercu de la zone a garder sera affiche en surbrillance entre les lignes pointillées.

8. Sélectionnez la Sensibilité de I'alarme pour ajuster sa sensihilité aux cibles a I'intérieur de la zone a garder. Faites glisser
le curseur ou tournez le cadran pour ajuster la portée. 1 est equivalent a une sensihilité plus faible et 100 a une sensihilité
plus forte.

Désactivation de la Zone a garder
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Ouvrez I'Affichage radar.

3. Touchez I'option Radar dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
4. Selectionnez Zone a garder.

3. Selectionnez le Cercle et désactivez-le.

Sélectionnez le Secteur et désactivez-le.
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Réglages du secteur de la zone a garder (Clavier)

enregistrer annuler

Adjust Sector | > < | @l A 8 () |

zone a
garder (zone
ombragée)
1ére
position de
la zone a curseur
garder marquant
la2e
position
de la zone
a garder

- o
$ 46°M  1054.2ft N 34°15.317'W 83°54.133"

Sélectionnez une position Confirmez
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PERSONNALISATION DE LAFFICHAGE RADAR

Les réglages décrits dans la présente section sont facultatifs. Vous pouvez utiliser les réglages par défaut de I'affichage radar ou
les modifier selon votre préférence. Repartez-vous a I'onglet Affichages pour plus d’informations.

OUVERTURE DU MENU DES PREFERENCES RADAR

Le menu des préférences vous permet de régler I'orientation de I'affichage radar, la compensation de I'embarcation et les couleurs.
Pour plus d’'informations au sujet des preféerences d'affichage, reportez-vous a la section Affichages.

1. Lorsqu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d'état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Sélectionnez les Options radar.

3. Sélectionnez les Préférences.

Paramétrage de I'orientation cartographique

Vous pouvez maodifier I'orientation cartographigue dans le menu des Preférences. Vous pouvez aussi sélectionner le menu
d’orientation dans la barre d’état.

1. A partir du menu des Préférences, sélectionnez I'Orientation.
2. Selectionnez I'orientation a appliquer a I'affichage cartographique.

réglages de I'orientation cartographique

Radar

fenétre de
prévisualisation

menu Orientation

sélection Head Up

North Up

Course Up

Le cap actuel de I'embarcation se trouve vers le haut, et la carte tourne autour du navire
pour que celui-ci aille toujours en avant sur I'affichage. La boussole/capteur de cap
branchée a la téte de commande indigue le cap. Si aucune boussole n'est raccordeée, le
cap sera calculé a I'aide de la route vraie [COG) du récepteur de GPS.

Cap vers le haut

Nord vers le haut Le nord géographique est affiché au haut de I'écran et 'embarcation tourne a I'écran
(boussole requise] pour se pointer vers le cap actuel.

Durant une navigation, la route projetée s'affiche en haut de I'écran. Les objets situés
Route vers le haut devant 'embarcation sont dessinés au-dessus de celle-ci. Lorsque le bateau ne navigue
pas, la référence de route suivie est fournie par un calcul unigue de route sur le fond [COG).
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Modification des couleurs de I’écran radar

Le menu des couleurs radar sert a maodifier la palette de couleurs utilisée lors de I'affichage des échas radar. Le menu des couleurs
d'arriere-plan sert a modifier la couleur d’arriere-plan de I'affichage radar.

1. A partir du menu des Préférences, sélectionnez les Couleurs du radar ou les Couleurs de I'arriere-plan.

2. Sélectionnez une palette de couleurs ou une couleur d’arrigre-plan.

|Z/_—| REMARQUE : Les options disponibles peuvent varier en fonction de votre modéle radar.

Affichage radar avec palette personnalisée

Radar

{ <@ Radar Options

fenétre de o
prévisualisation - & - . couleur d’arriére-
: plan réglée sur noir
menu
les couleurs du radar
sont au vert
sélection

Transmit Range

Couleurs du radar : Les couleurs de chaque palette sont répertariées du renvai le plus faible au renvoi le plus fort, comme suit ;

Rouge vert fonce (faible), vert pale [mayen), orange (fort], rouge [tres fort]
Jaune vert fonce [faible], vert ([maoyen], jaune [fort]

Vert vert fonce (faible], vert ([mayen), vert pale (fort]

Magenta rouge (faible], cramoisi ([moyen], magenta (fort], rose (tres fort]
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MODIFICATION DE LA SUPERPOSITION SUR LAFFICHAGE RADAR

Al'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez certaines informations sur I'affichage. Sur I'affichage radar, vous pouvez afficher
ou masquer les anneaux et les symboles de portée, 'anneau boussale, I'indicateur nordique et la boite de lecture EBL/VRM. Vous pouvez
aussi afficher ou masquer les données de I'embarcation, les cibles des systemes d'identification automatigue et MARPA, les données de
navigation et la superposition des données. Lesmenus accessibles sont determinés par I'équipement qui est connecté au réseau de la
téte de commande. Reportez-vous aussi a la section des Affichages pour plus d’informations au sujet de la Superposition.

1. Lorsgu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez les Options radar.

3. Selectionnez la Superpasition.

4. Seélectionnez un élément en touchant le menu ou a I'aide du levier, et cochez-le [case cochée = visible, case décochee =
masque).

Affichage des Anneaux de portée
1. Dans le menu de Superposition, sélectionnez les Anneaux de portée.

2. Touchez le menu, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour cocher la case.

Affichage des Symboles de I'’embarcation

La superpasition des données de I'embarcation permettent d’afficher le symbale de I'embarcation ainsi que d'autres informations
visuelles, telles la ligne de foi, le COG [route vraie), la vitesse de virage et la limite de dérive.

1. Dans le menu de Superposition, sélectionnez I'Embarcation.
2. Sélectionnez Montrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

3. Touchez le nom du menu, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour cocher une case.

Affiche les cibles des systéemes d’identification automatique et MARPA

La superposition des cibles affiche ou masque les cibles des systemes d’identification automatique et MARPA, ainsi que la zone
de securité. Le systeme d’'identification automatique doit étre connecté pour permettre I'identification des cibles sur I'affichage.
Reportez-vous a la section des Systémes d’identification automatique et MARPA pour plus d'informations.

1. Dans le menu de Superposition, sélectionnez les Cibles.
2. Sélectionnez Montrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.
3. Sélectionnez MARPA ou le systeme d’identification automatigue et cochez chague case.

4. Pour afficher la zone de sécurité, touchez le nom du menu, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour cocher une case.

Affichage des données de navigation

Utilisez la superposition des données de navigation pour afficher les points de cheminement, les routes et les itinéraires sur
I'affichage radar. Reportez-vous a Introduction @ la navigation pour plus d'informations.

1. Dans le menu de Superposition, sélectionnez les Données de navigation.
2. Sélectionnez Montrer. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

3. Touchez le type de données de navigation, ou appuyez sur la touche ENTREE, pour cocher une case.
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Afficher les lectures numériques sous forme de superposition

Les donnees de lecture numériques peuvent étre superposeées ou affichées dans la barre de données. Pour afficher la barre de
données, voir Afficher une barre de données. Voir également la section Affichages pour plus d’informations sur la superposition
de donnees.

1. Dans le menu Options d’affichage, sélectionnez la Superpaosition des donneées.
2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

3. Touchez le nom du menu ou utilisez le levier pour sélectionner un élément a ajouter.
Affichage radar avec affichages des superpositions

superposition Depth (1}
des données

de profondeur 44 .8ft

superposition Time

des données PM

[ ]
horaires 7 . 5 9
S0G boussole
mph

superposition Temp (1) anneau de

des données 6 7 °F portée

de tension .6
symbole de

Supply

I’embarcation

13.9°

indicateur
de gain
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REGLAGE DES PARAMETRES DU SIGNAL RADAR

Utilisez les parametres de cette section pour filtrer les renvois sur I'affichage ou augmenter la quantité de renvois sur I'affichage.

Réglage des paramétres de gain

Utilisez I'option de Gain pour régler la sensibilité du radar. Augmentez le gain pour voir plus de cibles sur I'affichage et diminuez le
gain pour réduire 'encombrement cause par la pluie ou la neige.

1. Lorsgu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d'état.
ou
Appuyez sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Reéglages.
3. Sélectionnez le Gain.
4. Touchez le bouton Auto/M pour sélectionner Auto ou Manuel, ou appuyez sur la touche ENTREE.

Manuel : Si vous sélectionnez Manuel, modifiez le réglage en maintenant le curseur ou la touche ENTREE enfoncé(e).

|f/_-| CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié en tournant le cadran. Reportez-vous a l'illustration ci-dessous.
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Modifier le réglage du gain en utilisant le cadran

Settings

Harbor

0

Color Gain

Sélectionner un réglage

Réglage des paramétres de gain de couleur (radar CHIRP Humminbird uniquement)
Utilisez I'option Gain de couleur pour regler le contraste des retours radar a I'écran.
1. Lorsqu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d'état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.

2. Sélectionnez Réglages.
3. Sélectionnez Gain de couleur.
4. Touchez le houton Auto/M pour sélectionner Auto ou Manuel, ou appuyez sur la touche ENTREE.

Manuel : Si vous sélectionnez Manuel, modifiez le réglage en maintenant le curseur ou la touche ENTREE enfoncé(e).
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Réglage des parameétres d’échos de vagues
A I'aide de |a fonction Echos de vagues, réduisez les échos qui peuvent apparaitre sur |'affichage radar lorsque la mer est agitée.
1. Lorsqu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.

2. Sélectionnez Réglages.
3. Sélectionnez la Mer.
4. Touchez le houton Auto/M pour sélectionner Auto ou Manuel, ou appuyez sur la touche ENTREE.

Manuel : Si vous sélectionnez Manuel, modifiez le réglage en maintenant le curseur ou la touche ENTREE enfoncé(e).

Réglage des paramétres d’échos de pluie
A I'aide des paramétres d’Echos de pluie, réduises les échos causés par la pluie ou la neige.
1. Lorsqu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.

2. Selectionnez Réglages.
3. Selectionnez Rain.

4. Touchez le bouton marche / arrét pour sélectionner Marche, ou appuyez sur la touche ENTER. Réglez le parametre en faisant
glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncee.

Réglez la réjection des interférences

Utilisez les parametres de réjection des interférences pour réduire le bruit ou les interférences provenant des autres signaux radars
de la région.

1. Lorsqu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.

2. Selectionnez la Rejection des interférences.

3. Réglez le paramétre en faisant glisser le curseur ou en maintenant la touche ENTREE enfoncée.
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EBL /VRM

Utilisez I'EBL [portée de relevement électronique] et le VRM [Anneau de portée variable] pour mesurer la distance et le relevement
entre deux cibles sur I'affichage radar.

L'EBL et le VRM peuvent étre réglés en paire, et il vous est possible de regler deux paires. Le marqueur est attaché au centre de
I'embarcation. La position de 'embarcation et le cap bougent en méme temps que I'EBL / VRM.

Ce menu est disponible en mode Personnaliser [reportez-vous a la section Systéme de menus : Changer de mode utilisateur).

Création d’un EBL / VRM
1. Lorsgu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d'état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.
. Sélectionnez I'EBL/VRM.

. Sélectionnez 'EBL/VRM, et mettez-le en marche.
. Sélectionnez Regler.

. A l'aide du levier, déplacez le curseur jusqu’a ce gu'il soit positionné au-dessus de l'intersection EBL/VRM sélectionnée.

o U = w n

. Appuyez sur la touche ENTREE.

Réglage de ’EBL/VRM

entrer fermer

EBL

curseur au-dessus de
'intersection EBL/VRM

VRM

EBL/VRM 1

a5R
506.3t . 25 1]
4 285°m a97.61t N 34°14.239'W 84°1

superposition d’affichage EBL/VRM numérique montré

\&

Sélectionnez une position Entrer
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Modification d’'un EBL/VRM
1. Lorsgu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d’état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.
. Sélectionnez 'EBL/VRM.

. Dans I'EBL/VRM, sélectionnez Regler.

. Al'aide du levier, déplacez le curseur jusgu’a ce qu'il soit positionné au-dessus de I'intersection EBL/VRM sélectionnée.

g = w n

. Appuyez sur la touche ENTREE.

Arrét d’'un EBL/VRM
1. Lorsgu’un affichage radar est a I'écran, touchez Radar dans la barre d'état.

ou
Appuyez sur la touche MENU.
2. Sélectionnez 'EBL/VRM.

3. Sélectionnez I'EBL/VRM, et désactivez-le.
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NAVIGATION DANS LA VUE RADAR

Vous pouvez marguer les points de cheminement et lancer la navigation a partir de I'affichage radar. Repartez-vous a Introduction
o la navigation pour plus de fonctions et d'informations.

'.l REMARQUE : Pour afficher les données de navigation sur I'affichage radar, reportez-vous a la section Modification de la
> =1 superposition sur I’'affichage radar : Affichage des données de navigation.

Marquage d’un point de cheminement

Il existe plusieurs moyens de marquer un point de cheminement sur I'affichage radar. Les directives de base sont illustrées ici.
Reportez-vous a Introduction a la navigation pour plus de fonctions et d’'informations.

Marquage d’un point de cheminement a la position de I’embarcation

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez le Radar dans la barre d'état. 1. Appuyez deux fais sur la touche MARQUER.
2. Sélectionnez Marquer.

3. Seélectionnez le point de cheminement.

Marquage d’un point de cheminement a la position du curseur

Ecran Tactile Clavier
1. Appuyez et tenez la pasition dans I'affichage radar. 1. A I'aide du levier, déplacez le curseur au-dessus de la
carte.

2. Sélectionnez le point de cheminement.
2. Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.
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Lancement de la navigation

Il existe plusieurs moyens de lancer la navigation sur I'affichage radar. Les directives de hase sont illustrées ici. Reportez-vous a

Introduction & la navigation pour plus de fonctions et d’informations.

Lancer la navigation d’une route rapide

Ecran Tactile

1

Touchez le Radar dans la barre d’état.

. Sélectionnez Atteindre.

2
3.
4

Sélectionnez Route rapide.

. Touchez la carte la ot vous souhaitez marguer un point

de route.

Supprimer le dernier point de route : touchez le symbole
de retour.

Annuler la création de la route : touchez le symbole X.

. Pour lancer la navigation, touchez le crochet dans la

barre d’'état.

Clavier

1. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

2. Selectionnez Route rapide.

3. A I'aide du levier, déplacez le curseur & I'une des
positions ou I'un des points de cheminement. Appuyez
sur le levier pour marquer le premier point de la route.

4. Repétez I'eétape 3 pour lier plus d’un point de route.
Supprimer le dernier point de route : appuyez une fois
sur la touche QUITTER.

Annuler la création de la route : maintenez la touche
QUITTER enfoncee.

9. Pour lancer la navigation, appuyez sur la touche

ENTREE.
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SYSTEMES D'IDENTIFICATION AUTOMATIQUE ET MARPA

Les systemes d’identification automatique et MARPA permettent a la téte de commande de montrer les cibles sur les affichages
cartographiques et radar. Bien que les systemes d’identification automatique et MARPA partagent plusieurs menus et fonctions,

leurs exigences d’utilisation et leur manipulation sont différentes.

Systeme d’identification automatique : Les cibles a I'intérieur de la portée de la transmission VHF du systéme d’identification
automatique sont mantrées sur les affichages cartographiques et radar. Le systeme d’identification automatique et la
boussole/capteur de cap doivent étre connectés a la téte de commande pour activer cette fonction. La téte de commande
peut suivre simultanément 100 cibles. Si plus de 100 cibles sont rapportées par le systeme d’identification automatigue,
les 100 cibles les plus pres de I'embarcation sont montrées. Reportez-vous a la section Apergu du systéme d’identification

automatique pour plus d’informations.

MARPA : Les cibles sont montrées et suivies sur I'affichage radar. Le scanner radar et la boussole/capteur de cap doivent étre
connecteés a la téte de commande pour activer le systeme MARPA, qui permet a la téte de commande de suivre simultanement

20 cibles. Reportez-vous a la section MARPA Cibles pour plus d’informations.

ALARMES DES SYSTEMES D’'IDENTIFICATION AUTOMATIQUE ET MARPA

Lorsgu’une alarme se déclenche, une alerte sonne ou s’affiche a I'écran de la téte de commande pour signaler que la limite a été
dépassee. L'alarme utilise les reglages par défaut de la téte de commande pour donner I'alerte, vous pouvez aussi ajuster ces
réglages. Les alarmes des systemes d’identification automatique et MARPA sont aussi affectées par la Zone a garder. Pour régler

la Zone a garder, reportez-vous a la section Radar : Alarmes.

Mise en marche des alarmes du systéme d’identification automatique

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez les Alarmes.

3. Sélectionnez Alarmes > Cibles.

4. Dans le systeme d’identification automatique, sélectionnez une alarme et activez-la. (Touchez le bouton marche/arrét ou

appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.)

Cible dangereuse

Mettez en marche la fonction Cible dangereuse pour recevoir une alerte lorsqu’une cible
dangereuse est détectée dans la portée de la transmission du systeme d'identification
automatigue.

Cible perdue

Mettez en marche la fonction Cible perdue pour recevoir une alerte lorsqu’une cible est perdue
par la transmission du systeme d’identification automatique. Une cible est perdue lorsque son
signal n'est plus recu depuis 8 minutes.

Zone a garder
(secteur]

Mettez en marche la fonction Zone a garder (secteur] pour recevoir une alerte lorsqu’un echo
traverse le cercle de la zone a garder. Pour régler la Zone a garder, reportez-vous a la section
Alarmes Radar.

Zone a garder
(cercle]

Mettez en marche la fonction Zone a garder (cercle] pour recevair une alerte lorsqu’un écho
traverse le cercle de la zone a garder. Pour régler la Zone a garder, reportez-vous a la section
Alarmes Radar.
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Mise en marche des alarmes MARPA

Pour gu’une cible MARPA soit détectée, le radar doit étre en cours de transmission et un écho doit étre identifié comme cible. Les
réglages de la présente section s’apparentent a ceux du radar.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Selectionnez les Alarmes.
3. Sélectionnez Alarmes > Cibles.

4. Dans le radar, sélectionnez une alarme et activez-la. [Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE
pourl’activer.)

Mettez en marche la fonction Cible dangereuse pour recevoir une alerte lorsqu’une cible

Cible dangereuse MARPA dangereuse est détectée dans la portée de transmission du radar.

Mettez en marche la fonction Cible perdue pour recevoir une alerte lorsqu’une cible MARPA
Cible perdue passe en mode perdu dans portée de transmission du radar. Une cible est perdue lorsque son
signal n'est plus recu depuis 30 secondes.

Mettez enmarche la fonction Zone a garder (secteur] pour recevoir une alerte lorsqu’un retour
radar ou une cible MARPA entre dans le secteur de la zone a garder. Pour régler la Zone a
garder, reportez-vous a la section Alarmes Radar.

Zone a garder
(secteur]

Mettez en marche la fonction Zane a garder (cercle] pour recevoir une alerte lorsqu’un retour
radar ou une cible MARPA entre dans le cercle de la zone a garder. Pour régler la Zone a
garder, reportez-vous a la section Alarmes Radar.

Zone a garder
(cercle]

Réglage de la Zone de sécurité

Utilisez la Zone de sécurité pour parameétrer la distance a laguelle les cibles peuvent approcher I'embarcation. Si une cible entre dans
la zone de sécurité, son état deviendra Dangereux. Vous pouvez parameétrer la taille de la zane de sécurité autour de 'embarcation
en milles marins ou en temps. Pour montrer les Anneaux de sécurité sur les affichages radar ou cartographigue, reportez-vous a
la section d’Affichage de la zone de sécurité.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.
3. Sélectionnez les Réglages > Zone de sécurité [portée] ou Zone de securité (temps].

Zone de sécurité [portée] : Sélectionnez le point d’approche autorisé le plus rapproché pour un autre navire (sur la base du
paint d’approche autariseé le plus rapproché [CPA] et du temps restant avant le point d’approche autorise le plus rapproche
[TCPA]]. Ce montant est calculé en milles marins et sa valeur détermine le rayon de la zone de sécurité.

Zone de sécurité (temps] : Sélectionnez le point d’approche autariseé le plus rapprache, mesuré en temps.
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REGLAGES DE UAFFICHAGE DES SYSTEMES D’'IDENTIFICATION AUTOMATIQUE ET MARPA

Affichage des cibles des systemes d’identification automatique et MARPA

Utilisez les directives suivantes pour mantrer les cibles des systemes d’identification automatique et MARPA sur les affichages
cartographigues et radar.

./ REMARQUE : Si le suivi automatique des cibles du systeme d’identification automatique est mis en marche, mais que vous ne
> =] voyez pas de cible sur les affichages cartographigues et radar, suivez les directives suivantes pour vous assurer que les cibles
sont correctement paramétrées dans le menu de Superposition.

1. Lorsqu’un affichage radar ou cartographique est a I'écran, touchez Radar ou Carte dans la barre d’état.

ou
Appuyez une fois sur la touche MENU.

. Seélectionnez les options radar ou cartographiques.
. Sélectionnez la Superpasition.
. Sélectionnez les Cibles.

. Sélectionnez Montrer et activez la fonction.

o o == W n

. Sélectionnez le systeme MARPA ou d'identification automatigue et cochez chague case.

Affichage de la zone de sécurité Affichage cartographique avec anneau de sécurité affiché

L'anneau de securité est affiché sur I'affichage radar ou
cartographigue pour indiquer la portée de la zone de sécurité. Cette
portée est mise en surbrillance rouge. Pour madifier la porte de
la zone de sécurité, reportez-vous a la section des Alarmes des
systémes d’identification automatique et MARPA : Réglage de la
zone de sécurité.

1. Lorsgu’un affichage radar ou cartographigue est a I'écran,
touchez Radar ou Carte dans la barre d’état.

ou
Appuyez une fois sur la touche MENU.

. Sélectionnez les options radar ou cartographigues.
. Sélectionnez la Superposition. zone de sécurité
. Sélectionnez les Cibles.

. Sélectionnez Montrer et activez-la.

o U == w n

. Sélectionnez I'Anneau de sécurité et touchez-le ou appuyez sur
la touche ENTREE pour cocher la case.
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Réglage des parameétres d’affichage des cibles

Dans les systemes d’identification automatique et MARPA, la cible est montrée a I'écran avec un symbole représentant son état de
securité. Vous pouvez régler les parametres par defaut d'affichage des cibles a I'écran.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Selectionnez les Réglages > Réglages des cibles.

Le vecteur COG montre une ligne partant de la cible et indiquant la derniere vitesse enregistree.
Si vous mettez en marche I'affichage automatique, cette ligne est montrée lorsque vous

Vecteur COG o . . . . .
selectionnez la cible avec le curseur (repartez-vous a la section Suivi des cibles dans le
systéme d’identification automatique).

Cible dormante Utilisez ce menu pour parametrer la vitesse qu’une cible doit atteindre pour étre considérée

(vitesse]) comme cible dormante.

Ce menu vous permet de régler le seuil de virage pour I'affichage du symbole de vitesse de

Vitesse de virage virage. Si le seuil est atteint, le symbole de virage de la cible (babord ou tribord] s'affiche.

Suppression
de cible perdue
(temps]

Utilisez ce menu pour parameétrer le temps pendant lequel la cible doit rester affichée a I'écran
apres avair eté jugée comme perdue.
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APERCU DU SYSTEME D'IDENTIFICATION AUTOMATIQUE

Lorsque le systeme d'identification automatique est connecté au réseau de la téte de commande, les cibles a portée de la
transmission VHF du systeme sontmantrées sur les affichages cartographiques et radar. Le systeme d’identification automatique
et la boussaole/capteur de cap sont nécessaires a cette fonction.

Le systeme d’identification automatique suit simultanément jusqu’a 100 cibles. Le systeme d’identification automatique échange
ensuite des informations avec ces cibles, telles que 'identification du navire, sa paosition, san itinéraire et sa vitesse. Larsque la cible
quitte la portée de transmission du systeme d’identification automatique, les informations sont automatiguement supprimées.

./ REMARQUE : Dans certains cas, les données de I'embarcation peuvent ne pas étre disponibles. Les informations envoyées par
> —] les autres embarcations sont déterminées par leur catégorie (catégorie A = obligatoire, catégorie B = facultatif], leur systeme
d’identification automatique et les informations transmises par le capitaine.

Réglages de transmission du systeme d’identification automatique

Le systeme d’identification automatique transmet aussi des donnees aux embarcations a portée de transmission. Pour afficher
votre indicatif d’appel, catégarie, type, position, cap, ISSM (Identification du servicemaritimemobile], et plus, ouvrez la boite de
dialogue Mes informations AlS.

Ouvrez la boite de dialogue Mes informations AIS & MyAIS Info
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Réglages. A | Callsign:
i ) ) Passenger Position: N 34°15.042’

3. Sélectionnez Mon embarcation. 6.9mph _ W 83°57.164'
89.6° Heading: 233°T

4. Sélectionnez Mes informations AlS.

Navigation Status: Underway
Silent Mode MMSI: 366878720
Length: 205.2ft
Beam: 26.3ft
Draught: 16ft
Destination: Miami
IMO: 9311787
ETA: 16/10/13:30
Time: 13:35pm
Date: 02/10/2017

Le mode passif peut étre mis en marche a partir de cette boite de dialogue.

Mise en marche/arrét du mode passif

Sile Mode passif est mis en marche, les informations AIS de 'embarcation ne serant pas transmises aux autres embarcations. Le
cas échéant le systeme d’identification automatique ne fait que recevair des données des autres embarcations dans le secteur.

Si le Mode passif est arrété, les informations AlS de I'embarcation sont transmises aux autres embarcations et le systeme
d’'identification automatique transmet et capte.

Le Maode passif peut étre mis en marche ou arréte a partir de la hoite de dialogue Mes informations AIS, ou en suivant les directives
suivantes.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.
3. Sélectionnez Réglages > Made passif. (réglage par défaut = désactive)

.l REMARQUE : Il se peut que le mode passif ne puisse pas étre activé, dépendamment de I'équipement. Reportez-vous au guide

> =1 d’installation du systeme d’identification automatique pour plus d’informations.
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Réglage des filtres du systeme d’identification automatique

Vous pouvez aussi déterminer combien de cibles sont montrées sur I'affichage en modifiant les réglages des filtres.

Mise en marche/arrét du filtre de portée

Sile filtre de portée est active, les cibles qui se trouvent dans la distance que vous avez definie de votre embarcation sont affichées.
Les cibles hors de cette portée ne sont pas affichees.

Si le filtre de portée est deésactive, les cibles sont suivies dans toute la portée de transmission de I'équipement du systeme
d’'identification automatique.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Sélectionnez les Réglages > Filtre de portée. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer/
désactiver.

4. Réglez les parametres en faisant glisser e curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée.

Mise en marche/arrét du filtre de catégorie B

Si le filtre de catégorie B est mis en marche, les cibles de catégarie B ne sont pas mantrées. Si le filtre de categorie B est arréte,
toutes les cibles du systeme d’identification automatigque sont montrees.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Sélectionnez les Réglages > Filtre de catégarie B. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour
I'activer/désactiver.
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Cibles du systeme d’identification automatique

Chaque cible est représentée par un symbale indiguant le type d’'embarcation. La couleur du symbole de la cible est déterminée
par le type de cible enregistré par le systeme d'identification automatique. Le type de cible démontre I'état a I'aide des formes et
des couleurs suivante.

0 Par exemple, I'apparence d'une Cible cargo changera dépendamment de son état, de si elle est en mouvement
ou amarree, conformément au tableau suivant :

Symbole de Symbole

mouvement d’amarrage Etat Description

La cible est active et dangereuse, en vertu de san
@ Dangereuse po!nt dJapproche le plus rapproche/[CPA] et de son
point d’apprache le plus rapproche dans le temps

(TCPA]. La cible est entourée de rouge.

La cible est active, mais le point d’approche autoriseé le

plus rapprache [CPA] et le temps restant avant paint
O O Incertaine d’approche autarise le plus rapproché [TCPA] calculés
n‘ont pas été recus depuis 4 minutes. La cible est
entourée de blanc.

La cible est active ou inactive et elle se déplace a une
vitesse inférieure au seuil de cible dormante. Pour
@ @ Dormante modifier les seuils, reportez-vous aux sections des
Systémes d’identification automatique et MARPA :
réglages de I'affichage des cibles.

. La cible est identifiee et en mouvement, mais elle n'est
O Inactive o ; " , . .
pas suivie par le systeme d’identification automatigue.

@ Active transmet des données au systeme d’identification

Q La cible est identifiée, suivie, en mouvement et
autamatigue.

La cible n'est pas accessible. Une cible est perdue
lorsgue son signal n'est plus regu depuis 8 minutes.

La cible est grisée et affichée a sa derniere pasitian.
O O Perdue Pour madifier les réglages dictant quand une cible est
Perdue, reportez-vous aux sections des Systémes
d’identification automatique et MARPA : Réglages de
I'affichage des cibles.

.l REMARQUE : Reportez-vous a la section Ouverture de la liste des cibles AIS pour d’informations sur la liste AIS et la touche
> =1 Cible AIS.
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Suivi des cibles du systeme d’identification automatique

Vous pouvez mettre le suivi en marche pour toutes les cibles. Vous pouvez aussi sélectionner les cibles individuelles et mettre le
suivi en marche ou l'arréter.

Mise en marche/arrét du suivi automatique des cibles du systeme d’identification automatique

Lorsque le suivi automatique est mis en marche, toutes les cibles du systeme d'identification automatique sont suivies au meilleur
de la capacité de I'équipement.

Lorsque le suivi automatique est a I'arrét, les cibles du systeme d'identification automatigue ne sont pas suivies, mais il est toujours
possible de les suivre individuellement (reportez-vous a la section Suivi d’une cible sélectionnée).

1. A partir de I'écran d’accueil, sélectionnez I'outil des Cibles.

2. Sélectionnez les Reéglages > Suivi automatique des cibles du systeme d’identification automatigue. Touchez le boutan
marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE.

./ REMARQUE : Si le suivi automatique des cibles du systeme d’identification automatique est mis en marche, mais que vous ne voyez
> —1 pasde cible sur les affichages cartographiques et radar, assurez-vous que les cibles sont correctement paramétrées dans le menu
de Superposition. Reportez-vous a la section d’Affichage des cibles des systémes d’identification automatique et MARPA.

Suivi d’une cible sélectionnée

Si le suivi automatigue des cibles du systeme d'identification automatique est arrétg, il est
possible de selectionner une cible et de la suivre individuellement. Si le suivi automatique des
cibles du systeme d'identification automatique est en marche, le suivi d’'une cible [pour le suivi
d’une cible individuelle] n'est pas accessible dans le systeme de menus. Reportez-vous a la
section Mise en marche/arrét du suivi automatique des cibles du systeme d’identification
outomatique pour plus d’informations. COG Vector

AlS Target

Track Target &r

oN

1. A partir de I'écran d’accueil, sélectionnez I'outil des Cibles.

2. Dans les Listes, selectionnez celle du Systeme d’identification automatigue. GoTo

3. Maintenez le doigt sur une cible ou sélectionnez-la a I'aide du levier.

4. Selectionnez Suivre la cible. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche
ENTREE pour I'activer.

Annuler le suivi de la cible sélectionnée
1. A partir de 'écran d’accueil, sélectionnez I'outil des Cibles.
2. Dans les Listes, sélectionnez celle du Systeme d’identification automatigue.
3. Maintenez le doigt sur une cible ou sélectionnez-la a I'aide du levier.

4, Selectionnez la fonction Suivre la cible et désactivez-la.

Mettre toutes les cibles a I’état Inactif (Menu X-Press)

Cette section vous expliqguera comment annuler le suivi depuis le Menu X-Press. Ce menu est disponible si le suivi automatique
des cibles du systeme d'identification est arréte, mais que les cibles individuelles fant I'objet d’un suivi (repartez-vous a la section
Suivi d’une cible sélectionnée).

1. Lorsgu’un affichage cartographique ou radar est a 'écran, touchez Carte ou Radar dans la barre d’état. Sélectionnez les
Informations.

ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez le Systeme d’identification automatique : Toutes inactives.
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Mettre toutes les cibles a I’état Inactif (Outil Cibles)

Cette section vous expliqguera comment annuler le suivi depuis I'outil Cibles. Ce menu est disponible si le suivi automatigue des
cibles du systeme d’identification est arrété, mais que les cibles individuelles font I'objet d’un suivi [reportez-vous a la section Suivi
d’une cible sélectionnée).

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Selectionnez Annuler toutes les cibles du systeme d’identification automatique.

Lancer la navigation vers une cible sélectionnée

Lancez la navigation vers une cible sélectionnée en suivant les directives suivantes. Reportez-vous a Introduction a la navigation
pour plus de fonctions et d’informations.

Lancer la navigation vers une cible sélectionnée

Ecran Tactile Clavier
1. Sur I'affichage cartographigue ou radar, touchez la 1. Sur I'affichage cartographigue ou radar, a I'aide du
cible pour la sélectionner. levier, déplacez le curseur vers la cible.
2. Touchez le radar ou la carte dans la barre d’état et 2. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

sélectionnez Atteindre. , . ,
3. Selectionnez le curseur Atteindre.

3. Sélectionnez le curseur Atteindre.

./ REMARQUE : vous pouvez aussi démarrer la navigation depuis la liste des cibles du systeme d’identification dans I’outil Cibles.
> —] Sélectionnez une cible et appuyez sur la touche MENU, ou appuyez et maintenez le doigt enfoncé sur le nom de la cible.
Sélectionnez Atteindre.

AIS 180



Ouverture de la liste des cibles du systéeme d’identification automatique

La liste des cibles du systeme d’identification automatique est compilée a partir de la derniere transmission recue et comprend
le nom, I'ISSM [Identification du service maritime mabile), la distance, le relevement, le SOG et la catégarie de chaque cible.
La liste des cibles du systeme d’identification automatique peut étre ouverte a partir de I'outil des Cihles ou sur les affichages
cartographigues et radar.

Ouverture de la liste des cibles du systéme d’identification automatique a partir de I’outil des cibles
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Dans les Listes sélectionnez celle du Systeme d’identification automatigue.

Ouverture de la liste des cibles du systéeme d’identification automatique a partir d’un affichage

1. Lorsgu’un affichage cartographique ou radar est a I'écran, touchez Carte ou Radar dans la harre d'état. Sélectionnez les
Informations.

ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Sélectionnez la Liste des cibles du systeme d’identification automatique.

Réception des données de la cible du systéme d’identification automatique

& AlsList Trier la liste
_ MMSI Distance Status Class par colonne
Cible 265547250 |0.0ft 0°M 83.1 mph |Lost
sélectionnée
664444000 |0.0ft 0°M 41.9mph |Lost
ARCO AVON 603916439 |0.0ft 0°M 90.7 mph |Lost
M/Y "VAMOOSE" 538070490 |0.0ft 0°M 0.0 mph Lost
Liste des
MAKING MEMORIES 367116160 |0.0ft 0°M 19.2mph |Lost cibles
REEF CHIEF 310525000 |0.0ft 0°M 117.7 mph |Lost
STEPHEN DANN 369560000 |0.0ft 0°M 102.7 mph |Lost
TUCHKOV BRIDGE 636011644 |0.0ft o°M 49.2 mph |Lost
Vessel: Search and rescue | Position: N 25°35.833' | Heading: 41° | Destination: MIAMI
Apercu de Call sign: W 80°15.500' | Length: ETA: Apercu de
la cible lacible

IMO: N/A | CPA: 0.0ft | Beam: Time:; 2:50:02 PM
COG: 0° | TCPA: --- | Draught: Date: 12/19/2012

sélectionnée sélectionnée
Type AIS Target Key

Dangerous Uncertain  Sleeping Inactive Active

’ unknown 4F Tugpior 4 vacnss & Tankers = O () & 37

’ Passenger ' Fishing ’ Cargo .’ High-Speed o O o) ® o

Tri de la liste des cibles du systéeme d’identification automatique

1. Appuyez sur la touche QUITTER pour sélectionner la barre de tri. Touchez le nom d’une des colonnes ou déplacez le levier et
appuyez sur le nom d'une colonne. Le premier clic trie la colonne en ordre croissant ou de A a Z. Le second clic trie la colonne
en ordre décroissant ou de Z a A.
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Affichage des données du systeme d’identification automatique pour la cible sélectionnée (Outil des cibles)

1. A partir de I'écran d’accueil, sélectionnez I'outil des Cibles.
2. Dans les Listes, sélectionnez celle du Systeme d’identification automatique.

3. Touchez une cible ou sélectionnez-la a I'aide du levier. Vérifiez les informations résumées dans la boite de dialogue [reportez-
vaus a l'illustration Données de cible AIS regues).

Affichage des données du systéme d’identification automatique pour une cible sélectionnée
(sur I’affichage cartographique ou radar)

1. Sur I'affichage cartographigque ou radar, touchez la cible pour la sélectionner. Touchez le nom de la cible.
ou
A I'aide du levier, déplacez le curseur vers la cible. Appuyez sur la touche ENTREE.

2. La boite de dialogue affiche la catégorie, le SOG [vitesse de fond], le COG (route vraie), le CPA [point d’approche le plus
rapproche] et le TCPA [temps au paint d’approche le plus rapproche] de la cible.

Pour consulter toutes les informations au sujet de la cible, sélectionnez Informations complétes.

& AlSInfo

Class A Call sign:
Type  Searchandrescus |l posiifon; N 25°35.833'
Informations au SOG 83.1 mph W 80°15.500

sujet de la cible coG 0° Bearing: 0°T
Cap. 0.0 ft Heading: 41°
TCPA m—— ROT: 653.578°
Target Status: Lost
Cocher la case COG Vector Navigation Status: Underway Informations de
| pourtmonctaeé MMSI: 265547250 sécurité au sujet
e vecteur - de la cible
Ruler Length: 0.0 ft
Beam: 0.0ft
Sélectionner AlS List Draught: 0.0 ft
pour montrer Destination: MIAMI

toutes les cibles IMO: N/A
ETA:
Time: 2:50:02 PM
Date: 12/19/2012

Affichage du vecteur COG de la cible sélectionnée

Le vecteur COG montre une ligne partant de la cible et indiquant la derniere vitesse enregistrée. Le COG signifie la route vraie, par
rapport au fond.

1. Seélectionnez une cible dans I'outil des Cibles, I'affichage radar ou 'affichage cartographigue.
2. Touchez le nom de la cible ou appuyez sur la touche ENTREE.
3. Sélectionnez le Vecteur COG.

4. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la levier pour cocher une case

AIS 182



CiBLes MARPA

Utilisez le systeme MARPA pour suivre les cibles sur I'affichage radar. Une boussole/capteur de cap doivent étre connectés a la téte
de commande pour permettre I'utilisation du systeme MARPA et le radar doit étre en cours de transmission [reportez-vous a la
section Apergu Radar]. Si un systeme d'identification automatique est connectg, ses cibles seront aussi mantrees sur I'affichage
radar. Reportez-vous a la section des Systemes d’identification automatique et MARPA pour plus d’informations.

La téte de commande suit jusqu’a 20 cibles simultanément. Chaque cible recoit un numero (entre 1 et 20) et un symbole pour
representer son état de sécurité. Les différents états des cibles sont ceux qui suivent

Symbole Etat Description

La téte de commande traite les données de la cible. La cible a été

Acquisition , e C, L
q identifiee, mais n’est pas encare suivie.

Dangereuse La cible est suivie et se trouve dans la zone de sécurité ou a garder.

La cible n'est pas accessible. Une cible est perdue lorsqu’elle n'a pas
Perdue été balayée dans les 30 dernieres secondes. La cible est affichée a
sa dernigre positian.

La cible est suivie et n'a pas encore traverse les limites des zones de

Sécuritaire RN
securité ou a garder.

C OCOOC

Mise en marche du suivi MARPA

Le radar dait étre en cours de transmission si vous souhaitez suivre des cibles. Les cibles MARPA peuvent étre suivies sur les
affichages radar et cartographigues.

./ REMARQUE : La portée de la transmission radar affecte aussi le nombre de cibles suivies. Si la portée de la transmission est trop
> —] basse, il se peut que vous perdiez certaines informations au sujet des cibles. Reportez-vous a la section Apergu Radar pour plus
d’informations.

Suivi d’une cible

1. Touchez et tenez I'écho radar. Sélectionnez Suivi MARPA pour suivre la cible.

ou

A I'aide du levier, déplacez le curseur vers I'écho radar. Appuyez sur le levier pour suivre la cible.
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Affichage radar avec cibles MARPA montrées

Menu de I'orientation fermer curseur  Symboles d’état des capteurs

Cible
MARPA

Cible
MARPA

Rain
46

anttl ”

ou

Touchez et tenez Déplacez le curseur Appuyez sur le levier
I’écho radar I’écho radar pour suivre la cible
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Annuler le suivi de la cible sélectionnée “MARPA Tar_t;:;et X ]

1. Sélectionnez une cible dans l'outil des Cibles, I'affichage radar ou I'affichage
cartographique. | Cancel Target >

2. Touchez le nom de la cible ou appuyez sur la touche ENTREE.

3. Sélectionnez Annuler le suivi de la cible. COGVector

Annulation du suivi de toutes les cibles (Menu X-Press) GoTo

Cette section vous expliquera comment annuler le suivi depuis le Menu X-Press.

1. Lorsgu’'un affichage cartographique ou radar est a I'écran, touchez Carte ou Radar dans
la barre d’état. Sélectionnez les Informations.

ou
Appuyez sur la touche ENTREE.

2. Selectionnez MARPA : Toutes inactives.

Annulation du suivi de toutes les cibles (I’outil Cibles)

Cette section vous expliguera comment annuler le suivi depuis I'Outil Cibles.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Sélectionnez Annuler le suivi de toutes les cibles MARPA.

Lancer la navigation vers une cible sélectionnée

Lancez la navigation vers une cible sélectionnée en suivant les directives suivantes. Repaortez-vous a Introduction a la navigation
pour plus d’informations et caractéristiques.

Lancer la navigation vers une cible sélectionnée

Ecran Tactile Clavier
1. Sur I'affichage cartographigue ou radar, touchez la 1. Sur 'affichage cartographique ou radar, a I'aide du
cible pour la sélectionner. levier, déplacez le curseur vers la cible.
2. Touchez le radar ou la carte dans la barre d’état et 2. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

sélectionnez Atteindre. , . ,
3. Selectionnez le curseur Atteindre.

3. Sélectionnez le curseur Atteindre.

./ REMARQUE : Vous pouvez aussi démarrer la navigation depuis la liste des cibles du systeme MARPA dans I'outil Cibles. Sélectionnez
> —] unecible et appuyez sur la touche MENU, ou appuyez et maintenez le doigt enfonceé sur le nom de la cible. Sélectionnez Atteindre.
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Ouverture de la liste des cibles MARPA

Ouvrez la liste des cibles MARPA a partir de I'outil des Cibles
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil Cibles.

3. Dans les Listes sélectionnez celle du systeme MARPA.

Ouverture de la liste des cibles du systeme MARPA a partir d’un affichage

1. Lorsgu’un affichage cartographique ou radar est a 'écran, touchez Carte ou Radar dans la barre d’état. Sélectionnez les
Informations.

ou
Appuyez sur la touche ENTREE.
2. Selectionnez la Liste des cibles MARPA.

Réception des données de la cible du systeme MARPA

(=)

¢ MARPA List Total Tracked 2 X Trier Ia liste
m Distance  CPA €oG S0G Status par colonne
Cible 1 |4126f 145.9 ft 314.9° 0.4 mph Dangerous
sélectionnée T o Ty o I e e e
Q 2 44181t 4418 ft 180° 0.0 mph Lost
Liste des
cibles

MARPA Target Key

T A T
1 ) Acquiring Dangerous O Lost ( ) Safe
F N

Tri de la liste des cibles MARPA

1. Appuyez sur la touche QUITTER pour sélectionner la barre de tri. Touchez le nom d'une des colonnes ou déplacez le levier et
appuyez surle nom d'une colonne. Le premier clic trie la colonne en ordre croissant ou de A a Z. Le second clic trie la colonne
en ordre décroissant ou de Z a A,
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Affichage des données MARPA pour la cible sélectionnée
1. Sur I'affichage cartographigue ou radar, touchez la cible. Touchez le nom de la cible.
ou
A I'aide du levier, sélectionnez la cible. Appuyez sur la touche ENTREE.

La boite de dialogue affiche I'identité, le SOG (vitesse de fond], le COG (route vraie], le CPA [paint d'approche le plus rapproche]
et le TCPA [temps au point d’approche le plus rapproché] de la cible.

Affichage des données MARPA pour la cible sélectionnée

A
[J MARPA Info X 5
nom de
la cible | MARPA ID 2
SOG
target £oG
safety C
. . TCPA
information
Annulation Cancel Target
du suivi Cible
Cocherla COG Vector { i sélectionnée
case pour
montrer le
Rul i
vecteur COG Hier anin
35
Sélectionner MARPA List III|‘IV‘| ‘ ‘
pour montrer gl z=? ;
toutes les : N Sea

cibles L N E P Auto

Rain
46

Affichage du vecteur COG de la cible sélectionnée
Le vecteur COG maontre une ligne partant de la cible et indiquant la route de celle-ci.

1. Sélectionnez une cible dans I'outil des Cibles, I'affichage radar ou I'affichage cartographigue.
2. Touchez le nom de la cible ou appuyez sur la touche ENTREE.
3. Selectionnez le Vecteur COG.

4. Touchez la case a cocher, ou appuyez sur le levier, et cochez-la.
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PRESENTATION DU SONAR

Un transducteur opérationnel doit étre fixé a la téte de commande ou sélectionné comme source du transducteur sur le réseau
pour activer les fonctions du sonar. Pour acheter des transducteurs et le sanar a boitier noir, rendez-vous sur notre site Web sur
humminbird.com.

La téte de controle SOLIX supporte le sonar suivant:

« MEGA Imaging+ avec sonar Dual Spectrum CHIRP
« MEGA Imaging avec sonar Dual Spectrum CHIRP
+ Sonar Dual Spectrum CHIRP [2D]

« Sonar CHIRP numérique : CHIRP Side Imaging et CHIRP Down Imaging vous permettent d’utiliser plusieurs plages de
fréguences, soit individuellement ou en les combinant.

« Sonar analogique: 20 traditionnel, BualBeam PLUS, Side Imaging et Down Imaging utilisent des plages de fréequences simples.
Pour utiliser un sonar a simple fréquence, désactivez CHIRP. Reportez-vous aux Informations d’installation suivantes :
Configuration ou modification des parametres du transducteur.

./ REMARQUE : La capacité de profondeur dépend de certains facteurs tels que la vitesse de I'embarcation, I'action des vagues, la dureté
> =1 du fond, les conditions de I'eau et la fagon dont le transducteur est installé. Voir la section des Spécifications pour plus de détails.
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MEGA Imaging+

Le sonar MEGA Side Imaging+ et MEGA Down Imaging+ offre trois aptions a fréquence élevee et comprend un sonar Dual Spectrum

CHIRP [2D]).
MEGA Imaging + transducteurs
MEGA SI+ MEGA DI+
XM 14 HW MSIT XM 14 HW MDI' T

XTM 14 HW MSI'T
XPTH 14 HW MSI T
M 14 HW MDI'T

XTM 14 HW MDI'T

XTM 14 HW MDI'T

MEGA S+

Le sonar MSI+ émet deux faisceaux sonar tres précis orientés a angle droit sur le parcours de I'embarcation. La couverture
du faisceau latéral est tres mince de I'avant vers I'arriere, mais tres large du haut vers le bas. Les faisceaux fournissent des «
tranches minces » du fond pour une imagerie a haute résolution. Les faisceaux peuvent émettre a I'une des trois fréquences

d'affichage suivantes : MEGA, 800 kHz ou 455 kHz.

Le sonar MSI+ offre également un sonar MEGA Down Imaging et Dual Spectrum CHIRP [20].

— MEGA+ Choisissez MEGA pour avoir un maximum de résolution, de netteté
86° AN 86° et de portée [jusqu’a 500 pieds d’'un coté a l'autre]..
455kHz/800kHz/ 455kHz/800kHz/
MEGA+ =X MEGA+
Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour
800 kHz . . i . ) NP
4sktta/ avoir des retours nets (jusqu'a 250 pieds d’'un coté a 'autre].
Selectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous
Angles de faisceau a MEGA Sl+ 455 kHz désirez une bonne couverture globale (jusgu’a 800 pieds d'un coté
a l'autre).
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MEGA DI+

Les faisceaux du sonar MDI+ pointent vers le bas et fouillent I'eau a I'aide de faisceaux haute définition larges d’'un coté a
I'autre, mais minces comme des rasoirs de 'avant a I'arriere. Les faisceaux peuvent émettre a I'une des trois fréequences
d'affichage suivantes : MEGA+, 800 kHz, ou 455 kHz.

Le MDI+ comprend aussi un sonar Bual Spectrum CHIRP [2D].

Choisissez MEGA pour avoir un maximum de résolution, de netteté
MEGA+ . . .
et la profondeur maximales [a 250 pi].
800kHz
740 800 kHz Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréequence pour

Weons / \ avoir des retours nets (& 125 pi].
455 kHz Selectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous

Angles de faisceau 3 MEGA DI+ désirez une banne couverture globale (a 400 pi).

Dual Spectrum CHIRP (2D)
Le sonar Dual Spectrum CHIRP assure une couverture conigue directement sous I'embarcation. Le faisceau peut étre ajuste
en fanction de la plage de frequence pleine, étroite ou large. Les retours de sonar apparaissent sur les affichages sonar [20].

Sélectionnez Complet (par défaut] pour utiliser la plage de
Complet . \p [P Ip piag
frequences complete
Etroit Sélectionnez Etroit pour augmenter les détails du fond et la
seéparation des cibles.
Large Selectionnez Large pour maximiser la couverture et afficher de
Angles de faisceau a Dual Spectrum g grandes arches de poisson clairement definies.

MEGA Imaging

Les transducteurs MEGA Side Imaging et MEGA Bown Imaging offrent des options haute fréequence et comprennent un sonar [20] a
double spectre CHIRP ou un sonar (20] DualBeam PLUS (vair le tableau ci-dessous pour les maodeles de transducteurs respectifs].

MEGA Down Imaging transducteurs avec sonar (2D) a double spectre CHIRP

XM 14 20 MDI'T
XTM 14 20 MDI T
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MEGA Imaging transducteurs avec sonar (2D) DualBeam PLUS

MEGA SI

XM 1420 MSI'T
XPTH 14 74 MSI'T
XTM 14 20 MSI'T

MEGA DI

XM 14 MDIT
XTM 14 20 MDI'T

MEGA SI

Le sonar MS| emet deux faisceaux sonar tres precis orientés a angle droit sur le parcours de I'embarcation. La couverture du
faisceau latéral est tres mince de I'avant vers I'arriere, mais tres large du haut vers le bas. Les faisceaux fournissent des «
tranches minces » du fond pour une imagerie a haute résolution. Les faisceaux peuvent émettre a I'une des trais frequences
d'affichage suivantes : MEGA, 800 kHz ou 455 kHz.

Le sonar MSI offre egalement un sonar MEGA Down Imaging et Dual Spectrum CHIRP [20].

86° 86°
455kHz/800kHz/ 455kHz/800kHz/
MEGA MEGA

455kHz/
MEGA

Angles de faisceau a MEGA SI

Choisissez MEGA pour avoir un maximum de résolution, de netteté

MEGA et de portée (jusqu’'a 250 pieds d’un c6té a 'autre].

800 KHz Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour
avoir des retours nets (jusqgu'a 250 pieds d’'un coté a 'autre].
Selectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous

455 kHz désirez une bhonne couverture globale (jusgu’a 800 pieds d’un coté

a l'autre].

MEGA DI

Les faisceaux du sonar MDI pointent vers le bas et fouillent I'eau a I'aide de faisceaux haute définition larges d'un cote a l'autre,
mais minces comme des rasoirs de I'avant a I'arriere. Les faisceaux peuvent émettre a I'une des trois fréquences d'affichage

suivantes : MEGA, 800 kHz, ou 455 kHz.

Le MDI comprend aussi un sonar Dual Spectrum CHIRP [20].

MEGA DI Cone Angles

Choisissez MEGA pour avair un maximum de résolution, de netteté
et la profondeur maximales (a 125 pi].

MEGA
*Pour les modeles MEGA SlI, la profondeur maximales est de 75
pieds.
Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour
800 kHz . X .
avoir des retours nets (a 125 pi].
455 kHz Sélectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous

désirez une banne couverture globale (a 350 pi).
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Dual Spectrum CHIRP (2D)
Le sonar Dual Spectrum CHIRP assure une couverture conique directement sous I'embarcation. Le faisceau peut étre ajusté
en fonction de la plage de fréquence pleine, étroite ou large. Les retours de sonar apparaissent sur les affichages sonar (20].

— Complet Selectionnez Complet (par défaut] pour utiliser la plage de
P frequences complete.
Etroit Sélectionnez Etroit pour augmenter les détails du fond et Ia
seéparatian des cibles.
Large Selectionnez Large pour maximiser la couverture et afficher de
Angles de faisceau a Dual Spectrum g grandes arches de poisson clairement définies.

Dual Spectrum CHIRP

Transducteurs avec CHIRP HW Dual Spectrum

MEGA Sli+

XM 14 HW MSI T
XTM 14 HW MSI'T
XPTH 14 HW MSI T
XPTH 14 HW T

XP 14 HW

XP 14 HW T

XTM 14 HW T

MEGA DI

XM 1420 MDI'T
XTM 14 20 MDI'T

MEGA Si+

XM 14 HW MSIT
XTM 14 HW MSI'T
XPTH 14 HW MSI T

Dual Spectrum CHIRP (2D)
XNT 14 HW T

Sonar traditionnel (2D) de 83/200 kHz

Le sonar DualBeam PLUS offre une couverture conique directement sous le bateau. Les retours sonar DualBeam PLUS sont affichés
dans les vues Sonar [2D]. Les faisceaux peuvent étre mélangés, vus séparément ou compares cote a cote.

Transducteurs 83/200 kHz

2D Sonar Dl et SI
XNT1420T XM 14 20 HDSIT
XP1420T XTM 14 20 HDSIT
XP 1420 XPTH 14 20 HDSIT
XTM1420T

XPTH1420T
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DualBeam PLUS Sonar

Le sonar DualBeam PLUS fournit une couverture conigue directement sous le bateau. Le faisceau peut étre ajusté pour montrer le
moyen, haut, ou gamme de frequence moyenne-haute. Les retours sonar DualBeam PLUS sont affiches dans les vues Sonar [20].

Angles de cone DualBeam

Fréquence
maoyenne
(83 kHz)

Sélectionnez Frequence moyenne lorsgque vous étes dans une zone
profonde (plus de 800 pieds). La position Fréequence moyenne peut
étre utilisée pour des retours en eau profonde a grande vitesse.
Si la position Fréquence mayenne est sélectionnée, le faisceau a
freguence élevée produit des impulsions en arriere-plan mais il
n'est pas affiché.

Fréquence
élevée
(200 kHz]

Choisissez Frequence éleveée larsque vous désirez un maximum de
details dans une eau peu profonde [moins de 800 pieds]. Lorsque
I'option Fréquence élevée est choisie, le faisceau a fréquence
moyenne n'est pas disponible.

Fréquence
moyenne/
élevée
(83/200 kHz]

Sélectionnez Fréquence moyenne/élevée pour garantir que les
deux faisceaux émettent des impulsions en continu, de sorte que
I'histarique du sonar ne soit pas interrompu en cas de fermeture
de I'affichage du sonar.

Les retours des deux faisceaux sont regroupés en commencant
par les retours du faisceau large, en réduisant I'intensité de cette
couche, puis en y superposant les retours du faisceau etroit. Les
retours sonar du faisceau étroit se démarquent des retours plus
du faisceau large.

Sonar numérique CHIRP 50/200 kHz

Transducteurs 50/200 kHz

Modeéles 2D

XNT 14 74T
74 HDSIT
XPTH 14 74 HDSI'T

Modeéles DI et SI

XM 14 74 MSI'T
XPTH 14 74 MSI'T
XT 14

Fréquence d’affichage 2D

-—
“n
e
& o
N
\71 /

50kHz

Angles de faisceau a 50/200 kHz

Selectionnez 50 kHz pour une eau profonde [plus de 1500 pieds]. La
frequence 50 kHz peut étre utilisée pour des retours en eau profonde

[ngilg;l:] a grande vitesse. Si la frequence de 50 kHz est sélectionnée, le
faisceau de 200 kHz produit des impulsions en arriere-plan mais il
n'est pas affiché.

200 kHz Selectionnez 200 kHz pour une impulsion plus rapide en eaux peu

(élevee] prafondes (moins de 800 pieds].
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REGLAGE DU SONAR

Les affichages et les menus de sonar disponibles sur la téte de commande sont déterminés par le transducteur raccorde et par la
source du transducteur sélectionné. Le transducteur sélectionné doit émettre des impulsions pour activer les affichages.

Sonar (SI) i = Sonar (DI) - Sonar (2D)
Depth(1)

38.3"

Time

- 2:08"

506

20.9™

Temp(1)

25

Depth 1)

44.4

Larsque vous raccordez un transducteur a un sonar a boitier noir ou a la téte de commande ONIX, le transducteur sera détecte
dans le réseau automatiguement. La meilleure source du sonar sera chaisie et I'émission d'impulsions démarrera automatiguement.

Pour sélectionner manuellement une source de sonar, reportez-vous a la section Informations d’installation : Configuration
du réeseau Humminbird.

Parametres du transducteur : pour afficher les parametres du transducteur, y compris les fréequences du sonar, la
compensation de la profondeur, et la profondeur maximale, consultez la partie Informations sur I'installation : configuration
ou maodification des paramétres du transducteur. Vous pouvez aussi vous rendre sur humminbird.com pour télécharger le
Guide de configuration du transducteur et revoir les options de résolution de problemes.

Parametres du sonar : vous pouvez aussi maodifier le type d’eau, régler le filtrage du bruit, et sélectionner les faisceaux
du transducteur. Les principaux parametres du sonar sont affichés sous I'onglet Sonar de I'outil Parametres (Accueil >
Parametres > Sanar]. Si un transducteur accessoire est ajouté a la canfiguration (par exemple, un transducteur 360 Imaging
ou Airmar CHIRP), les options de menu assaciées seront ajoutées au systeme du menu. Consultez la partie Informations sur
I'installation : configuration ou madification des paramétres du transducteur.

'.l REMARQUE : Rendez-vous sur humminbird.com pour obtenir les derniers transducteurs et accessoires compatibles pour votre
> —] téte de commande.
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ALARMES DU SONAR

Avant de commencer la navigation et la péche a I'aide de votre téte de commande, réglez les alarmes du sonar. Un transducteur
opérationnel doit étre fixé a la téte de commande ou sélectionné comme source du transducteur sur le réseau pour activer toutes
les fonctions du sonar.

Activez les alarmes du sonar

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Alarmes.

3. Sélectionnez Alarmes > Sonar.

4, Sélectionnez une alarme et activez-la. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

5. Faites glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée pour régler la plage.

Activer la fanction Paoissons [eaux peu profondes] pour recevair une alarme si des poissons
sant detectes en eaux peu profondes. Vous pouvez également régler la portée en eaux peu
profondes a I'aide du curseur.

Poissons en eaux
peu profondes

Activer la fonction Poissons [eaux profondes] pour recevoir une alarme si des poissons sont

Poissons en eaux . . ) . . .
détectés en eaux profondes. Vous pouvez également régler la portée en eaux profondes a

rofondes .
P I"aide du curseur.
Eaux peu Sila profondeur du fond est inférieure a la profondeur réglée, la téte de commande émet une
profondes alarme.
Eaux profondes Sila profondeur du fond dépasse la prafondeur réglée, la téte de commande émet une alarme.
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PRESENTATION DU SONAR 2D

Lorsque I'embarcation se déplace, I'appareil représente graphiguement les changements de profondeur sur I'affichage pour créer
un profil du contour du fond. L'Affichage sonar 2D affiche I'intensité des retours sonar de différentes couleurs.

Les retaurs intenses résultent souvent de fonds durs ou rocheux (sédiments compacteés, rocs, arbres tambes), et les retours plus
faibles de fonds meubles (sable, boue), de la végetation et de petits poissons.

Les couleurs utilisées pour représenter les retours d’intensité élevée, moyenne a faible sont déterminées par la palette choisie dans
le menu Préférences [reportez-vous a la section Quvrir le menu Préférences du sonar 2D : Modifiez la palette et I'arriére-plan).

La téte de commande affiche l'intensité des retours en fonction des parameétres du menu Affichage de la palette et du fond. Vous
pouvez afficher la fenétre RTS (Sonar en temps réel], activer/deésactiver les symbaoles des poissons [Identification des paissaons +],
modifier le mode SwitchFire, régler la sensibilité, etc.

Affichage Sonar 2D : Palette d’origine

Barre de couleurs

Faible Intense

Sonar (2D) =% High Ela

- Depth (1),

Loy e

46.2"

STW

48,

o g i =
| .-SOG i ;&?t‘;. ) &
1 mphz, o, :
<4

Retours intenses Retours moyens Retours faibles Retours intenses
(sans doute des rochers, des (sans doute de la végétation (sans doute un sédiment
arbres ou d’autres structures) ou de petits poissons) compacté ou des rochers)

Historique sonar — L’historique des retours défile vers la gauche sur I'affichage

ou &

Faites glisser pour Déplacez pour
voir I'historique voir I'historique
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PERSONNALISER UAFFICHAGE SONAR 2D

Les réglages sont optionnels dans cette section. Vous pouvez utiliser les réglages par défaut de I'affichage sonar 2D ou les
personnaliser selon votre préféerence. Repartez-vous a la section Affichages pour plus d’informations.

OUVRIR LE MENU PREFERENCES DU SONAR

Le menu Préférences vous permet de régler le made sanar, le mode zoom, la palette de retaur, la couleur d'arriere-plan, I'affichage
du fond, et la fenétre RTS. Pour plus d’informations au sujet des préférences d’affichage, reportez-vous a la section Affichages.

1. Lorsgu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar [20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Sélectionnez les Options sonar.

3. Sélectionnez les Préférences.

Modification du mode sonar

Le mode Sonar 2D peut s’afficher sur tout I'écran. Vous pouvez également choisir un écran divisé pour afficher les faisceaux
separement, ou vous pouvez afficher une vue du zoom divise.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez le Mode sonar.

2. Selectionnez un mode a appliguer a I'affichage.

Mode Sonar divisé (double)

Sonar (2D) = Hiah

Normal Le sonar 2D s’affiche sur tout I'écran.

L'affichage est divisé en deux parties. L'affichage Sonar 20 est affiché a droite avec une case
de prévisualisation du zoom. La vue zoomée s’affiche a gauche. Zoom divisé Sélectionnez
Zoom diviseé dans le menu des préférences et vous pouvez activer Fond plat et maodifier la
taille de la fenétre de zoom.

Zoom divisé

La vue affiche les retours de sonar de chaque fréequence a faisceau inférieur sur les différents
Fenétre double cotes de I'écran. Vous pouvez utiliser le mode divisé pour comparer les retours des faisceaux
en les regardant c6te a cote.
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Réglage du mode Zoom

Le mode Zoom vous permet de choisir si les commandes de zoom agrandiront le plein écran ou la sélection du curseur. Reportez-
vous a la section Utilisation du curseur et du zoom dans les vues de sonar pour appliquer les fonctions du zoom.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez le Mode zoom.

2. Sélectionnez Zoom de I'écran ou Zoom du curseur.

Lorsque vous serrez pour faire un zoom arriere/avant (écran tactile], ou que vous appuyez sur

A CLCIRL les touches Z0OM +/-, I'affichage est agrandi.

Laorsque vous serrez pour faire un zoom arriere/avant (écran tactile], ou que vous appuyez sur

Zoom du curseur o .
les touches ZOOM +/-, la sélection du curseur est agrandie.

Modification de palette de couleurs
Le menu Couleurs de sonar permet de changer les couleurs utilisées pour afficher les retours sonar sur I'affichage.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Couleurs du sonar.

2. Sélectionnez une palette de couleurs.

'é CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié dans le menu de la barre d’état.

»>
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Vue du sonar avec palette et arriere-plan personnalisés

Fenétre de
prévisualisation

menu Sonar Colors

“ o, fd
PO |

PR

Sélection

Options de palette

Faible
Intense
1 2 3

Originale Vert Rouge

Réglage des préférences de I’'affichage du fond

'affichage du fond permet de sélectionner la méthode d'affichage du profil et de la structure du fond. Il est possible d'afficher le
fond sur I'écran de différentes fagons.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Affichage du fond.

2. Sélectionnez I'identification de la structure ou le trait blanc. Sélectionnez ensuite Remplissage par e fond et/ou Trait du
fond pour les ajouter a I'affichage.
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Sonar (2D)
Menu des
options du
sonar
Bottom View
Structure ID
White Line

Bottom Fill

Bottom Line

Range

View Options

o

Affichage 2D avec les options d’affichage du fond sélectionnées

X wigh Ea

Identification
de structure

L'identification de la structure affiche les retours faibles en bleu et les retours intenses
en rouge (palette ariginale]. Si la Palette de couleurs du sonar est modifiée, la fonction
Identification de structure affichera les retours intenses tels que spécifiés sur la palette.

Trait blanc

Le trait blanc met en évidence les retours de sonar les plus intenses en blanc. L’avantage de
cette fonction est gu'elle définit clairement le fond a I'écran.

Remplissage
par le fond

Sélectionnez le remplissage par le fond pour que le fond pointillé soit rempli d’'une couleur
solide sur I'affichage. L'avantage de cette fonction est qu’elle définit clairement le fond a
I'écran.

Trait du fond

Selectionnez Trait du fond pour afficher la lecture de la profondeur a partir de la source de
profondeur sous forme de trait, soit a partir du transducteur sélectionng, soit a partir d’'une
autre source numerigue de la profondeur. Pour plus de détails sur les sources sélectionnées,
reportez-vous a la section Configuration du réseau Humminbird.
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Affichage de la fenétre RTS

La fenétre RTS indigue la profondeur et 'intensité des retours de sonar. Elle est mise a jour au rythme le plus rapide passible
selon la profondeur et montre seulement les retours de la structure du fond et les poissons qui sont a 'intérieur du faisceau du
transducteur. Larsque vous passez en revue I'histarigue du sonar a I'aide du curseur, I'historique du sonar sera arrété, mais la
fenétre RTS continuera d’'afficher les retours de sonar en temps réel.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez la fenétre RTS.

2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer. Ensuite, choisissez le type de fenétre RTS

a afficher.
Couleur , . . . .
[Présentation Les retours de sonar s'affichent en couleur. La taille des lignes affichées correspond a
I'intensité des retours de sonar provenant des faisceaux de transducteur.
de type A]
Couleur (pleine] Les retours de sanar s’affichent en couleur, et ils remplissent la largeur de la fenétre RTS.
Mono Les retours de sanar s’affichent en nair.

Activation/Arrét de I'option d’identification des poissons +

Identification de poisson+ utilise un traitement avancé des signaux pour interpréter les retours sonar. Larsque Identification de
poissan+ est sélectionng, les symboles de poissons apparaissent sur I'affichage sonar dans des cas bien spécifiques.

Lorsque I'option Identification de poisson+ est désactivée, la téte de commande affiche uniguement les retours sonar bruts a
I'écran. Les retours apparaissent sous forme d’arcs a I'écran pour indiguer les cibles potentielles.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Identification des paoissans +.

2. Les options de menu suivantes servent a afficher les icones de poissan, a régler la sensibilité, etc.

Selectionnez Icones de poisson pour afficher les icones de poisson sur 'affichage de sonar
20 lorsgu’un poisson est détecte.

Icénes de poisson . . . . . . A
P Icones de poisson bleues = cibles détectées dans le faisceau étroit de 200 kHz.

Icones de poisson orange = cibles détectées dans le faisceau large de 83 kHz ou 50 kHz.

Profondeur

. La profondeur des poissans est affichée au-dessus de I'icéne des poissans.
des poissons

Utilisez la sensihilité de I'identification afin de régler le seuil utilisé pour détecter un poisson

Sensibilité de a l'aide de l'identification de poisson +. [1 = faible sensihilite, larsque seul un gros paissan
I'identification sera affiché, et 10 = haute sensihilité, lorsque des petits poissons aux gros poissons seront
affichés)

Pour recevair une alarme a I'écran lorsqu’un poisson est détecté, activez cette option de

Alarmes poissons
menu.
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Affichage sonar 2D en Mode double
avec fenétre RTS et identification des poissons + activées

Sonar (2D) €= High

indicateur de
profondeur
des poissons

icones de
poisson
(83 kHz
faisceau)

— Fenétre RTS
définie
‘ ; r i (Présentation
175-225 kHz y S AT Pairitide 3 de type A)
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MODIFICATION DE LA SUPERPOSITION DES AFFICHAGES

A I'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez les renseignements de I'affichage. Dans I'Affichage sonar 20, vous pouvez
afficher les éléments suivants : lignes de profondeur, echelle de prafondeur, barre de couleurs pour la palette sélectionnée, courbe
de la température, étiquette de fréeguence des faisceaux et superpasition des donnees.

Les données de lecture numerigue peuvent étre superposeées ou affichées dans la barre de données. Pour afficher la barre de données,

reportez-vous a la section Affichages : Madification de I'affichage a I'écran. Reportez-vous aussi a la section des Affichages pour plus
d’'informations au sujet de la superposition des données.

1. Lorsqu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar (20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Selectionnez les Options sonar.

3. Selectionnez la Superpasition.

4. Sélectionnez un élément en touchant le menu ou a I'aide du levier, et cochez-le. (case cochée = visible, décochée = masque].

Sélection de I'information a superposer sur I’affichage sonar 2D

la barre de couleurs indique
la palette sélectionnée

Sonar (2D) = High

71

S 7 Ll 'i-“’@.""": ‘E 'i""" I“{' .,;q-nIW _‘-_W”u )
ft i .9-,‘ : 6‘_1- = l»?"L i

R

Depth (1)

g W .
2 o 5

courbe de la
température

L . R o -

.--.._gk. ’ i ] £ .0 .

ligne de
profondeur

superposition
des données

I'option
Echelle de
profondeur
affiche des
marques
incrémentales
entre I'échelle
de profondeur
supérieure et
I’échelle de
profondeur
inférieure

|

". i III i

étiquette de
fréquence
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REGLAGE DES PARAMETRES D’AFFICHAGE SONAR 2D

Le menu X-Press fournit des options de menu pour régler la sensibilité et la portée lorsque vous péchez. Vous pouvez aussi marquer
une prafondeur particuliere et contréler la vitesse de defilement de I'historigue du sonar a I'écran. Les options de menu vous
permettent d’afficher & peu pres les retours de sonar tirés des faisceaux du transducteur lorsque vous réglez chague parametre.

Réglage des paramétres d’affichage sonar

Menu Sonar (2D) X RHin Ela
X-Press E——————— )
sonar Sensitivity portée
supérieure
sensibilité — e w R L HY T, ® ) i ot interférence

_ ; ; % ‘ P - de surface
Contrast ‘

marqueur de
profondeur

1

Chart Speed

1

=3
Display Frequency

——la fenétre RTS

SwitchFire™ I e ‘ A g L N o A - 4 continue sa
— ; b 5 : G i B ' 1 mise a jouren
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Réglage des parametres d’affichage

1. Lorsqu’un affichage sonar 2D est a I'écran, touchez Sonar (20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Selectionnez Sensihilite, Contraste ou Vitesse du graphique.

3. Réglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.

La sensibilité contréle les deétails présentés a 'écran et regle la sensihilité de toutes les
frequences du sonar. Diminuez la sensibilité pour supprimer de I'écran I'encombrement que
I'on retrouve parfois dans I'eau boueuse ou trouble. Lorsque vous péchez en eau tres claire ou
Sensibilité tres profonde, une augmentation de la sensibilité permet d'afficher des retours plus faibles
qui pourraient étre intéressants.

f/_- CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié en tournant le cadran.

L'option contraste vous permet de choisir une gamme de la palette de couleurs du sonar pour
afficher les retours sonar.

Lorsque le contraste est reglé sur 20 (par défaut), toute la palette de couleurs du sonar
Contraste (représentée par la barre de couleurs] est utilisée pour afficher les retours sonar faibles
et intenses. En augmentant le cantraste, la gamme supérieure de la barre de couleurs est
utilisée pour afficher tous les retours sonar (qu’ils soient faibles ou intenses]. En diminuant
le contraste, la gamme inférieure de la barre de couleurs est utilisée pour afficher tous les
retours sonar [gu’ils soient faibles ou intenses].

La vitesse de défilement détermine la vitesse a laquelle I'historique du sonar défile sur I'écran
Vitesse de et la guantité de détails qui s’affichent. Sélectionnez une vitesse plus rapide pour afficher plus
défilement de deétails. Selectionnez une vitesse plus lente pour conserver plus langtemps I'historique du
sonar a l'écran.

Filtrer les interférences de surface

Les instructions de cette section permet de configurer I'affichage des retours de sonar sur les vues de sonar, afin que vous puissiez
cibler ce qui est affiché a I'écran. Les réglages de cette section sont optionnels. Vous pouvez utiliser les réglages par défaut
d’affichage des vues de sonar ou les personnaliser selon votre préférence.

1. Lorsqu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar (20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Options de sanar > Interférences de surface.

3. Reglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.
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Changement du mode SwitchFire

SwitchFire gere la présentation des retours sonar sur I'affichage.

1. Larsgu’un affichage sonar 2D est a I'écran, touchez Sonar (20] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez SwitchFire.

3. Sélectionnez Mode effacer ou Mode max.
SwitchFire : Mode Effacer SwitchFire : Mode Max

Touchez pour ouvrir le menu SwitchFire dans la barre d’état. Touchez pour ouvrir le menu SwitchFire dans la barre d’état.

SwitchFire™ = E d ars SwitchFire™

Cl & T, e e e Sy Clear Mode

Max Mode

Choisissez le mode Effacer pour montrer un encombrement moindre et des Choisissez le mode Max pour n’afficher que les retours sonar bruts sur
tailles de poissons plus précises. Lorsque le mode Effacer est sélectionné, I'affichage. Lorsque le mode Max est sélectionné, les informations maximum
I’'encombrement est filtré, et les renvois sonar sont interprétés pour fournir plus disponibles du sonar dans le faisceau du transducteur s’affichent en révélant
de détails sur les objets détectés dans le faisceau du transducteur, quel que soit davantage d’arcs de poisson et un meilleur suivi de I’hamecon a I’écran.

leur emplacement. Autrement dit, Ia présence d’un grand arc a I’écran indique
qu’un gros poisson a été détecté.

;/_- CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié dans le menu de la barre d’état. Voir les illustrations ci-dessus.

2D Sonar 206



Réglage de la portée

La portée controle la quantité de colonne d’eau présentée dans I'affichage. A titre d’exemple, si vous étes intéressé a la zone située
entre 6 m et 15 m [20 pi et 50 pi] de profondeur, vous devriez régler la portée supérieure a 6 m [20 pi] et la portée inférieure a 15
m (50 pi]. L'affichage ne présentera pas des retours de sonar en dehars des limites données, et de plus amples détails de la limite
sélectionnée seront affichés.

1. Lorsgu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar [20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Sélectionnez la portée.

3. Sélectionnez la portée supérieure. Réglez les paramétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfancee.

4. Selectionnez la portée inférieure.

Auto: deplacez le curseur sur Auto. La portée inférieure est réglée par la téte de commande de fagon a suivre automatiguement
le fond.

Man (Manuel] : déplacez le curseur sur Manuel et réglez le parametre.

Affichage du marqueur de profondeur

Pour marquer une profondeur précise sur I'affichage, activez le marqueur de profondeur. Ce menu est disponible en mode
Personnaliser [reportez-vous a la section Systéme de menus : Changer de mode utilisateur).

1. Lorsgu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar [20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Options de saonar.

3. Sélectionnez Marqueur de profondeur.

4, Touchez le houton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'allumer.

5. Réglez les parameétres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée.

Sélection des fréquences

Si plusieurs faisceaux sont disponibles dans un transducteur, vous pouvez afficher les différentes frequences sur I'affichage sonar
2D. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Informations d’installation : Configuration du réseau Humminbird, les sources
de sonar et Configuration ou modification des parametres du transducteur.

1. Lorsgu’un affichage sonar 2D est a 'écran, touchez le menu des frequences dans la barre d’état.
ou
Appuyez sur la touche MENU. Sélectionnez Options du sonar > Préférences > Fréguence.

2. Selectionnez une fréquence dans la liste.

./ REMARQUE : Si |la téte de commande utilise une source de sonar avec une seule fréquence de faisceau, la liste des fréquences ne
> —1 proposera pas d’autres options.

-l CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

»
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Affichage sonar 2D

Touchez pour ouvrir le menu SwitchFire dans la barre d’état.

Sonar (2D) X = High = (]

! <& Sonar Options

{l High Freqig'y

Display Frequency
Medium Freque...

menu High Frequency
fréquence

Medium/High Fr...

chFire™

=iy
Sonar Colors

Range

Sonar Options

ou

Maintenez cette touche enfoncée

Toucher pour sélectionner .
pour changer le réglage.

Réglage de sensibilité des faisceaux

Il est possible que votre modele de téte de commande permette de régler la sensihilité des frequences individuelles. Les fréquences
disponibles sont déterminées par votre modele de téte de commande et le transducteur installé. Les instructions suivantes
permettent de régler un faisceau individuel.

1. Lorsgu’un affichage sonar 20 est a I'écran, touchez Sonar [20] dans la barre d’état ou appuyez une fais sur la touche MENU.
2. Selectionnez Options de saonar.
3. Selectionnez Compensation de sensibilité moyenne ou Compensation de sensihilité élevee.

4. Réglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.
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PRESENTATION DE L'IMAGERIE LATERALE (TRANSDUCTEUR D’IMAGERIE LATERALE OBLIGATOIRE)

Les faisceaux d'imagerie latérale « éclairent » le profil du fond, la structure et les poissons. La couverture du faisceau latéral est
tres mince de I'avant vers I'arriere, mais tres large du haut vers le bas. La composition du fond détermine I'intensité du retour sonar.
Les pentes ascendantes faisant face au transducteur refletent mieux les signaux sonar gque les pentes descendantes lui faisant
dos.

Affichage d’imagerie latérale

Sonar (SI)

icone de——
bateau

retour
du fond

B e i

Les retours du sonar d’'imagerie latérale
s'affichent en premier en haut de I'écran,
et les données historiques défilent sur
I’écran au fur et a mesure que I'appareil
recoit de nouveaux renseignements.

colonne d’eau——

ombrages —
clairs

Time

5:20"

Depth (1) 4

44.4" Lok - ' ; : ; | 4 _::::IZ:E:S

——ombres

1.150-1:275 MHz

Utilisez les zanes lumineuses et sambres de I'affichage pour évaluer comme indiqué ci-dessous les ohjets figurant sur I'affichage.

Ombres : plus I'ombre est langue et plus I'ohjet est haut. Les poissons peuvent également projeter des ombres et la distance
les séparant du fond peut étre estimée a I'aide de cette ombre.

Les ombrages clairs représentent un terrain plus dense [sans doute un sediment compacté, un arbre ou des rochers] ou un
terrain ascendant.

Colonne d’eau : indique a tout instant la profondeur relative de I'eau a I'aplomb de I'embarcation. Les variations dans la
largeur de la colonne d’eau montrent les variations dans la distance séparant I'embarcation du fond, lorsque celle-ci est en
mouvement. Repartez-vous a l'illustration Interprétation de I’affichage Imagerie latérale.

Les stries ou les nuages blancs sur I'affichage peuvent représenter des poissons.

Les ombrages sombres représentent des retours faibles [sans doute du sable ou de la boue] ou un terrain descendant.
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Interprétation de I’affichage Imagerie latérale

Pour visualiser le fonctionnement de Side Imaging, une illustration de cet affichage peut étre pliée au milieu puis pliée encore, au
point le plus bas de la colonne d’eau. La zane élevée révele la colonne d’eau, avec sa profondeur relative a I'aplomb de I'embarcation.
Sur I'Affichage Imagerie latérale, les variations dans la largeur de la colonne d’'eau montrent les variations dans la distance séparant
I'embarcation du fond, lorsque celle-ci est en mouvement.

Pour obtenir la meilleure performance de I'imagerie latérale
« Vitesse de I'embarcation : 3,2 km/h a 9,6 km/h (2 a 6 mph]

« Navigation en ligne droite
« Temps de giration minimum et turbulence d'ondes

Rendez-vous egalement sur humminbird.com pour visionner des tutoriels
et des vidéos d'imagerie latérale.
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PERSONNALISATION DE UAFFICHAGE IMAGERIE LATERALE

Les réglages décrits dans la présente section sont facultatifs. Vous pouvez utiliser les réglages par défaut de I'affichage ou les
personnaliser selon vatre préférence. Repartez-vous a I'onglet Affichages pour plus d'informations.

OUVRIR LE MENU PREFERENCES DE L'IMAGERIE LATERALE

Le menu Préférences vous permet de sélectionner un faisceau a afficher, de régler le mode de zoom, de retourner la palette, et
d'activer le mode Contour et la Navigation SI. Pour plus d'informations au sujet des préférences d’'affichage, reportez-vous a la
section Affichages.

1. Lorsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez Sonar [S1] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Sélectionnez les Options sonar.

3. Sélectionnez les Préférences.

Sélection des faisceaux a afficher

L’Affichage Imagerie latérale affiche les deux faisceaux a I'écran. Vous pouvez aussi choisir d’afficher le c6té gauche ou le cote droit
des faisceaux du transducteur d'imagerie latérale.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Cote Sl.

2. Sélectionnez un coteé a afficher.

Modification de palette de couleurs

Le menu Couleurs de sonar permet de changer les couleurs utilisées pour afficher les retours sonar sur I'affichage.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Couleurs du sonar.

2. Sélectionnez une palette de couleurs.

Affichage Imagerie latérale avec une palette personnalisée

Sonar (SI) X Quen = [ )

: @ Sonar Options e : :
fenétre de E T e ‘
prévisualisation | <N o 4l { ¢ palette de
couleur verte
menu

sélection
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Activation/Désactivation du mode Contour

Le mode Contour contréle comment la colonne d’eau est présentée dans les Vues Imagerie latérale. Larsque le mode Contour est
désactivé, la colonne d’eau s'affiche a I'écran. L'emplacement d’une cible a I'écran est basé sur la portée ohlique par rapport a la
cible.

Lorsque le mode Contour est active, le fond est tracé sur un point constant de I'écran, peu importe les changements dans la
profondeur. Les faisceaux d'imagerie latérale sont séparés par une ligne verticale. La colonne d’eau disparait de I'écran, ce qui
permet d’afficher les cibles et leurs distances horizantales linéaires. L'emplacement d’une cible peut étre plus facile a interpréter
sila colonne d’eau a été désactivee.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Mode contour.

2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour |'activer/désactiver.

Mode Contour désactivé Mode Contour activé

Sonar (1) x ¥ Sonar (SI) X Q@res

Sonar Options % i z i \ Sonar Options )

= BE % ' ‘ . o

. Preferences E ] . Preferences
Sl Side = i Sl Side

Scnar Colors ) B, , Scnar Colors

Sl Navigation 3 P 2 . Sl Navigation
st - g I

ptions ;
~ . - £72:1.150-1.275 MHz 2 X #d 1.150-1.275 MHz
<> 49°M 305.8ft > 1.7ft 42.3ft <> 49°M 451.1ft £ 1.7t 42.3ft

La colonne d’eau est visible sur I’Affichage Imagerie latérale. La colonne d’eau est absente de I’ Affichage Imagerie latérale.

Activation/Désactivation de la navigation Sl

La navigation Sl cantréle comment l'icone de bateau s’affiche dans les Vues Imagerie latérale. Pour obtenir de plus amples
renseignements, reportez-vous a la section Navigation dans les affichages sonar. Si Navigation Sl est activé, I'icone de bateau
indigue dans quel sens dait tourner le bateau pour atteindre le prochain point de cheminement pendant la navigation.

Si Navigation Sl est désactive, I'icone de bateau restera inchangée pendant la navigation, méme si vous pouvez toujours marquer
des points de cheminement et lancer la navigation a partir d’'un Affichage Imagerie latérale.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez Navigation SI.

2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer/désactiver.
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MODIFICATION DE LA SUPERPOSITION DES AFFICHAGES IMAGERIE LATERALE

A I'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez les renseignements de I'affichage. Dans I'Affichage Imagerie latérale,
vaus pouvez afficher les élements suivants : icone de bateau, alignement, intervalles de la portée, étiquette latérale, etiquette de
frequence et superpasition des données. Pour afficher la barre de données, reportez-vous a la section Affichages : Modification
de I'affichage a I’écran. Reportez-vous aussi a la section des Affichages pour plus d'informations au sujet de la superposition des
données.

1. Lorsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez Sonar [S1] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Sélectionnez les Options sonar.
3. Sélectionnez la Superposition.

4. Sélectionnez un élément en touchant le menu ou a I'aide du levier, et cochez-le [case cochée = visihle, décochée = masque].

Sélection de la superposition pour I’Affichage Imagerie latérale

Sonar (SI) qF o intervalle
étiquette ——de la portée
latérale—— @8 __gtiquette
o latérale
icone de ‘
bateau T
. alignement
Temp(ll_ : : f
66.8
superposition #iA
des données
']
Depth“_] g
: WL i R ) ) ) 1507 __étiquette de
: - —————————1 fréquence

213 Imagerie latérale



REGLAGE DES PARAMETRES D’AFFICHAGE IMAGERIE LATERALE

Le menu X-Press fournit des options de menu pour régler la sensibilité, le contraste, la précision et la portée lorsque vous péchez.
Vous pouvez aussi marquer une portée particuliere et controler la vitesse de defilement de I'historique du sonar a I'écran. Les
options de menu vous permettent d’afficher a peu prés les retours de saonar tirés des faisceaux du transducteur lorsque vous réglez
chagque parametre.
Réglage des parameétres d’affichage
1. Larsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez Sonar (S1] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez la sensibilité, contraste, vitesse de defilement, ou la précision.

3. Reglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.
Réglages des parameétres de I’affichage Imagerie latérale

Menu X-Press Sonar (SI)

d’imagerie
latérale Sensitivity
-10
Contrast
contraste

Chart Speed

1
Si=p
S| Frequency Sel...

SwitchFire™
==y

Sonar Colors
Sharpness
Range

1NN L2

1.150-1.275 VIHz

La sensibilité contréle les détails présentés a I'écran et regle la sensibilité de toutes les
frequences du sonar. Diminuez la sensibilité pour supprimer de I'écran I'encombrement que
I'on retrouve parfois dans I'eau boueuse ou trouble. Lorsgue vous péchez en eau tres claire ou
Sensibilité tres profonde, une augmentation de la sensibilité permet d’afficher des retours plus faibles
qui pourraient étre intéressants.

f/_- CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié en tournant le cadran.

Ajustez le réglage du contraste pour accentuer les parties claires et foncées des données

Contraste 9 . . . . R
d'imagerie latérale pour offrir une meilleure définition.
La vitesse de défilement détermine la vitesse a laquelle I'historique du sonar défile sur I'écran
Vitesse de et la quantite de détails qui s'affichent. Sélectionnez une vitesse plus rapide pour afficher plus
défilement de détails. Sélectionnez une vitesse plus lente pour conserver plus longtemps I'histarique du
sonar a l'écran.
Précision Activez la précision et sélectionnez un niveau de filtrage pour accentuer les angles des

données d'imagerie latérale.
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Changer le mode SwitchFire

SwitchFire gere la présentation des retours sonar sur I'affichage.

1. Lorsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez Sonar (S1] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Selectionnez SwitchFire.

3. Sélectionnez Mode effacer ou Mode max.

Choisissez le mode Effacer pour montrer un encombrement moindre et des tailles de
poissans plus précises. Lorsque le mode Effacer est sélectionng, I'encombrement est filtre,
Mode Effacer et les renvais sonar sont interprétés pour fournir plus de détails sur les objets détectés dans
le faisceau du transducteur, guel que soit leur emplacement. Autrement dit, la présence d’'un
grand arc a I'écran indique gu’un gros poisson a été détecte.

Choisissez le mode Max pour n‘afficher que les retours sonar bruts sur I'affichage. Lorsque le
mode Max est sélectionng, les informations maximum dispanibles du sonar dans le faisceau
du transducteur s'affichent en révélant davantage d'arcs de poisson et un meilleur suivi de
I'hamecon a 'écran.

Mode Max

'l CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié dans le menu de la barre d’état.

P

Réglage de la portée
La portée controle la quantité de colonne d’eau présentée dans I'affichage.

1. Lorsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez Sonar [Sl] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Sélectionnez la portée.

3. Faites glisser le curseur sur Auto ou Man [Manuel] ou appuyez sur la touche ENTREE.

Auto La portée est reglée par la téte de commande de fagon a suivre automatiguement le fond.

Pour régler la plage d'affichage, appuyez et tenez le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE
et maintenez-la enfoncée. Choisissez un chiffre de portée plus bas pour vous concentrer

Man (Manuel] sur une distance plus courte de colonne d’eau et voir plus de détails a I'écran. Chaisissez
un chiffre de portée plus élevé pour voir plus loin dans I'eau et avoir un survol des détails a
I'écran.
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Affichage des marqueurs de portée marqueurs de portée

Pour marquer une portée spécifique sur I'affichage, activez le
marqueur de portée. Ce menu est disponible en mode Persannaliser
(reportez-vous a la section Systéeme de menus : Changer de mode
utilisateur).

1. Lorsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez 13.9°
Sonar [SlI) dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la 653

touche MENU.
250
8:03"

3. Sélectionnez le margueur gauche ou le marqueur droit. 26.1" %

2. Sélectionnez Options de sonar > Marqueur de portée.

4. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche
ENTREE pour I'activer.

A3150-1.275 MHz

5. Reglez les parametres en faisant glisser le curseur ou appuyez
sur la touche ENTREE et maintenez-la enfonceée.

Sélectionner les fréquences
Si plusieurs faisceaux sont disponibles dans un transducteur, vous pouvez afficher les frequences individuelles dans I'affichage.
Reportez-vous aux Informations d’installation suivantes : Configuration du réseau Humminbird, Sélectionner les sources sonar
et Configuration ou modification des réglages du transducteur pour plus de détails.
1. Lorsgu’un affichage Side Imaging est affiché, touchez le menu des fréquences dans la barre d'état.
ou
Appuyez sur la touche MENU. Sélectionnez Sélection de la frequence Sl.
2. Selectionnez une fréquence dans la liste.
'.l REMARQUE : Si la téte de commande utilise une source sonar avec une seule fréquence de faisceau, la liste des fréquences ne
4=

proposera pas d’autres options.

-l CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également étre modifié en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

»

Ajuster le décalage de sensibilité Si Ajustement du décalage de sensibilité Sl

Dans le cas improbable ou vos transducteurs Side Imaging ne sont &
pas réglé sur le méme niveau, vous pouvez décaler le faisceau
d'imagerie latérale gauche a partir du faisceau d’'imagerie latérale
drait.

Preferences

Sonar Options
20078
v

1. Larsqu’un affichage Imagerie latérale est a I'écran, touchez
Sonar [SlI) dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la |
Overlays

touche MENU. ) '

Global

2. Selectionnez Options de sonar. Range Merker

Global

3. Sélectionnez Decalage de sensibilité S

SIRange Offset 0t

4. Reglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en 3.
Select Sl Sensitivity Offset.

£1.150-1.275 MHz
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PRESENTATION DU DOWN IMAGING

Les images que vous voyez a I'écran Down Imaging sont produites a I'aide de la technologie de sonar. Chagque fois gue 'appareil
eémet un signal sonore, une hande de données représentant les échos recus par le transducteur est affichée a I'écran pour former

les images que vous voyez. Comme pour le sonar 20, I'historique du sonar défile a gauche de I'écran.

(TRANSDUCTEUR D'IMAGE BAS 0U IMAGE LATERALE REQUISE)

Les faisceaux Down Imaging « illuminent » le profil du fond, la structure et les poissons. Les faisceaux sont tres minces de I'avant
vers 'arriere, mais tres larges du haut vers le bas.

stries/ —
nuages blancs

ombrages —
clairs

ombrages —
sombres

Sonar (DI)

Depth (1)

38.3"

Time

;:_0_8
20.9™

Temp (1) > .
A

1.150-1.275 MHz

Affichage sonar Down Imaging : Palette d’origine

Historique sonar — L’historique des retours défile vers la gauche sur I'affichage

Utilisez les zones lumineuses et sombres de 'affichage pour évaluer comme indiqueé ci-dessous les objets se trouvant sous votre

bateau :

Les ombres foncées représentent les fonds mous [boue, sable] ou un terrain en pente descendante.

Les ombres pales représentent un terrain plus dense (bois, roc) ou un terrain en pente ascendante. Un fand tres dur pourrait

apparaitre en blanc a I'écran.

Les stries ou les nuages blancs sur I'affichage peuvent représenter des poissons.

Les ombres ne sont pas causeées par la lumiere mais plutot par I'absence d’'un retour du sonar. Les objets au fond peuvent
projeter une ombre sonar sur I'affichage. Plus I'ombre est longue et plus I'ohjet est haut. Les poissons peuvent aussi projeter
des ombres. Vous pouvez utiliser les ombres pour interpréter les endroits ou les paissons ou ohjets se situent par rapport au

fond.
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PERSONNALISATION DE LAFFICHAGE DOWN IMAGING

Les réglages décrits dans la présente section sont facultatifs. Vous pouvez utiliser les réglages par défaut de I'affichage ou les
personnaliser selon vatre préféerence. Repartez-vous a I'onglet Affichages pour plus d’informations.

OUVRIR LE MENU PREFERENCES DOWN IMAGING

Le menu Préférences vous permet de reégler la palette, le mode de zoom et le trait du fond. Pour plus d'informations au sujet des
preférences d’affichage, reportez-vous a la section Affichages.

1. Lorsgu’un affichage Down Imaging est a I'écran, touchez Sanar [DI] dans la barre d’état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Sélectionnez les Options sonar.

3. Sélectionnez les Preférences.

Modification de palette de couleurs

Le menu Couleurs de sonar permet de changer les couleurs utilisées pour afficher les retours sonar sur I'affichage.

1. Dans le menu Preférences, seélectionnez Palette.

2. Sélectionnez une palette de couleurs.

Affichage Down Imaging avec une palette personnalisée

Sonar (DI) X Que =4 [ Ll ZQ

T
: <@ Sonar Options x
fenétre de )
prévisualisation

menu

sélection

palette de
couleur verte
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Réglage du mode zoom

Le mode Zoom vous permet de chaisir si les commandes de zoom agrandiront le plein écran ou la sélection du curseur. Reportez-vous a la section
Utilisation du curseur et du zoom dans les vues de sonar pour appliguer les fonctions du zoom.

1. Dans le menu Préférences, sélectionnez le Mode zoom.

2. Sélectionnez Zoom de I'écran ou Zoom du curseur.

Lorsque vous serrez pour faire un zoom arriere/avant (écran tactile], ou que vous appuyez sur

A CLCIRL les touches Z0OM +/-, I'affichage est agrandi.

Laorsque vous serrez pour faire un zoom arriere/avant (écran tactile], ou que vous appuyez sur

Zoom du curseur o .
les touches ZOOM +/-, la sélection du curseur est agrandie.

Affichage du trait du fond

Cochez I'option Trait du fond pour afficher la lecture de la profondeur a partir de la source de profondeur sous forme de trait, soit a
partir du transducteur sélectionng, soit a partir d'une autre source numerique de la profondeur. Pour plus de détails sur les sources
selectionnées, reportez-vous a la section Configuration du réseau Humminbird.

1. Dans le menu Préférences, touchez Trait du fond ou appuyez sur la touche ENTREE.

Vue Down Imaging avec trait du fond affiché

Sonar (DI)

Preferences
Sonar Colors
RTS Window
Zoom Mode

trait du fond = Bottom Line
sélectionné

Sharpness

—— trait du fond
Range

1.150-1.275 MHz
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MODIFICATION DE LA SUPERPOSITION DES AFFICHAGES DOWN IMAGING

A I'aide du menu de Superposition, affichez ou masquez les renseignements de I'affichage. Dans I'Affichage Down Imaging, vous
pouvez afficher les éléments suivants : échelle de profondeur, étiquette de fréquence des faisceaux et superpasition des donneées.
Les données de lecture numerique peuvent étre superposees ou affichées dans la barre de données. Pour afficher la barre de
donneées, reportez-vous a la section Affichages : Affichage de la barre de données. Reportez-vous aussi a la section des Affichages
pour plus d’informations au sujet de la superpaosition des données.

1. Lorsgu’un affichage Down Imaging est a I'écran, touchez Sonar (D] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche
MENU.

2. Sélectionnez les Options sonar.
3. Selectionnez la Superpasition.

4. Sélectionnez un élément en touchant le menu ou a I'aide du levier, et cochez-le (case cochée = visible, décochée = masque].

Sélection de la superposition pour I’Affichage Down Imaging

Sonar (DI) Q wecn =Ea ]

Depth (1)

) ligne de
superposition 500 Co profondeur
des données 1 G
2 0.9 ) I'option
Temp(l) Sy Echelle de
AL profondeur
6 o # : affiche des
Suppl_ : 7 marques

incrémentales
entre I’échelle
de profondeur
supérieure et
I'échelle de
profondeur
inférieure

étiquette de C1:150-1.275 MHz
fréquence

Down Imaging 220



REGLAGE DES PARAMETRES D’AFFICHAGE DOWN IMAGING

Le menu X-Press fournit des options de menu pour régler la sensibilité et la portée lorsque vous péchez. Vous pouvez aussi marquer
une prafondeur particuliere et contréler la vitesse de defilement de I'historigue du sonar a I'écran. Les options de menu vous
permettent d’afficher & peu pres les retours de sonar tirés des faisceaux du transducteur lorsque vous réglez chague parametre.

Réglages des paramétres de I’affichage Down Imaging

Menu X-Press Sonar (DI) X OQOwe £,

Down Imaging
Sensitivity 10 e portée

supérieure

sensibilité

-10

Contrast

1

Chart Speed

1

=
DI Frequency Se...

SwitchFire™
=

Sonar Colors
Sharpness

Range

portée
inférieure

vitesse de défilement
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Réglage des parameétres d’affichage
1. Larsqu'un affichage Bown Imaging est a I'écran, touchez Sanar (D) dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la tauche MENU.

2. Sélectionnez la sensihilité, contraste, vitesse de défilement, ou la précisian.

3. Réglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.

La sensibilité controle les détails présentes a I'écran et regle la sensibilité de toutes les
fréquences du sonar. Diminuez la sensibilité pour supprimer de I'écran I'encombrement que
Sensibilité I'on retrouve parfois dans I'eau boueuse ou trouble. Lorsgque vous péchez en eau tres claire ou
tres profonde, une augmentation de la sensibilité permet d’afficher des retours plus faibles
qui pourraient étre intéressants.

Ajustez le réglage du contraste pour accentuer les parties claires et foncées des données

Contraste . . . e s
Down Imaging pour offrir une meilleure définition.
La vitesse de défilement détermine la vitesse a laquelle I'historigue du sonar défile sur I'écran
Vitesse de et la quantité de détails qui s'affichent. Sélectionnez une vitesse plus rapide pour afficher plus
défilement de details. Sélectionnez une vitesse plus lente pour conserver plus longtemps I'historique du
sonar a I'écran.
Précision Activez la précision et sélectionnez un niveau de filtrage pour accentuer les angles des

données Down Imaging.

Changement du mode SwitchFire
SwitchFire gere la présentation des retours sonar sur I'affichage.

1. Lorsgu’un affichage Down Imaging est a I'écran, touchez Sonar (Dl] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Sélectionnez SwitchFire.

3. Sélectionnez Mode effacer ou Mode max.

Choisissez le mode Effacer pour montrer un encombrement moindre et des tailles de
poissons plus précises. Lorsque le mode Effacer est sélectionné, 'encombrement est filtré,
Mode Effacer et les renvois sonar sont interprétés pour fournir plus de détails sur les objets detectés dans
le faisceau du transducteur, quel gue soit leur emplacement. Autrement dit, la présence d’un
grand arc a I'écran indique gu'un gros poisson a ete détecte.

Choisissez le mode Max pour n‘afficher que les retours sanar bruts sur I'affichage. Lorsque le
mode Max est sélectionnég, les informations maximum disponibles du sonar dans le faisceau
du transducteur s'affichent en révélant davantage d'arcs de poisson et un meilleur suivi de
I'hnamecgon a 'écran.

Mode Max

'-l CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut étre modifié dans le menu de la barre d’état.

P
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Réglage de la portée

La portée contrdle la quantité de colonne d’eau présentée dans I'affichage. A titre d’exemple, si vous étes intéressé & la zone
située entre 6 m et 15 m (20 pi et 50 pi] de profondeur, réglez la portée supérieure a 6 m (20 pi] et la portée inférieure a 15 m
(50 pi]. L'affichage ne présentera pas des retours de sonar en dehors des limites données, et de plus amples détails de Ia limite
sélectionnée seront affichés.

1. Lorsgu’un affichage Down Imaging est a I'écran, touchez Saonar [Dl] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la touche MENU.

2. Sélectionnez la portée.

3. Sélectionnez la portée supérieure. Réglez les paramétres en faisant glisser e curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et
maintenez-la enfoncee.

4. Selectionnez la portée inférieure.

AUTO: Deplacez le curseur sur Auto. La portée inférieure est réglée par la téte de commande de fagon a suivre automatiguement
le fond.

Man (Manuel] : déplacez le curseur sur Manuel et réglez le parametre.

Affichage du marqueur de profondeur
Pour marquer une profondeur précise sur I'affichage, activez le marqueur de profondeur. Ce menu est disponible en mode
Personnaliser [reportez-vous a la section Systéme de menus : Changer de mode utilisateur).

1. Lorsque la vue Down Imaging est affichée a I'écran, appuyez sur Sonar (DI] dans la barre d'état ou appuyez une fois sur la
touche MENU.

2. Sélectionnez Options de sonar > Marqueur de profondeur.
3. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour 'activer.

4, Réglez les parametres en faisant glisser le curseur ou appuyez sur la touche ENTREE et maintenez-la enfoncée.

Sélection des fréquences
Si plusieurs faisceaux saont disponibles dans un transducteur, vous pouvez afficher les différentes fréquences sur I'affichage. Pour
plus de détails, reportez-vous a la section Informations d’installation : Configuration du réseau Humminbird, les sources de sonar
et Configuration ou modification des paramétres du transducteur.
1. Lorsgu’un affichage Down Imaging est a I'écran, touchez le menu des frequences dans la barre d’état.
ou
Appuyez sur la touche MENU. Sélectionnez Selection de la fréequence DI.
2. Selectionnez une fréquence dans la liste.

./ REMARQUE : Si la téte de commande utilise une source de sonar avec une seule fréquence de faisceau, la liste des fréquences
> —] ne proposera pas d’autres options.

.l CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut également &tre modifié en maintenant la touche ENTREE enfoncée.

»
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UTILISATION DES FONCTIONS CURSEUR ET ZOOM DANS LES AFFICHAGES SONAR (20, sl DI)

Vous pouvez utiliser le curseur dans les affichages sonar 20, Side Imaging et Down Imaging. Larsque le curseur est active, vous
pouvez agrandir les retours de sanar sur I'affichage pour observer la zone plus attentivement.

'.l REMARQUE : Pour afficher I'affichage sonar 2D dans le mode Zoom divisé, reportez-vous a la section Personnalisation de
> =l I’affichage sonar 2D : Changer le mode Sonar.

Changer le mode de Zoom

En 2D mode d’'affichage Saonar et Down Imaging View, les retours sonar seront amplifiés en fonction du réglage du mode Zoom.
Vous pouvez agrandir en plein écran (volet Zoom] ou une zone sélectionnée de I'affichage [curseur Zoom). Voir Personnaliser le
mode d’affichage Sonar 20 ou Personnaliser le Down Imaging Voir pour plus d’informations.

;/_- CONSEIL RAPIDE ! Ce réglage peut étre modifié dans le menu de la barre d’état.

Ecran Tactile Clavier
1. Lorsque 'Affichage sanar (20, S, BI] est a I'écran, 1. Lorsque I'Affichage sanar (20, S, BI] est a I'écran,
touchez Sonar dans la barre d’'état. appuyez une fois sur la touche MENU.
2. Selectionnez Options de sonar. 2. Sélectionnez Options de sonar.
3. Sélectionnez Préférences. 3. Sélectionnez Préférences.
4, Selectionnez Mode zoom. 4, Selectionnez Mode zoom.
5. Sélectionnez Zoom du volet ou Zoom du curseur. 5. Sélectionnez Zoom du valet ou Zoom du cursedr.

Activez le curseur

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez un point sur I'affichage sonar 20, Bown Imaging 1. Déplacez le levier.
au Side Imaging.

Zoom avant/arriére

Ecran Tactile Clavier
1. Agrandir : appuyez deux fois sur la position {double 1. Agrandir : appuyez sur la touche + Z00M.
pression).

2. Reduire : appuyez sur la touche - Z00M.
2. Réduire : appuyez un fois sur I'écran avec deux doigts
(simple pressiaon].

ou

1. Agrandir: touchez I'écran de deux doigts et éloignez-les
I'un de I'autre [écarter).

2. Réduire : touchez I'écran de deux doigts et rapprochez-
les I'un de I'autre (serrer].
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Utilisation du mode zoom du curseur [Commandes doubles, affichage sonar 2D)

montrer le curseur quitter curseur

Sonar (2D)

e VA Bt g

agrandissement
de la sélection

Temp(1)

664

el .
Supply

—emplacement
du curseur dans

étiquette de I’historique
fréquence | du sonar
43 346°M 3076.2ft 23 29,0t 38.11t 8 (2D et DI

uniquement)

Toucher pour Ecarter pour agrandir Déplacer le levier Appuyer sur la touche
activer le curseur la sélection pour activer le curseur Z0OM+ pour agrandir

la sélection
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NAVIGATION DANS LES AFFICHAGES SONAR (20, SI, DI)

Pour marguer des points de cheminement et lancer la navigation, la téte de commande doit avoir une position GPS tirée d'un récepteur
GPS connecté ou interne. Les menus de navigation sont accessibles a partir du menu X-Press, touchez I'écran et le clavier.

Marquage de point de cheminement

Vous pouvez marquer un paint de cheminement sur les modes d’affichage Sonar en utilisant I'écran tactile ou clavier [Commandes
doubles modeles exclusivement]. Vous pouvez aussi marquer un point de cheminement a la position de I'embarcation ou a la
position du curseur.

Marquage d’un point de cheminement a la position de I’embarcation

Ecran Tactile Clavier

1. Touchez le sonar dans la barre d’état. 1. Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.
2. Sélectionnez Marquer.

3. Selectionnez le point de cheminement.

Marquage d’un point de cheminement a la position du curseur

Ecran Tactile Clavier

1. Appuyez et tenez la position dans I'affichage sonar. 1. A I'aide du levier, déplacez le curseur au-dessus dans

A . . I'affichage sonar.
2. Sélectionnez le point de cheminement. d

2. Appuyez deux fois sur la touche MARQUER.

Marquage d’un point de cheminement [affichage sonar 2D)

montrer le curseur  quitter curseur

Mark £ High

Way point

Vessel Position

curseur

$>310°M 299.4ft & 29.0ft 43.2ft

distance et relevement au curseur position du curseur
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Naviguer jusqu’a une position

Servez-vous des instructions présentées dans cette section pour lancer la navigation jusgqu’a une position dans les affichages
sonar. Repartez-vous a Introduction a la navigation pour plus de renseignements sur ces fonctions.

Lancer la navigation

Ecran Tactile Clavier
1. Appuyez et tenez la pasition dans I'affichage sonar. 1. Appuyez sur la touche ATTEINDRE.
2. Sélectionnez le curseur Atteindre. 2. Pour lancer la navigation jusqu’a une position enregistrée,

sélectionnez Données de navigation. Sélectionnez une
position sauvegardee et appuyez sur la touche ATTEINDRE.

Pour indiquer une position de latitude/longitude,
sélectionnez Lat/Long.

3. Continuez de suivre les invites a I'écran pour lancer la
navigation.

'.l REMARQUE : Dans les Affichages Side Imaging, si I'option Navigation Sl est activée, I'icdne de bateau sera activée pour indiquer
> =] dans quelle direction I'embarcation doit tourner pour atteindre le prochain point de cheminement pendant la navigation (se
référer & Personnalisation de I’Affichage Side Imaging : activer/désactiver la Navigation SI).

Annulation de la navigation

1. Pendant la navigation, touchez Sonar dans la barre d’état. Sélectionnez Atteindre.
ou
Appuyez sur la touche ATTEINDRE.

2. Sélectionnez Annuler la navigatian.
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ENREGISTREMENT SONAR

Utilisez le menu Enregistrement du sondeur pour enregistrer les informations actives du sondeur. Les enregistrements sonar
sont sauvegardes dans une carte SD installée, et vous pouvez lire vos enregistrements sonar enregistrés a partir de I'outil
Enregistrements. Lors de la lecture de I'enregistrement, les affichages qui étaient actifs durant I'enregistrement sont disponibles.
Vous pouvez aussi régler les parametres de I'affichage et marguer des points de cheminement lors de la lecture.

Lancement de I’enregistrement

Lorsque vous lancez un enregistrement sonar, vous pouvez sélectionner quels faisceaux seront enregistrés et I'emplacement dans
lequel I'enregistrement sonar sera sauvegarde.

1. Laorsque I'Affichage sonar (20, S|, DI] est a I'écran, touchez Sonar dans la barre d’état.
2. Selectionnez 'outil d’enregistrement.
3. Sous Record Sonar, configurez I'enregistrement du sondeur:

Sélectionnez Sources d’enregistrement et sélectionnez les faisceaux a enregistrer.
Sélectionnez Enregistrer 'emplacement et sélectionnez une carte SD installée.

4, Sélectionnez Démarrer I'enregistrement.

Arréter I’enregistrement

1. Lorsque I'Affichage sonar (20, SI, DI) est a I'écran, touchez Sonar dans la barre d’état.
2. Sélectionnez 'outil d’enregistrement.

3. Sous Record Sanar, sélectionnez Arréter I'enregistrement.

Lire un enregistrement sonar
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez l'outil Enregistrements
3. Tapez le nom de I'enregistrement ou selectionnez-le a I'aide du levier.

4, Sélectionnez Lancer.

Ouvrir le menu de Contréle de lecture

Le menu de contréle de lecture comprend les fonctions arrét, pause, avance et retour pour I'enregistrement lu a I'écran.
1. Lire un enregistrement sonar.
2. Larsque I'Affichage sonar (20, Sl, DI] est a I'écran, touchez Sonar dans la barre d'état.

ou
Appuyez une faois sur la touche MENU.

3. Sélectionnez Lecture sonar.

Enregistrement Sonar 228



OuTIL IMAGES

L'outil Images affiche les captures d'écran enregistrées sur la téte de commande ou sur les cartes SD. Vous pouvez éditer,
renommer, copier et supprimer une capture d'écran. Vous pouvez egalement visualiser vas captures d'écran enregistrées (fichiers
JPG] sous forme de diaporama.

Saisie d’une capture d’écran

Utilisez la fonction Capture d’écran pour prendre une photo de I'affichage a I'écran. Une capture d’écran inclut des avertissements,
des menus et des messages actifs présents lors de la saisie du cliché. Si I'option Création de point de cheminement est activee,
un point de cheminement sera marqué lors de la capture d’écran. Pour plus de détails, reportez-vous a la section Paramétres de
capture d’écran.

1. Appuyez en maintenant enfoncée la touche ALLER A/Capture d’écran.

Ouvrir I'outil Images

Ouvrez I'outil Images pour afficher toutes les captures d'écran enregistrees vers la téte de commande, les cartes SD installges.
Vous pouvez également afficher separément un emplacement de sauvegarde, et les images peuvent étre triees par nom, par date
ou par type de fichier.

Ouvrez I'outil Images
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil Images.

Consultation des captures d’écran dans I’outil Images

Images Show All

Source

images
enregistrées
vers la téte de
commande Internal

i.mages SD Card (1) : e D o z il captures d’écran
enregistrées d : g sauvegardées
vers des cartes

SD installées

Options

Settings

Start Slideshow

229 Outil Images



Triez des captures d’écran

1. Depuis I'outil Images, sélectionnez Réglages.
2. Selectionnez les Options de tri.
3. Selectionnez une option de tri pour trier par nom, par date ou par type de fichier.

Pour afficher les images, de la plus récente a la plus ancienne, sélectionnez Ordre inverse. Touchez e bouton marche/arrét
ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Paramétres de capture d’écran

Les captures d’écran sont automatiquement enregistrées vers la téte de commande sous forme de fichiers JPG. Pour enregistrer
des captures d’écran vers une carte SD, configurez I'emplacement de sauvegarde a I'avance. Si vous activez la fonction Création de
point de cheminement, chaque fois qu'une capture d'écran est effectuée, la position d’un point de cheminement est enregistrée.

Enregistrez des captures d’écran vers une carte SD
1. Installez une carte SD dans un port de la téte de commande.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

3. Selectionnez I'outil Images.
4. Selectionnez les Reglages.
5. Sous Emplacement de sauvegarde des captures d’écran, sélectionnez une source installée
Tétes de controle avec fentes verticales pour carte SD : port gauche = carte SD 1 ou port droit = carte SD 2; default = Internal
Tétes de controle avec fentes horizontales pour carte SD : port supérieur = carte SO 1 ou port inférieur = carte SO 2; default
= Internal
Sélectionner un emplacement de sauvegarde
Images Settings A xX
Source If Create Waypoint is set to ON, a waypointwill be saved when a screen capture is created.
Show All Create Waypoint
Internal Loop
SD Card (1) Shuffle
Sort Options
Screen Capture Save Location
sélectionner — Settings Internal
les réglages

choisir un
Start Slideshow SD Card 1 emplacement

de sauvegarde
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Création de point de cheminement a I’aide d’une capture d’écran

Si vous activez la fonction Création de point de cheminement dans
I'outil Images, chaque fois qu'une capture d’écran est effectuée, la
position d'un point de cheminement est enregistree.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil Images.
3. Selectionnez les Réglages.

4. Sélectionnez Création de point de cheminement. Touchez le
bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour

I'activer.
Si vous effectuez une capture d’écran lorsque l'option Création X T
de point de cheminement est activée, la capture d’écran c . . |

. A . . , apture d’'écran sauvegardée avec I'option
?fﬁcw?ra une icone de point de cheminement dans I'apercu de Création de point de cheminement activée
outil Image.
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Affichage d’une capture d’écran

Lorsgque vous sélectionnez une capture d'écran sauvegardee (fichier JPG] a partir de I'outil Images, vous pouvez I'afficher dans tout
I'écran a I'aide de I'écran tactile ou du clavier.

Utilisation de I’écran tactile avec une capture d’écran sauvegardée

lancer le—==—» A fermer
diaporama

Image
précédente :
touchez la
fleche ou
glissez vers la
gauche ou vers
la droite

Image suivante:
touchez la fleche
ou glissez vers la
droite ou vers

la gauche
snp0704170829.jpg
Affichage d’une capture d’écran
Ecran Tactile Clavier
1. Dans l'outil Images, touchez une capture d’écran. 1. A l'aide du levier, sélectionnez une capture d'écran.
Défilez jusqu’a I'image suivante/image précédente : 2. Appuyez sur la touche ENTREE.

Touchez les fleches a 'écran. , . e . . L.
Defilez jusqu’a I'image suivante/image précéedente :

Retournez a I'outil Image : Tournez le cadran.

Touchez l'icone X a I'écran. .
Retournez a I'outil Image :

Appuyez sur la touche QUITTER.
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Configuration du diaporama

Vous pouvez utiliser les parametres par défaut de la téte de commande pour lire le diaporama, ou vous paouvez régler le diaporama
de facon a le répéter ou le lire de facon aléatoire.

1. Depuis I'outil Images, sélectionnez Réglages.
2. Pour configurer le diaporama sur un défilement continu, activez I'option Répéter.

Pour configurer le diaporama de fagon a afficher les captures d’écran de facon aléataire, activez la fonction Lecture aléataire.

Lecture du diaporama

1. Dans Options, sélectionnez Lancer le diaporama.
2. Arrét : touchez I'écran et appuyez sur I'icéne X a I'écran.

ou
Appuyez sur la touche QUITTER.
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Edition des captures d’écran

Le menu Options d'images vous permet d'éditer le nom et de passer en revue les informations fichier de la capture d’écran
sélectionnée. Vous pouvez aussi copier des captures d’écran vers un autre emplacement de sauvegarde ou les supprimer.

Changez le nom d’une capture d’écran
1. Dans I'outil Images, appuyez sur une capture d’écran en la maintenant enfoncee.
ou
Servez-vous du levier pour sélectionner une capture d'écran. Appuyez sur la touche MENU.

2. Sélectionner un nom. Saisissez un nom a 'aide du clavier a I'écran.

3. Selectionnez Sauvegarder.

Examen des informations de la capture d’écran

Lorsque vous enregistrez une capture d'écran, la date et I'heure de saisie de la capture d'écran sont enregistrées. Si I'option
Creation de point de cheminement est activeée, la paosition et le nom du point de cheminement sont également enregistrés avec la
capture d’écran. Servez-vous des instructions suivantes pour examiner I'information enregistrée.

1. Dans I'outil Images, appuyez sur une capture d’écran en la maintenant enfonceée.

ou
Servez-vous du levier pour sélectionner une capture d'écran. Appuyez sur la touche MENU.

2. Selectionnez Information.

Copier une capture d’écran
1. Dans I'outil Images, appuyez sur une capture d’écran en la maintenant enfonceée.
ou
Servez-vous du levier pour sélectionner une capture d'écran. Appuyez sur la touche MENU.
2. Sélectionnez Copier.
Pour copier toutes les captures d’écran, sélectionner Tout copier.

3. Seélectionnez un emplacement pour enregistrer la copie.

Supprimer une capture d’écran

1. Dans l'outil Images, appuyez sur une capture d'écran en la maintenant enfoncee.

ou
Servez-vous du levier pour sélectionner une capture d'écran. Appuyez sur la touche MENU.

2. Sélectionnez Supprimer.

Pour supprimer toutes les captures d’écran, sélectionner Tout supprimer.
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INFORMATIONS D'INSTALLATION

Cette section comprend des renseignements qui pourraient étre requis pour connecter le nouvel équipement a la téte de
commande. Plusieurs configurations sont disponibles pour votre téte de commande SOLIX. Vous pouvez mettre en réseau des
tétes de commande, connecter des accessoires a un réseau Ethernet, établir la connexion a un réseau NMEA 2000, et ajouter des
transducteurs a votre systeme via le sonar a baitier noir. Pour obtenir des options de configuration et les derniers accessaires
Humminbird, rendez-vous sur notre site Web sur humminbird.com.

Des guides d'installation sont inclus avec chague composant de matériel pour installer le matériel acheté séparément [transducteur,
capteur de cap, radar, systeme d’identification automatique, pilote automatique et accessoires]. Pour plus de détails, reportez-
vous aux guides d’installation.

Ports inutilisés : les ports inutilisés doivent étre protégés par des caches pour éviter tout risque d’endommagement de la téte
de commande.

Cables : nous vous conseillons également d’étiqueter les cables avec des étiquettes étanches pour référence ultérieure.

AVERTISSEMENT ! Avant de brancher des céables a la téte de commande ou de débrancher des céables, vous devez désactiver
I'alimentation de la téte de commande ainsi que les sources d’alimentation de I'équipement.

MISE EN GARDE ! Avant de mettre a jour le logiciel de |a téte de commande, synchronisez les appareils sur le réseau ou rétablissez
les réglage par défaut, puis exportez les parametres du menu de la votre téte de commande vers une carte SD. Il est aussi
recommandé d’exporter vos données de navigation vers une carte SD. Reportez-vous aux Mise @ jour logicielle.

./ REMARQUE : Pour vos questions sur I'installation ou le dépannage, reportez-vous au guide d’installation de la téte de commande.
> =] En outre, vous pouvez communiquer avec le service a la clientele de Humminbird sur humminbird.com.
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CONFIGURATION OU MODIFICATION DES PARAMETRES DU TRANSDUCTEUR (RecLaces AvANCEsS)

La téte de commande SOLIX se regle par défaut sur le transducteur qui a été inclus sur votre téte de commande. Si vous cannectez
un transducteur auxiliaire a la téte de commande, I'appareil recannaitra le nouveau transducteur.

AVERTISSEMENT ! Les instructions de cette section sont avancées et ne sont pas recommandées pour |'utilisateur type. Changer
ces des réglages incorrects pourraient endommager le transducteur.

-/ REMARQUE : Pour les renseignements du sonar a boitier noir et de mise en réseau du sonar, reportez-vous a la section
> —| Configuration du réseau Humminbird. Vous pouvez également configurer un transducteur Airmar, ou, pour résoudre des
problémes, télécharger le Guide de configuration du transducteur sur notre site Web, humminbird.com.

-/ REMARQUE : Humminbird a choisi les meilleurs parameétres pour votre appareil. Vous pouvez utiliser les parametres inclus avec
> —] latéte de commande ou les personnaliser.

Configuration ou modification des parameétres du transducteur (non recommandé)
Utilisez les instructions de la présente section pour activer un transducteur avec toutes ses fonctionnalités.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.

3. Sélectionnez Sanar CHIRP.

4. Sélectionnez Source sonar.

5. Sélectionnez Configuration initiale.

Si le transducteur a été configuré et si vous voulez modifier les parameétres de configuration d’un transducteur,
sélectionnezl'icone de menu == .

emplacement de connexion d’un transducteur
(connecté a la téte de commande SOLIX sélectionnée)

Sonar Source Select

2D Source 2D Pinging Transducer Setting
Menu de
. soLIX 12§l MR . . configuration
2D Sonar e = du transducteur

oM

MED/HIGH

: SOLIX 12 5l
Down Imaging (@) r'_"l% . _ 20 +D1+5I

ON

MED/HIGH

—
Side Imaging @) % SR @ | 20+DI+S|

on

360 Imaging ‘
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B. Capacités du sonar : sur le menu de configuration du transducteur, cochez ~ Configuration du transducteur
en regard de chaque capacité de sonar pour le transducteur sélectionné. 2D (83/200 kHz ou 50/200 kHz)
Par exemple, pour un transducteur 20, vous devez cocher le menu du Transducer Setup
sonar 20. Pour un transducteur Side Imaging, sonar 20, sonar Sl et sonar
Dl doivent étre cochés, car le transducteur comprend les capacités de tous Auto-Config. ..
ces trois compasants. Pour des exemples, reportez-vous aux illustrations. -
'.l I‘!EMARQUE : Les capacités de votre modele de sonar sont affichés s-ur 2D Sonar - Cochez en regard
> —] I'emballage. De plus, vous pouvez trouver votre transducteur sur notre site de Sonar 2D
Web humminbird.com. pour activer les
. L , B 2D Frequency C... capacités 2D.
7. Fréquences : sélectionnez le menu Fréquences sous chague capacité
de sonar cochée. Confirmez gue toutes les fréquences dans la liste sont
sélectionnées, afin que toutes les séquences soient activées. [Vous pouvez [EEUESIliE]S _‘
seélectionner différentes fréquences pour les consulter plus tard.] Pour activer toutes
les fonctionnalités
8. Temp: si le transducteur comprend un capteur de température, cochez en  [ESIREEE [Vl (o A A du transducteur,
regard de capteur de temp. Ez::iec';;:gg;:ide
9. Profondeur maximale (en option) : en mode automatique, la profondeur S ROIEEIIE (e]4) {f;;':;ﬁ:ﬂ,::ur
maximale est déterminée par la frequence du transducteur, et |a téte de peut émettre des
commande prend des lectures du fond au besain (dans la mesure de ses SIS impulsions.
capacités]. Le mode automatique est le parametre recommandé pour ce
menu.
Dl Frequency Ca...

Pour régler manuellement la profondeur maximale, sélectionnez MAN
(Manuel], et réglez le curseur sur Profondeur maximale. Le transducteur
ne tentera pas de prendre des données de sonar en dessous de cette
profondeur, des détails supplémentaires apparaitront donc sur I'affichage
sonar.

Temp

AUTO

Max Depth

10. Compensation de la profondeur [en option] : la fonction Compensation de
la profondeur permet de régler I'indicateur numerique de profondeur pour
indiguer la distance entre le transducteur et la ligne de flottaison.

11. Reépetez les étapes de cette partie pour chaque transducteur, au hesoin.

./ REMARQUE : Prenez soin de cocher toutes les capacités afin que toutes les

> —| fonctionnalités du transducteur soient activées. Pour sélectionner des
sources sonar dans le réseau, reportez-vous a la section Configuration du
réseau Humminbird.

./ REMARQUE : Les options de menu sont déterminées par le transducteur
> =] connecté.

Sélectionner des faisceaux et afficher les fréquences

Si le transducteur sélectionné [source du sonar] comprend plusieurs faisceaux, vous pouvez choisir quel faisceau s'affichera en
affichage sonar. Les faisceaux sélectionnés dans ce menu touchent toutes les unités partageant la source du sonar. Pour obtenir
plus de détails, consultez |a partie Configuration de vatre réseau Humminbird : sélection des sources du sanar.

Sélectionner les fréquences pour la vue 2D du sonar (non recommandé)

Les frequences sélectionnées dans ce menu affectent tous les appareils qui partagent la source sonar. Par exemple, si vous
sélectionnez le mode comhiné de frequence mayenne/élevee pour une téte de commande et que vous sélectionnez le maode de
freguence maoyenne pour une autre, la téte de commande sur laguelle une fréequence moyenne simple est sélectionnée eémettra
toujours des impulsions de la fréequence élevee en arriere-plan, méme si cette derniere n'est pas affichée.

-/ REMARQUE : Humminbird a choisi les meilleurs paramétres pour votre appareil. Vous pouvez utiliser les parameétres inclus avec
> —] latéte de commande ou les personnaliser.

-l CONSEIL RAPIDE ! Vous pouvez également sélectionner ce menu dans la barre d’état et dans le menu X-Press de la vue Sonar 2D.

»
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. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Sélectionnez Parametres.

. Sélectionnez Sanar CHIRP.

. Sous CHIRP 20, selectionnez Selection de la frequence CHIRP 2.

g = w N

. Sélectionnez une fréguence.

Consultez les tableaux des options de sélection de fréquences aux pages suivantes. Pour accéder a tous les faisceaux dans
I'affichage Sonar 20, mais afficher les frequences individuelles sur des tétes de commande différentes, sélectionnez une
freqguence Auto, Mayenne ou Moyenne/Elevée.

Sélection des fréquences sonar CHIRP 2D

Settings Sonar

sonar CHIRP CHIRP Sonar Sonar Source
Chart Sonar Settings
Navigation Water Type FreshWater
Radar Noise Filter 1
General .IJ'
A 2D CHIRP

Network 2D CHIRP

Simulation 2D P Freque c Medium/High Frequency Menu de sélection
. o des fréquences pour
le sonar CHIRP 2D

Restore Defaults Medium Frequency Spectrum 0-0kHz

High Frequency Spectrum 175 - 225 kHz
Down Imaging CHIRP

DI CHIRP

Sélection des fréquences 2D (fonction CHIRP désactivée, activée)

Auto est seélectionng par defaut. Si Auto est sélectionnég, tous les faisceaux de la source sonar
pourront apparaitre dans I'affichage sonar 2D.

Auto Si Auto est selectionné, le transducteur émettra une impulsion de sonar seulement lorsque
Affichage sonar 2D est utilisé, ce qui peut causer des interruptions dans I'histarique du sonar
si I'affichage est fermé, puis réouvert. Pour afficher I'historique du sonar sans interruption,
selectionne les faisceaux mixtes Fréequence moyenne/élevee.

Sélectionnez Fréquence moyenne lorsque vous étes dans une zane profonde [plus de 800
Frequence pieds]. La position Freguence moyenne peut étre utilisée pour des retours en eau profonde a
moyenne grande vitesse. Si la position Fréguence moyenne est sélectionnée, le faisceau a fréguence
élevée produit des impulsions en arriere-plan mais il n‘est pas affiché.

Choisissez Frequence elevee lorsque vous désirez un maximum de détails dans une eau peu
Fréquence élevée prafonde (mains de 800 pieds]. Lorsque I'option Fréquence éleveée est choisie, le faisceau a
fréquence moyenne n’est pas disponible.

Sélectionnez Fréguence moyenne/éleveée pour garantir que les deux faisceaux eémettent des
impulsions en continu, de sorte que I'historique du sonar ne soit pas interrompu en cas de
Fréquence fermeture de I'affichage du sonar.

moyenne/élevée Les retours des deux faisceaux sont regroupés en commengant par les retours du faisceau
large, en reduisant I'intensité de cette couche, puis eny superposant les retours du faisceau
gétroit. Les retours sonar du faisceau étroit se déemarquent des retours plus du faisceau large.
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Sélectionner et afficher les fréequences pour I’affichage Side Imaging
(optionnel, uniquement CHIRP MEGA Sl et CHIRP MEGA Sl+)

Suivez les instructions de cette section pour sélectionner les fréequences devant étre utilisées avec les vues d'imagerie latérale.

=/ CONSEIL RAPIDE ! Vous pouvez aussi sélectionner ce menu dans la barre d’état et dans le menu X-Press dans I'affichage Side
>—1 Imaging.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Réglages.

3. Sélectionnez Sanar CHIRP.

4. Sous CHIRP Side Imaging, sélectionnez Sélection et affichage des fréquences Sl.
5. Sélectionnez une freguence.

Consultez le tableau des options de sélection et d’affichage des fréquences SI.

Modeéles CHIRP MEGA SI
Options de sélection et d’affichage des fréquences Sl (fonction CHIRP désactivée, activée)

Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour avair des retours nets
MEGA+ : N . , NP

(jusgu’'a 400 pieds d’'un cote a I'autre].

Sélectionnez 800 kHz comme deuxieme chaoix de frequence pour avair des retours nets
MEGA , s . ) P

(jusgu’a 250 pieds d’'un cote a l'autre].

Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour avaoir des retours nets
800 kHz . i . ) A A

(jusgu’a 250 pieds d’'un cote a l'autre].

Selectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous deésirez une bonne
455 kHz . i . . s a

cauverture globale (jusqu’a 800 pieds d'un cate a l'autre).

Sélectionner et afficher les fréequences pour la affichage Down Imaging
(optionnel, uniquement CHIRP MEGA DI, MEGA DI+, MEGA SI, et MEGA Sl+)

Les instructions de cette section expliguent comment sélectionner les fréquences devant étre utilisées avec les vues d’'imagerie
verticale. Les options de menu disponibles sont déterminées par le modele de votre téte de commande et le transducteur installé.

—//| CONSEIL RAPIDE ! Vous pouvez également sélectionner ce menu dans la barre d’état et dans le menu X-Press dans |a affichage
>—1 Down Imaging.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Réglages.

3. Sélectionnez Sanar CHIRP.

4. Sous CHIRP Down Imaging, seélectionnez Sélection et affichage des fréequences DI.
5. Sélectionnez une fréeguence.

Consultez le tableau des Options de sélection et d’affichage des fréquences DI.
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Modéles CHIRP MEGA DI et MEGA SI
Options de sélection et d’affichage des fréquences DI (fonction CHIRP désactivée, activée)
MEGA+ Chaisissez MEGA paour avair un maximum de résalution, de netteté et de portée (jusqu'a 200
pieds].
MEGA Chaisissez MEGA pour avoir un maximum de résolution, de netteté et de portée (jusgu'a 125
pieds].
Selectionnez 800 kHz comme deuxieme choix de fréquence pour avair des retours nets
800 kHz . s .
(jusgu'a 125 pieds].
Selectionnez 455 kHz lorsque vous étes en eau profonde et que vous deésirez une bonne
455 kHz . X .
couverture globale (jusqu’a 400 pieds).

Régler le spectre de fréquence CHIRP (non recommandé)

Vaotre téte de commande a éteé configurée avec les meilleurs réglages pour une grande variété de conditions de péche et nous vous
recommandons d’utiliser le spectre de frequences CHIRP de debut et de fin par defaut inclus avec votre appareil. Toutefais, vous
pouvez régler le spectre de fréquences CHIRP pour limiter les interférences sur I'écran ou préciser les valeurs de réglage selon
vos preférences. Les options de menu dispanibles sont déterminées par le modele de votre téte de commande et le transducteur
installé.

Exigences minimales : Le mode CHIRP doit étre active. Les menus sont également determines par la frequence d'affichage choisie
pour chague vue.

AVERTISSEMENT ! Si un transducteur auxiliaire est installé, assurez-vous qu’il est configuré sur la téte de commande. Pour plus
de détails, consultez Configuration ou modification des parameétres du transducteur. Si vous désirez des informations sur les
transducteurs auxiliaires, allez sur humminbird.com.

Régler le spectre de fréquences CHIRP (CHIRP 2D, CHIRP SI, CHIRP DI) (non recommandé)
. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Seélectionnez les Réglages.

. Sélectionnez Sonar CHIRP.

. Sous CHIRP 20, CHIRP Down Imaging ou CHIRP Side Imaging, sélectionnez le menu Spectre de frequences.
. Sélectionnez la frequence de debut ou de fin.

. Réglez la fréquence en maintenant le curseur ou la touche ENTREE enfoncé(e).

. Répétez: Répétez les etapes S et 6 pour régler les frequences de debut et de fin.

. Pour fermer : appuyez sur la touche QUITTER.

O 00 N O o =0 wWw noRE

. Répétez : Répeétez les etapes 4 a 8 pour régler les frequences de début et de fin de chaque type de sonar et faisceau que
vaus utilisez.

'_l REMARQUE : Vous pouvez également régler une plage de fréquences simples si CHIRP est désactivé. Reportez-vous a la section
> =1 Activer/désactiver le sonar CHIRP.
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Réglage du spectre de fréquences CHIRP 2D

Setfings

Chart 2D CHIRP

Navigation 2D CHIRP Frequency Select Medium Frequency

Radar 0-0kHz régler le spectre de fréquences

) _ pour chaque faisceau
General High Frequency Spectrum 175-225kHz

My Vesse| Down Imaging CHIRP

Network DI CHIRP

Simulation DI Frequency Select and Display MEGA

Restore Defaults DI CHIRP Frequency Spectrum 1.150-1.275 MHz

Max DI

Side Imaging CHIRP

S| CHIRP

Activer/désactiver le sonar CHIRP (non recommandé)

Pour afficher le sonar numeérique CHIRP, le mode CHIRP dait étre activé. Pour afficher un sonar a simple fréquence, désactivez
CHIRP. Vous pouvez egalement régler la plage de fréequences simples.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez les Réglages.

3. Sélectionnez Sanar CHIRP.

4. Sélectionnez CHIRP 2D, CHIRP DI, ou CHIRP SI.

5. Touchez le bouton marche/arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer ou le désactiver.

Désactivation du sonar CHIRP 2D

Settings

m 2D CHIRP

Chart HIR HIRP 2D féglé

N sur Désactivé
Navigation 2D CHIRP Frequency Select Medium Frequency

Radar Medium Frequency 85 kHz

. — regler la plag'e de
» 8l fréquences simples
My Vesse| High Frequency 200 kHz

Network e ——— || ]
Simulation Down Imaging CHIRP

Restore Defaults DI CHIRP

DI Frequency Select and Display MEGA

DI CHIRP Frequency Spectrum 1.150- 1.275 MHz

Max DI
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Changer de type d’eau

Suivez les instructions de cette partie pour madifier le parameétre de Type d’eau.

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Sélectionnez Parametres.

. Sélectionnez Sanar CHIRP.

. Sous les Parametres du sonar, sélectionnez Type d’eau.

. Sélectionnez Eau douce, Eau salée (61 m (200 pi] ou plus profond), ou Eau salée (peu profonde] (6,1 m (20 pi] ou moins].

Appuyez sur I'élément, ou utilisez le levier pour effectuer votre choix.

Régler le filtrage du bruit (non recommandé)

L'option Filtrage du bruit permet de réduire les interférences a I'écran du sonar provenant de sources comme le moteur du bateau,
les turbulences ou autres dispositifs de sonar.

1
2.
3.
4.
o.
B.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.

Sélectionnez Parametres.

Sélectionnez Saonar CHIRP.

Sous CHIRP 20, CHIRP Down Imaging ou CHIRP Side Imaging, sélectionnez Filtre de bruit.
Appuyez sur le bouton Marche/Arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'allumer.

Maintenez la barre coulissante enfonceée, ou tournez le bouton pour ajuster ce parametre.

Modifier I'orientation de la vue latérale (CHIRP MEGA Sl uniquement)

Utilisez I'Orientation de la vue latérale pour madifier I'affichage des faisceaux de la Vue latérale dans la Vue latérale. Cette option
de menu peut étre utilisée si les faisceaux de tribord et de babord sont inversés pendant I'installation, ce qui peut étre le cas si un
transducteur est mal installé. Pour obtenir une aide complémentaire, contactez le Service a la clientele de Humminbird.

1

2
3
4.
S
S
7

Appuyez sur la touche ACCUEIL.

. Sélectionnez Parametres.

. Sélectionnez Sonar CHIRP.

Sélection de source sonar.

. Sous Side Imaging, sélectionnez la source Side Imaging.
. Ouvrez le menu Canfiguration du transducteur. Sélectionnez Orientation de la vue latérale.

. Pour afficher les faisceaux a I'installation des transducteurs, sélectionnez Normal.

Pour modifier la fagon dont les faisceaux s’affichent, pour que tribord et babord soient inversés, sélectionnez Inverse.

Activer la fonction MAX DI (CHIRP MEGA Sl uniquement)

Max DI [activé] est généralement utilisé pour les eaux profondes pour fournir la force maximale pour le signal d'imagerie verticale.
Max (desactive] fournit genéralement la meilleure résolution dans les eaux peu profondes.

1.
2.
3.
4.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.
Sélectionnez Parametres.
Sélectionnez Sonar CHIRP.

Saus CHIRP Down Imaging, selectionnez Max Dl.

5. Appuyez sur le bouton Marche/Arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'allumer.
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Modifier les préréglages Imaging+ (MEGA Si+ et DI+ uniquement)

Utilisez I'un des preréglages Imaging+ afin de modifier votre fréquence pour abtenir un maximum de détails ou un maximum de
couverture.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Selectionnez Réglages.

3. Selectionnez Sonar CHIRP.

4

. DI+ : Dans Spectre de fréquence DI CHIRP, sélectionnez I'un des préréglages suivants : Détails accrus, Profondeur accrue 1,
Profondeur accrue 2.

SI+: Dans Spectre de fréguence SI CHIRP, sélectionnez I'un des préréglages suivants : Détails accrus, Portée accrue 1, Portee
accrue 2.
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CONFIGURER LE RADAR HUMMINBIRD (INSTALLATION ET REPARATION UNIQUEMENT)

Les consignes de cette section concernent uniquement les modeéles de radar Humminbird suivants :

+ RH5
+ RH4Y

« AS 21RD4KW
+ AS 12RD2KW

|{/_—| REMARQUE : Les consignes de cette section concernent uniquement le radar CHIRP Humminbird.

Configuration du radar

Le radar doit étre configuré par un technicien qualifié en radar apres I'installation ou la réparation de I'équipement. Les parametres
de cette section ne devront étre nécessaires que periodiguement. Nous vous conseillons de communiquer avec le service a la
clientele de Humminbird au 1-800-633-1468 avant d'utiliser les menus de la présente sectiaon.

Q AVERTISSEMENT ! Les fonctions de cette section affectent les performances du radar et ne doivent étre réglées que par un
technicien qualifié en radar.

Q MISE EN GARDE ! Avant de régler les parametres du radar, ou avant de mettre a jour le logiciel ONIX et ION ou de rétablir les
valeurs par défaut du systeme, exportez les parametres d’installation du radar. Reportez-vous a la section Exportation des
paramétres d’installation du radar.

Ouvrir le menu Installation du radar
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez Parametres.

3. Selectionnez Radar > Installation.

Menu Installation du radar

_@ Installation

Main Menu
Trigger Delay
Main Bang Supp...

options Tune
de menu fenétre de

Sector Blanking ... ‘ ‘ ¥ prévisualisation

Heading Adjust...

Retard de déclenchement

La fonction Retard de déclenchement permet de régler la programmation du signal pour gue les longues cibles droites apparaissent
droites a I'écran. La portée et I'écho de pluie [FTC] sont réglés temporairement de fagon a optimiser les parametres du systeme.
Lorsque le réglage de I'installation du retard de déclenchement est terminég, le systéme retourne aux parametres utilisateurs
précedents.

1. Sélectionnez Retard de déclenchement a partir du menu Installation.

2. Retard de déclenchement : réglez le retard de déclenchement a I'aide de la barre coulissante ou du cadran. Un réglage élevé
allonge le retard, alors qu’un réglage faible raccourcit le retard du radar.
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3. Gain: tournez le cadran pour régler le gain. Le gain commande I'amplification du signal radar.

4. Fermer : touchez I'icdne Retour ou appuyez sur la touche QUITTER,

Suppression du principal bang

Définissez la suppression du principal bang pour créer une portée autour du bateau ou du centre de I'écran radar, ou le signal radar
sera supprime. Les cibles de cette partée ne seront pas visibles.

A AVERTISSEMENT ! Les cibles dans la portée de suppression du principal bang n’apparaissent pas sur I'affichage radar.

1. Sélectionnez Suppressian du principal bang a partir du menu Installation.

2. Suppression du principal bang : faites glisser le curseur ou tournez le cadran pour régler la portée de suppression du principal

bang. Un réglage élevé définit un rayon plus large autour de I'embarcation et du scanner, alors gu’un petit réglage limite le
rayon sur une plus courte portée.

3. Vous pouvez aussi regler les parametres optionnels suivants :
Le gain commande 'amplification du signal radar.
Echos de mer permet de régler le filtre qui commande le volume des échos de I'affichage dans des conditions de mer agitée.

Echos de pluie permet de régler le filtre qui commande le volume des échos sur 'affichage en raison de la pluie ou de |a neige.

4. Fermer : touchez I'icone Retour ou appuyez sur la touche QUITTER.

Réglage du radar

Le technicien peut régler le radar automatiquement [réglage automatique] ou saisir certains parametres manuellement [réglage
manuel]. Le réglage permet d'optimiser les parametres du systeme radar. Pour obtenir les meilleurs résultats, effectuez le réglage
lorsque des cibles se trouvent a portée, pour qu’il sait plus facile de revair les données et de faire des ajustements.

AVERTISSEMENT ! Le réglage du radar ne doit se faire que dans des circonstances tres limitées. Communiquez avec le service a
la clientele au 1-800-633-1468 avant de régler le radar.

1. Sélectionnez Regler a partir du menu Installation.
2. Sélectionner Reglage automatique ou Réglage manuel.

Réglage automatique : lorsque vous sélectionnez Reglage automatique, la téte de commande arréte la transmission radar et
commence le réglage automatique du radar.

Réglage manuel : sélectionnez Réglage grossier ou Réglage fin. Réglez les parametres a I'aide de la barre coulissante ou du
cadran.

3. Fermer : touchez I'icone Retour ou appuyez sur la touche QUITTER.

Réglage de la portée d’effacement du secteur

début du secteur

_@ Installation

Sector Blanking Adjustment

Sector Start

fin du secteur

menus Début
du secteur et Fin
du secteur
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Définir la portée d’effacement du secteure

Effacement du secteur permet de définir une zone que le radar ne balayera pas. Ce parametre est utile pour empécher que les
reflexions ou les faux échas ne saient visualisés sur I'affichage radar; cependant, toutes cibles se situant dans cette portée ne
s'affichent pas a I'écran.

A AVERTISSEMENT ! Les cibles se situant dans la portée d’effacement du secteur n’apparaissent pas sur I'affichage radar.
1. Sélectionnez Effacement du secteur a partir du menu Installation.
2. Selectionnez Deébut du secteur. Faites glisser le curseur ou tournez le cadran pour définir le déebut du secteur.
. Sélectionnez Confirmer. Touchez le menu ou appuyez sur la touche ENTREE.

3
4. Selectionnez Fin du secteur. Faites glisser le curseur ou tournez le cadran pour définir la fin de la portée du secteur.
5. Sélectionnez Confirmer. Touchez le menu ou appuyez sur la touche ENTREE,

6

. Touchez I'icone Retour ou appuyez sur la touche QUITTER.

Régler la ligne de foi

Utilisez le parametre Ligne de foi pour synchroniser le cap a I'écran avec le cap du bateau réel afin que le nord s'affiche bien a
I'écran.

1. Sélectionnez Ligne de foi a partir du menu Installation.
2. Réglez la ligne de foi a I'aide de la barre coulissante ou du cadran.

3. Touchez I'icone Retour ou appuyez sur la touche QUITTER.

A AVERTISSEMENT ! Humminhird réfute toute responsabhilité en cas de perte de fichiers de données (points de cheminement,
routes, itinéraires, groupes, captures, enregistrements, etc.) pouvant étre causée par des dommages directs et indirects
liés au logiciel ou aux composants physiques de I'appareil. Il est important de sauvegarder régulierement les fichiers de
données de la téte de commande. Les fichiers de données doivent également étre sauvegardés sur votre ordinateur avant
de rétablir les parametres par défaut de I'appareil ou de mettre a jour son logiciel. Pour plus de détails, reportez-vous a
votre compte en ligne Humminbird sur humminbird.com.

Exporter les parameétres d’installation du radar
1. Installez une carte SD formatée dans la fente de la carte SD.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
3. Sélectionnez I'outil Fichiers.
4. Sous Exporter, sélectionnez Installation du radar.

5. Sélectionnez I'emplacement de sauvegarde.

Importer les paramétres d’installation du radar
1. Installez une carte SD formatée dans la fente de la carte SD.

2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
3. Sélectionnez I'outil Fichiers.
4. Sous Impaorter, selectionnez Installation du radar.

5. Sélectionnez le fichier d’installation du radar.
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CONFIGURATION DE LA TETE DE COMMANDE

Utilisez les instructions de la présente section pour passer en revue les connexions de la téte de commande et du réseau,
sélectionnez les débits en bauds et les messages de sortie NMEA 0183, et nammez les tétes de commande et les réseaux.

Lorsque le matériel et les accessoires de la téte de commande SOLIX sont installés, le Guide de configuration affiche
des invites pour vous guider a travers le processus de configuration de I'appareil. Lorsque vous fixez un nouveau
materiel a la téte de commande apres I'avoir configure, I'appareil détectera le nouveau mateériel et fournira d'autres
invites pour ajouter le materiel au systeme.

Information sur le systéme

Vérification des connexions du systéme

La boite de dialogue Infos systeme permet de veérifier les renseignements de la téte de commande, comme la version logicielle
et le numéro de série. Vous pouvez egalement veérifier les parametres de connexion du mateériel connecté aux ports de la téte de
commande et changer le nom de la téte de commande.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Reglages.
3. Sélectionnez Réseau.

4. Selectionnez Infos systeme.

System Info Total Time: 138h X

Model: S Serial Number: 161014220315
Unit Name: 6101422 5 IP Address:
Software Version: 2.950 7 16:35 MAC Address:

renseignements de
la téte de commande

Network Name: NET:161014220315 nom du réseau
Internal GPS: Not Connected

NMEA 0183 (1):

NMEA 0183 (2):

NMEA 2000: Not Connected ports de la téte
Transducer: Not Configured de commande
Sonar Temp: Not Connected et paramétres
Speed (Paddle Wheel): Not Connected de connexion
Aux Temp: Not Connected

Master Unit: Radar

Rename Unit ] renommer la téte
de commande

Depth Voltage Position Time/Date
M

45 6ft 1 3"' N 34°12,954' 1:40:04
o W 83°57.678' 2/3/2017

Changer le nom de la téte de commande

Lorsgu’une téte de commande fait partie d'un réseau, vous pouvez changer son nom pour gu'il soit possible de I'identifier comme
une source sur le réseau.

1. Dans la boite de dialogue Infos systeme [ci-dessus], sélectionnez Renommer I'appareil. Changez le nom de la téte de
commande a I'aide du clavier a I'écran.

2. Sélectionnez Sauvegarder.
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Connexions aux ports du capteur (GPS et NMEA 0183)

Lorsque le matériel est connecte a la téte de commande, le matériel et ses donnees sont detectes automatiquement. Vous pouvez
aussi sélectionner manuellement des données, définir I'écart de données, ainsi gue les messages de sortie NMEA dans les sous-

menus Port du capteur. Les menus disponibles sont déeterminés par le matériel fixe.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.

3. Selectionnez Reseau.

4. Sous Part du capteur, sélectionnez un menu de port.

Port GPS : si vous avez connecté un GPS externe ou un GPS externe/capteur de cap a la téte de commande, selectionnez le
port GPS. Les options de menu Part GPS permettent de sélectionner le type de capteur, I'écart de données et I'installation du
tangage et du roulis.

NMEA 0183 (1] and [2] vous permettent de modifier les données concernant le type de capteur, I'écart de données, le débit

en bauds et |la sortie NMEA.

Type de capteur

La fonction Sélection automatique est activée en tant que reglage par défaut, et les données
disponibles depuis le capteur fixé seront sélectionnées automatiquement par une coche.

Pour modifier les données sélectionnées, désactivez la fonction Sélection automatique, et
modifiez manuellement les données en cochant ou en décochant. (coche = sélectionnée]

Ecart de données

Pour régler le point zéro du capteur fixe, sélectionnez les écarts de données. Selon le capteur
fixé, vous pouvez regler la compensation de la profondeur, la compensation de température,
I'ajustement du cap et I'étalonnage de STW [vitesse par rapport a la surface) dans ce menu.

Par exemple, la fonction de compensation de la profondeur permet d'obtenir une lecture
de profondeur numérique soit a partir de la ligne de flottaison, soit a partir de la quille de
I'embarcation pour le capteur sélectionné.

Débhit en bauds

Sélectionnez un deébit en bauds pour le port selectionné. (Auto, 4 800, S 600, 38 400; valeur
par defaut = auto]

Sortie NMEA

Selectionnez les messages de sortie NMEA pour le port sélectionné. Repartez-vous au tableau
NMEA 0183 sur les pages suivantes.

|{/_-| REMARQUE : Pour configurer un réseau NMEA 2000, reportez-vous a la section Configuration d’un réseau NMEA 2000.
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NMEA 0183

Message Description Entrée Sortie
AAM Alarme d’arrivée waypoint .
APB Contréleur de route/cap [pilote automatique], phrase « B » .
BOD Cap de I'origine a la destination .
BWC Cap et distance au waypoint, Grand cercle .
BWR Cap et distance au waypaint - Loxodromie .
DBT Profondeur sous le transducteur . .
DPT Profondeur . .
GGA Systeme de positionnement global [données de localisation] . .
GLL Position géographique, Latitude/Longitude . .
GNS Données de position GNSS . .
GSA GNSS DOP et satellites actifs . .
GSV Satellites en vue GNSS . .
HDG Cap, Deviation et Variation . .
HDM Cap magnetigue . .
HDT Cap vrai .

MTW Température de 'eau . '
MWD Direction du vent et Vitesse .
MWV Vitesse et angle du vent .
RMB Informations minimum recommandées sur la navigation .
RMC Données GNSS spécifiqgues minimales recommandées . .
ROT Vitesse angulaire de virage . .
VBW Vitesse double sol/eau .
VDM Liaison de données VHD du systeme d’identification automatique [autres navires) .
VDO Liaison de données VHD du systeme d’identification automatique [navire propre] .
VHW Vitesse sur I'eau et cap . .
VTG Itinéraire ban et vitesse au sal .
XDR Mesures du transducteur .
XTE Fcart de route, mesuré .
ZDA Heure et date . .

Configurez I'ID NMEA Talker

Utilisez les directives suivantes pour madifier I'|D NMEA 0183 Talker et le faire correspondre a I'accessoire NMEA 0183 installe.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.

Selectionnez les Réglages > Réseau.

1
2.
3. Sous Part du capteur, sélectionnez un menu de port NMEA.
4. Sélectionnez la sartie NMEA.

S

Sous Configurer I'ID NMEA Talker, sélectionnez IN-Navigation intégrée (réglage par défaut] ou GP-Systeme de positionnement
global.
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Configuration du pilote automatique

Sivous utilisez un pilote automatiqgue Humminhird SC 110 (vendu séparement] avec la téte de commande SOLIX, il est important
d’examiner les exigences suivants

Lisez entierement le manuel du pilote automatique afin de comprendre les exigences de fonctionnement avant d’utiliser le
matériel.

Plusieurs mesures de sécurité doivent étre ohservées avant d’utiliser le matériel. Pour de plus amples renseignements, se
reférer au manuel du pilote automatique.

Lorsque vous lancez la navigation depuis la téte de commande, certaines commandes ne seront PAS dispanibles sur le pilote
automatique. Pour de plus amples renseignements, se référer au manuel du pilote automatigue.

AVERTISSEMENT ! Le systeme de pilote automatique devrait étre installé par un technicien de matériel électronique maritime

A certifié (Certified Marine Electronics Technician, CMET] ou un installateur de matériel électronique maritime (Marine Electronics
Installer, MEI] agréé. Consultez NMEA.org pour obtenir plus de détails. Une installation incorrecte affecte le bon fonctionnement
du systeme, ce qui affecterait la sécurité du bateau et de ses passagers. N'hésitez pas a contacter le service a la clientele
Humminbird pour toute question concernant I'installation de ce produit.

Configuration du pilote automatique

Utilisez les instructions suivantes pour canfigurer le pilote automatique sur la téte de commande SOLIX.

L

9.
10.
11

Sélectionnez la téte de commande sur laquelle le pilote automatique est connecte.

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Sélectionnez Parametres.
. Sélectionnez Réseau.

2
3
4
9.
B
7
8

Sous Port du capteur, sélectionnez le port qui est connecté au pilote automatique (NMEA 0183 [1], ou NMEA 0183 [2]].

. Sélectionnez la sortie NMEA. Appuyez sur le bouton Marche/Arrét, ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'allumer.
. Sous Pilote automatique, sélectionnez APB. Touchez la case a cocher ou appuyez sur la touche ENTREE pour la cocher.

. Pour activer tous les modes sur le du SC 110 avec la téte de commande SOLIX, sélectionnez les messages de sorties NMEA

tel gqu’indigue dans le tableau suivant.

Multisensor RMC ou VTG

Standby n/a

Auto n/a

Auto-Track GGA ou GLL ou RMC

Nav APA ou APB ou BOD + RMB ou BOD + XTE ou BOD + XTR
Vent MWV au VWR

'.l REMARQUE : Reportez-vous au manuel du SC 110 et a celui du SCP 110 pour plus d’informations. Pour télécharger les manuels,
> —1 rendez-vous sur notre site internet humminbird.com.

Appuyez sur la touche QUITTER pour revenir au menu précédent.
Sélectionnez le déhit en bauds. Sélectionnez 4800.

Reportez-vous a la section Pilote automatique du présent manuel pour activer la navigation sur pilote automatique avec la
téte de commande.
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CONFIGURATION D’UN RESEAU NMEA 2000

Utilisez les instructions de la présente section si un réeseau NMEA 2000 est connecte a la téte de commande.

Larsque le matériel est connecté a la téte de commande, le matériel et ses données sont détectés automatiguement. Vous pouvez
aussi sélectionner manuellement le matériel et définir I'écart de données. Les menus disponibles sont déterminés par le matériel
fixe.

./ REMARQUE : Humminbird recommande que le réseau NMEA 2000 soit installé par un technicien NMEA 2000 certifié. Consultez

> —] NMEA.org pour obtenir plus de détails.

Préparation

Le réseau NMEA 2000 se connecte au port NMEA 2000 sur une téte de commande. Si votre réseau prend en charge plusieurs
tétes de commande, sélectionnez la téte de commande connectée au cceur du réseau NMEA 2000 pour continuer, en suivant les
instructions ci-apres.

Ouvrir le menu Port du capteur NMEA 2000
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.
3. Sélectionnez Réseau.

4. Sous Part du capteur, sélectionnez NMEA 2000.

Activer le réeseau NMEA 2000
1. Dans le menu Port du capteur NMEA 2000, sélectionnez Réseau NMEA 2000.

2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Sélection manuelle des appareils NMEA 2000 (en option)

Lorsque le matériel est connecté a la téte de commande, le matériel et ses données sont détectés automatiquement. Utilisez les
instructions de la présente section pour sélectionner manuellement les appareils a utiliser sur le reseau NMEA 2000. Se reporter
aux illustrations aux pages suivantes.

1. Dans le menu Part du capteur NMEA 2000, sélectionnez Appareils NMEA 2000.
2. Sélectionnez Sélection automatique. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour l'arréter.

3. Sélectionnez des appareils a ajouter au réseau NMEA 2000. (coche = inclus, vide = non inclus]
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Appareils du réseau NMEA 2000 sélectionnés manuellement

Settings NMEA 2000 Devices
CHIRP Sonar Select the NMEA 2000 sources to use on the Humminbird Network
Chart Auto-Select Désactiver la
sélection
T 3 automatique
Navigation This Unit: SOLIX 15 Sl - 161014220315 u 'qu
Radar GH2183 appareil
sélectionné
General WsO100
My Vessel DST100 appareils détectés
mais non
m TLM100 sélectionnés
Simulation
Restore Defaults
Appareils du réseau NMEA 2000 sélectionnés automatiquement
Home NMEA 2000 Devices EY a
CHIRP Sonar Select the NMEA 2000 sources to use on the Humminbird Network
Chart ct | = Activer la sélection

automatique

Navigation This Unit: SOLIX 15 SI- 161014220315
Radar

General appareils détectés et
sélectionnés sur le

My Vessel réseau NMEA 2000

Simulation

Restore Defaults
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Réglage des écarts de données du NMEA 2000

1. Dans le menu Port du capteur NMEA 2000, sélectionnez Ecarts de données.
2. Selectionnez un appareil.
3. Touchez la barre coulissante ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'arréter.

4. Réglez le volume de I'écart a I'aide de la barre coulissante ou du cadran.

Ecart de données du NMEA 2000

Settings Data Offsets

CHIRP Sonar Assign data offsets for the individual NMEA 2000 sensors
Chart GH2183
Navigation el Flo alibration
Radar
-20
General STW Calibration

My Vessel

Heading Adjustment Désactiver la
sélection pour
pe— ajuster les Ecarts

Simulation 4 de données.

Restore Defaults Ws0100
DST100

TLM100
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Messages de NMEA 2000 (PGN)

Les messages d’entrée/sortie suivants de NMEA 2000 sont disponibles lorsque NMEA 2000 est active, et que le matériel NMEA 2000
connexe est détecte et sélectionné comme source.

Message (PGN) Description Entrée Sortie
059392 Reconnaissance 1SO . .
059304 Demande IS0 . .
060928 Demande d'adresse IS0 . .
126208 NMEA - Demande de fonction de groupe . .
126464 Réception/Transmission de la fanction de groupe du PGN . .
126992 Heure du systeme .

126996 Informations sur le produit . .
127245 Gouvernail .
127250 Cap du hateau .
127251 Vitesse angulaire de virage .
127488 Parametres moteur, mise a jour rapide .
127489 Parametres moteur, dynamigue .
127497 Parametres de vayage, moteur .
127505 Niveau de carburant .
128267 Profondeur de I'eau .
129026 Route fond et vitesse fond, mise a jour rapide .
129029 Danneées de pasition GNSS .
129033 Heure et date .
129283 Erreur latérale de route .
129284 Données de navigation .
129285 Navigation - Route/WP Information .
129539 DOP GNSS .
129540 Satellites en vue GNSS .
130052 Données CTD Laran .
130306 Données sur le vent .
130310 Parametres envirannementaux .
130311 Parametres envirannementaux .
130312 Température .
130313 Humidité .
130314 Pression actuelle .
130576 Etat d’une petite embarcation .
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Messages AIS de NMEA 2000 (PGN)

Les messages d’entrée/sortie suivants de NMEA 2000 sont dispanibles lorsque NMEA 2000 est active, et qu'un AlS est détecté et
sélectionné comme source sur le réeseau NMEA 2000.

Message (PGN) Description Entrée Sortie
129038 Rapport de position de classe A .
129039 Rapport de position de classe B .
129809 Données statigues de classe B du systeme d’identification automatique, partie A .
129810 Données statigues de classe B du systeme d'identification automatique, partie B .

Configuration des sources de moteur NMEA 2000

Lorsgu’un moteur NMEA 2000 est connecté au réseau NMEA 2000, il est détecté par la téte de commande. La téte de commande
fournira des invites relatives a la configuration des moteurs dans le systeme. La téte de commande assigne un numero a chaque
moteur. Les sources sont numerotées par ordre croissant, ou O [zéro] est la premiere source identifiée et la moins élevée. Vous
pouvez utiliser les sources identifiées par la téte de commande, ou vous pouvez manuellement assigner un moteur a chaque
numero de source.

Par exemple, Moteur 1 communique les données tirées du moteur identifié sous le numéro d’instance 0 dans I'installation (il s’agit
generalement du moteur situé a babard de I'embarcation en allant vers la proue], et Moteur 2 désigne le moteur identifié sous le
numeéro d’instance 1 (il s’agit généralement du moteur situé a tribord de I'embarcation en allant vers la guille].

'.l REMARQUE : Se reporter aux Affichages : Configuration d’un affichage Instrument, pour configurer les affichages Instrument
> —] de vos données de moteur.

Définir le nombre de moteurs

Le nombre de moteurs et de réservairs est indiqué a I'aide du guide de configuration lors de I'installation initiale. Les instructions
de la présente section vous aident a modifier le nombre de moteurs et de réservoirs affichés sur la téte de commande.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Reglages.

3. Sélectionnez Mon embarcation.
4, Selectionnez Moteurs/Reéservoirs.

5. Sélectionnez le nombre total de moteurs et de réservoirs a carburant sur votre embarcation.

255 Configuration du NMEA 2000



Source moteur 1 configurée automatiquement

moteur (1) est sélectionné

Settings Engine (1)

CHIRP Sonar Select the Engine Instance for Engine (1). Lorsque la fonction

Configuration
Chart nfigure automatique est
activée, la téte de
commande assigne
un numéro a
chaque moteur
Radar automatiquement.

Navigation This Unit: SOLIX 15 Sl - 161014220315

General Instance 0 =
source moteur 1

My Vessel

Simulation

Restore Defaults

Modifier les attributions de la source moteur

Les instructions de la présente section sant offertes en option et vous permettent de changer quel moteur est assigne en tant que
moteur 1, moteur 2 ou moteur 3 dans la téte de commande.

Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Selectionnez les Réglages.

. Sélectionnez Réseau.

. Sous Données du moteur, sélectionnez Moteur 1, Moteur 2 ou Moteur 3.

1.

2

3

4. Selectionnez Sources de données.

S

6. Désactivez la configuration automatique.
7

. Sélectionnez un moteur dans la liste.
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Configuration des réservoirs a carburant

Le Guide de configuration donne des indications pour le réglage des réservairs de carburant dans le systeme et assigne a chaque
réservoir un numero de source. Si un capteur de réservoir NMEA 2000 et un capteur de debit de carburant sont installés, la téte
de commande peut afficher les niveaux de carburant automatiquement. Si seul un capteur de debit est installg, il vous faut régler
manuellement les réservaoirs pour gérer les niveaux de carburant.

Définir le nombre de réservoirs a carburant

Le nombre de moteurs et de réservairs est indiqué a I'aide du guide de configuration lors de I'installation initiale. Les instructions
de la présente section vous aident a modifier le nombre de moteurs et de réservoirs affichés sur la téte de commande.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.

3. Selectionnez Mon embarcation.

4, Sélectionnez Moteurs/Réservoirs.

5. Sélectionnez le nombre total de moteurs et de réservoirs a carburant sur votre embarcation.

Si vous n‘avez pas de sonde de réservoir a carburant NMEA 2000, caontinuez a la section Régler la capacité du réservoir @
carburant.

Régler la capacité du réservoir a carburant

Si un capteur de debit est installé mais pas un capteur de réeservoir NMEA 2000, cette section vous expliguera comment regler
manuellement les données de réservoir de carburant. Ces directives vous permettront également de confirmer le mode de Gestion
automatique du carburant si vous disposez d'un capteur de réservoir NMEA 2000 et d'un capteur de débit installés.

. Définissez le nombre de réservairs a carburant sur I'embarcation. Se reporter a la section Définir le nombre de réservairs.
. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

1
2
3. Sélectionnez I'outil Carburant.
4. Selectionnez les Reglages.

S

. Sélectionnez Manuel.

./ REMARQUE : Si un capteur de réservoir NMEA 2000 et un capteur de débit sont installés, sélectionnez Auto pour détecter
> —] automatiquement la contenance du réservoir.

6. Sélectionnez la capacité du reservair.
7. Indiguez la capacité totale de carburant du réservair a I'aide du clavier a I'écran.

Si I'embarcation est munie de plusieurs réservairs, indiquez la quantité totale de carburant de tous les réservoirs.

8. Sélectionnez Sauvegarder.
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Fuel

FuelLog
Refuel

réglages

Configuration manuelle des réservoirs a carburant

Settings A

Fuel Management Mode

Automatic Mode is to be used for NMEA 2000 Fuel Tank Sensors that can manage fuel data automatically. Manual mode is to

be used when you need to manually enter fuel data

sélectionner Manuel

Automatic
Fuel from All Tanks
Fuel Capacity must be manually entered if Fuel Management Mode is not set to Automatic,

Fuel Capacity 30.0gal sélectionner Capacité
de carburant pour
saisir les données

manuellement

Affichage de I’outil Carburant

Fuel Lag

Refuel

Settings

aal/hr

13.2

Fuel (Dist) Fuel (Time)
gal

199 163.2 1.5 0.0 35

Ouvrir I’outil Carburant
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez I'outil Carburant.

Remplissage de(s) réservoir(s)a carburant

Les options de menu dans cette section sont déterminées en fonction du mode de gestion du carburant (manuel ou automatigue].
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Régler la capacité du réservoir a carburant.

1. Ouvrez I'outil Carburant et sélectionnez Faire le plein.
2. Pour faire I'appoint du réservoir, sélectionnez Faire le plein ou Réinitialiser e carburant utilisé.

Pour ajouter une quantité de carburant au réservoir, sélectionnez Ajouter du carburant. Indiquez la quantité de carburant a
ajouter et enregistrez-la a I'aide du clavier a I'écran.

Configuration du NMEA 2000 258



Modification des attributions du réservoir a carburant ou de la source du débit de carburant

Les instructions de la présente section sont offertes en option et vous permettent de changer quel réservoir a carburant est
assigné en tant que réservair 1, réservoir 2 ou réservair 3 dans la téte de commande. Vous pouvez aussi utiliser ces consignes
pour maodifier les attributions des capteurs de débit de carburant [débit de carburant]. Les options de menu sont déterminées en
fonction du type de capteur installe.

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Seélectionnez les Réglages.

1
2
3.
4
S

Sélectionnez Réseau.

. Sélectionnez Sources de données.

. Sous Données de carburant, sélectionnez Réservoir 1, Réservoir 2 ou Réservoir 3.

Si des capteurs de debit de carburant sont installés, sélectionnez Déhit de carburant - Moteur 1, 2 ou 3.

. Désactivez la configuration automatique.

. Sélectionnez un réservoir a carburant dans la liste.
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CONFIGURATION DU RESEAU HUMMINBIRD

Larsque le reseau Humminhird est completement installg, configurez le réseau de fagon a synchroniser les tétes de commande
et le materiel sur le réseau. Selon la configuration de votre réseau, vos options peuvent inclure des sources pravenant de tétes de
commande a distance, notamment NMEA 0183, Ethernet, et NMEA 2000.

Servez-vous des instructions de cette section pour compléter les exigences suivantes de configuration réseau :

1. Configuration d’un nouveau réseau

2. Selectionnez des transducteurs a partir du réseau.
3. Changez les sources GPS.

4. Selectionnez Sources de donnees.

5. Configurez les parameétres d’affichage de I'embarcation.

Comprendre la fonction général

Lorsque vous configurez un nouveau réseau, les tétes de commande sont synchronisées. Les réglages comme les alarmes, sources
cartographiques, affichages préféres, preférences, superpasitions, sources sonar et sources GPS sont partagés sur les tétes de
commande.

Plusieurs reglages de menu incluent le bouton marche/arrét genéral. Lorsque Général est activé, le réglage du menu sélectionng
sur la téte de commande est partageé avec les autres tétes de commande sur le réseau.

Lorsque Général est désactivé, le réglage du menu selectionné ne sera disponible que sur la téte de commande sélectionnée.

<&@ ChartOptions

o

Humminbird Set... Marche Général : Les modifications apportées aux préférences

cartographiques sont partagées a travers les tétes de
commande figurant sur le réseau du fait que Général est activé.

Global o
oN

Arrét Général : Les modifications apportées aux préférences
cartographiques ne sont PAS partagées a travers les tétes de
commande figurant sur le réseau du fait que Général n’est pas
activé. Les modifications ne s’afficheront que sur la téte de
commande sélectionnée.

Preferences

Global

Overlays

—
—
-
a»
OFF
—
-
-
L 11 ]

Global

Comprendre la fonction Configuration automatique

Lorsque vous configurez le réseau de la téte de commande, la téte de commande selectionne automatiguement une source pour
chaque categorie. Par exemple, si plusieurs capteurs de cap sont fixés, la téte de commande choisira un capteur pour fournir le
cap. Sivous préférez qu’un autre capteur fournisse le cap, vous pouvez manuellement sélectionner un autre capteur de cap.

Le bouton d'activation/désactivation de la configuration automatique s’affiche dans chague catégorie de la source. Lorsque la
fonction Configuration automatique est activee, les sources sant sélectionnées automatiquement par la téte de commande.
Lorsque la fonction Configuration automatique est désactivée, vous pouvez selectionner des sources selon vas préférences.
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1 | Configuration d’'un nouveau réseau

Suivez les instructions de la présente section si plusieurs tétes de commande Humminbird sont connectées au réseau. La
canfiguration du réseau synchronise les parametres de la téte de commande.

Siune seule téte de commande figure sur le réseau, ignorez cette section. Continuez a la section 2 : Sélection des sources sonar.

Préparation

1. Confirmez que toutes les tétes de commande et le matériel du réseau sont alimentés.

2. Désignez une téte de commande comme téte de commande principale. Idéalement, vous avez utilise la téte de commande
principale, et elle a été configuré avec les parametres de votre affichage préfére, les préférences de menu, etc. Les autres
tétes de commande sur e réseau seront synchronisées vers la téte de commande principale.

S’il s’agit de la premiére configuration de toutes les tétes de commande, aucune autre action n’est requise. Continuez avec
la section Configuration du réseau.

3. Général : si vous souhaitez conserver certains parametres sur une téte de commande, sans les partager a toutes les tétes
de commande, prenez soin de desactiver le menu Général sur ce parametre.

4. Données de navigation : les données de navigation seront synchronisees. Pour exparter des données de navigation depuis
une téte de commande et les enregistrer, exportez les donnees vers une carte SO. Reportez-vous a la section Gestion des
données de navigation.

5. Exporter les parametres de menu : lorsque des tétes de commande sont synchronisées vers un appareil principal, leurs
parametres de menu sont modifiés pour correspondre a I'appareil principal. Pour enregistrer des parametres de menu depuis
une téte de commande a distance sélectionnee, exportez les parametres de menu vers une carte SO. Se reporter a la section
Mise a jour logicielle.

Configuration du réseau

1. Sur la téte de commande principale, appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Reglages.

3. Sélectionnez Réseau.

4. Selectionnez Configurer un nouveau reseau.

3. Selectionnez Synchraniser un réseau.

2 | Sélection de sources sonar

Lorsqu’un transducteur est connecté pour la premiére fois a la téte de commande ou au réseau [a travers le sonar a boitier nair ou
d'autres tétes de commande Humminhird], il sera détecté par toutes les tétes de commande sur le réseau. La téte de commande
SOLIX selectionne le transducteur qui y est connecté comme source sonar principale.La téte de commande ONIX est compatible
avec le sanar a boitier noir pour developper ses capacités de sonar. Paur les options de configuration du transducteur, consultez
humminbird.com.

./ REMARQUE : Humminbird a choisi les meilleurs parametres pour votre appareil. Vous pouvez utiliser les parameétres inclus avec la téte
> —] de commande ou les personnaliser.

Ouvrir le menu Source sonar
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Reglages.
3. Sélectionnez Sonar.

4, Selectionnez Source sonar.
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Présentation de la source sonar

Larsque le réseau est configure, vous pouvez sélectionner tout transducteur sur le réseau pour fournir les données de sonar sur la
téte de commande. Il est possible de partager des sources sonar entre des tétes de commande, ou d’utiliser différentes sources
sonar sur chaque téte de commande.

Le transducteur que vous sélectionnez sur I'onglet Sonar 2D fournira des
données pour les affichages Sonar 2D et des lectures numériques connexes.

Sonar (2D)

@  Sonar Source Select
=

2D Source 2D Pinging Transducer Setting

MED/HIGH

[ 2D Sonar ® % S a» | 2D+DI+sI =

ol

MED/HIGH

& SOLIX 12 S| - o —
Down Imaging QF &¢ . @» | 2D+DI+s =

on
MED/HIGH

Side Imaging O S ouxnes @» | 2D+Di+s =

on

360 Imaging ‘

Le transducteur que vous sélectionnez sur ’onglet Down Imaging fournira des
données pour les affichages Down Imaging et des lectures numériques connexes.

Sonar (DI z ; - " £ Sonar Source Select
"

DI Source DI Pinging Transducer Setting

455/800

e %souxwm S s =

. SOLIX 1251 & =

l Down Imaging @ &= 20+DI+5 =
) ) SOLIX 1251 ERE =
Side Imaging O &° . ® | 20+DI+S =

360 Imaging ‘

Le transducteur que vous sélectionnez sur I’'onglet Down Imaging fournira des
données pour les affichages Down Imaging et des lectures numériques connexes.

S Sl) &
— £ Sonar Source Select

Sl Source S| Pinging Transducer Setting

455/800

2D Sonar O L o 204Dl +5I =

7S SOLIX 12 8| = € —
Down Imaging (@) ‘% * . 2D +DI+5 =

233"
o

! ( v . o . - 455/8 GA .
66.s . stemagng_ [QCRESEE

360 Imaging ‘

Depth (1)

44.4°
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Sélection de sources sonar
Servez-vous des instructions de la présente section pour assigner des sources sonar a chague téte de commande. Il est possible
de partager des sources sonar entre des tétes de commande, ou d'utiliser différentes sources sonar sur chague téte de commande.

1. Dans le menu Source sonar, sélectionnez le premier onglet. Dans l'illustration suivante, le premier onglet est 20.

menu de configuration

source
du transducteur

sélectionnée

g Sonar Source Select

2D Source 2D Pinging Transducer Sefjting

MED/HIGH

SOLIX 12 51
2D Sonar O % : 2D+D1+5I
. ':-I'l

Sélectionnez

I'onglet Sonar E a
2D pour . SOLIX 12 51 MED/HIGH
sélectionner Down Imaging O % - 2050 options de sonar 2D
ON
une source
MED/HIGH
sonar 2D. Side Imaging O & o 2D 4Dl +5]

360 Imaging ‘

émission d’impulsions
de faisceaux 2D (activée)

2. Sélectionnez I'emplacement de connexion du transducteur. Les emplacements de connexion s’affichent comme suit ;

© 1) Tete de commande sélectionnée [local] : la téte de commande que vous utilisez activement

—_—
S=  Téte de commande distante : des tétes de commande supplémentaires connectées au réseau

LﬂT” Sonar a boftier noir

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour chague onglet. Vous ne pouvez sélectionner qu'une source de sonar pour chague onglet.

/ REMARQUE : La liste est déterminée par le matériel connecté sur le réseau et par le type de transducteur. Les sources sonar DualBeam
> =1 PLUS ne s’afficheront que sur I'onglet 2D, les sources sonar Down Imaging ne s’afficheront que sur I'onglet Down Imaging, etc.

'.l REMARQUE : Sivous avez installé un transducteur auxiliaire et si celui-ci n’apparait pas dans la liste des transducteurs, reportez-
> =] vous a la section Informations d’Installation : Configuration ou modification des paramétres du transducteur.

Lorsque vous activez/désactivez I'émission d’impulsions ou que vous modifiez les parametres du transducteur, toutes les tétes
de commande partageant le transducteur seront affectées.

g Sonar Source Select
Sl Source S| Pinging Transducer Setting

455/800

2D Sonar (@) SOU“ES‘ T 2D +DI+5I

o SOLIX 12 5] =
Down Imaging @] % 2D +DI+5I

- 7 SOLIX 1251 HEEEE
Side Imaging O, % . 2D +DI+5I

360 Imaging

source sélectionnée activer/désactiver menu de configuration activer/désactiver
I’émission d’impulsions du transducteur le transducteur

Si vous modifiez les paramétres dans cette étape,
cela modifie les paramétres sur tout le réseau.
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3 | Sélection de sources GPS [en option)

La téte de commande SOLIX est réglee par defaut sur le récepteur GPS interne comme source principale [(GPS [1]]. Si vous
connectez un récepteur GPS externe a la téte de commande, il sera assigné camme source GPS secondaire [2).

Sivous connectez un récepteur GPS externe a la téte de commande, il sera assigné comme source GPS principale [1].

Le GPS [1] fournit des calculs de données de pasitian, de la vitesse par rapport au fond (SOG), du cap par rapport au fond
(COG), des points d’acheminement, des routes, des itinéraires a la téte de commande.

Le GPS (2] fournit des données de position qui s’affichent dans la baite de données de GPS [2].

En outre, vous pouvez manuellement maodifier quel récepteur GPS est la source sélectionnée pour GPS (1] ou pour GPS [2]. Par
exemple, si vaus avez connecté un récepteur GPS externe a la téte de commande SOLIX, vous pouvez I'assigner au GPS (1), de cette
facon, la téte de commande I'utilisera comme source primaire [plutot que le récepteur GPS interne]. Si la téte de commande fait
partie d’'un réseau Ethernet ou NMEA 2000, vous pouvez aussi sélectionner les récepteurs GPS sur le réseau.

Ouvrir I'outil GPS
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez I'outil GPS.

Sélection automatique des sources GPS
1. Sous Source GPS, sélectionnez GPS (1] ou GPS [2].

2. Sélectionnez Configuration automatigue. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Sélection manuelle des sources GPS

Servez-vous des instructions de la présente section pour selectionner manuellement une source GPS.
1. Sous Source GPS, sélectionnez GPS (1] ou GPS (2].
2. Sélectionnez Configuration automatique. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour le désactiver.

3. Sélectionnez un récepteur GPS dans la liste.

Partage de sources GPS avec le réseau
1. Sous Source GPS, sélectionnez Source génerale.

2. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

./ REMARQUE : Pour plus de détails sur I'activation/désactivation de la fonction Général, reportez-vous a la section Configuration
> =] duréseau Humminbird.
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4 | Sélection de sources de données [en option)

Larsque le réseau a été configure, vous pouvez chaisir des sources sur tout le réseau. Selon la configuration de votre réseau, vos
options peuvent inclure des sources pravenant de tétes de commande a distance, notamment, NMEA 0183, Ethernet et NMEA
2000. Les sources sont partagées a travers le réseau. Dans certains cas, des sources peuvent étre individualisées pour chague
téte de commande. Par exemple, la Téte de commande A peut utiliser un transducteur et la Téte de commande B peut utiliser un
autre transducteur.

Configuration automatique : le bouton d’activation/désactivation de la configuration automatique s’affiche dans chaque catégorie
de la source. Lorsque la fonction Configuration automatique est activée, les sources sont sélectionnées automatiguement par la
téte de commande. Larsque la fanction Configuration automatique est désactivée, vous pouvez sélectionner des sources selon
vas preferences.

Par exemple, si plusieurs capteurs de cap sont fixés, le réseau de la téte de commande choisira un capteur pour fournir le cap. Si
vous preférez qu’un autre capteur fournisse le cap, vous pouvez manuellement assigner un autre capteur de cap comme source
sélectionnée.

Sélection automatique des sources (par défaut)

La fonction Configuration automatique est activée par défaut. Ainsi, les instructions de la présente section sont nécessaires
seulement si vaus avez manuellement modifié le choix de la source et voulez retourner a une source chaoisie automatiquement.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Réglages.

. Sélectionnez Réseau.

3

4. Sélectionnez Sources de donnges.

5. Sélectionnez une catégarie de donnees, et sélectionnez le type de données sous cette catégorie.
6

. Sélectionnez Configuration automatique. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour I'activer.

Sélection manuelle des sources (en option)

Servez-vous des instructions de la présente section pour selectionner manuellement une source.

. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
. Selectionnez les Réglages.

. Sélectionnez Réseau.

. Sélectionnez une catégorie de donnees, et selectionnez le type de données sous cette categorie.

1

2

3

4. Sélectionnez Sources de donnges.

S

6. Sélectionnez Configuration automatique. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE pour le désactiver.
5

. Sélectionnez une source dans la liste.
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MODIFICATION DU NOM DU RESEAU

Le menu Info du réseau vous permet de nommer chague réseau afin gu'il soit facile de I'identifier dans le systeme. Vous pouvez
également examiner I'information du réseau a partir de la boite de dialogue.

1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.
2. Sélectionnez les Reglages.

. Sélectionnez Réseau.

3

4. Sélectionnez Info. réseau.

5. Sélectionnez Renommer le réseau. Changez le nom de la téte de commande a 'aide du clavier a I'écran.
6

. Sélectionnez Sauvegarder.
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Sélection manuelle d’une source pour Temp. (1)

Temp. (1) est sélectionné

Home

information sur la
CHIRP Sonar Temp (1) data is used for Temp Overlay data, Temperature readings in Sonar applications, Waypoint data, and Track data. source sélectionnée

Chart Auto-Configure Lorsque Configuration
automatique est
désactivé, vous

pouvez manuellement
sélectionner une source.

Navigation This Unit: SOLIX 15 SI- 161014220315

Radar

General ar Te source sélectionnée
assignée a Temp. (1)

My Vessel

Simulation

Restore Defaults

Les sources que vous sélectionnez fourniront des données pour les lectures
numériques connexes et plus, selon votre sélection. Dans I’illustration ci-
dessus, reportez-vous a la section Information sur la source sélectionnée.

Sonar (2D)

Depth (1)
STRAER, R G S G g e gl e

Position 1

N 34°14.043

W 83°56.787

Time + Date

12 Hour

8:11:28 PM
MMDD/YYYY

7/3/2017 [

Les données de lecture numérique de Temp. 1
sont fournies par la source Temp. (1).
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GESTION DE LA TETE DE COMMANDE

Plusieurs parametres de la téte de commande sont accessibles a partir de I'outil Parametres (menu Général) ou du menu X-Press
Mise en marche dans la barre d’etat.

Ouvrir I'outil Parameétres
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Sélectionnez les Réglages.

3. Selectionnez Général.

Ouvrir le menu X-Press Mise en marche

Plusieurs parametres de la téte de commande sont accessibles rapidement a partir du menu X-Press Mise en marche. Vous pouvez
egalement désactiver la transmission radar ou modifier la source transducteur a partir de ce menu.

1. Touchez le coin supérieur droit de la barre d'état.

ou
Appuyez sur la touche MISE EN MARCHE.

Réglage de I'éclairage
Les menus d'éclairage sant accessibles a partir de I'outil Parametres (menu Général] ou du menu X-Press Mise en marche. Les

instructions suivantes utilisent le menu X-Press Mise en marche.

Régler le rétroéclairage

1. Ouvrez le menu X-Press Mise en marche.
2. Sélectionnez Rétroéclairage.

3. Reglez les parametres en faisant glisser le curseur ou en tournant le cadran.

Activation/Désactivation du mode Nuit

1. Ouvrez le menu X-Press Mise en marche.
2. Sélectionnez le mode Nuit.

3. Touchez le houton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE.

Modifier I’écran tactile et les sons des touches

Activation/Désactivation de I’écran tactile
1. Appuyez deux fois sur la touche MISE EN MARCHE.

ou

1. Ouvrez le menu X-Press Mise en marche.
2. Sélectionnez Ecran tactile.

3. Touchez le houton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE.
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Activation/Désactivation des sons des touches
1. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

2. Selectionnez les Réglages.
3. Sélectionnez Général.
4, Sélectionnez les sons des touches.

5. Touchez le bouton marche/arrét ou appuyez sur la touche ENTREE.

Importer/Exporter des fichiers

N'oubliez pas de sauvegarder périodiguement vos fichiers de données. Les fichiers de données doivent également étre sauvegardés
sur votre ordinateur avant de rétablir les parametres par défaut de I'appareil ou de mettre a jour son logiciel.

AVERTISSEMENT ! Humminbird réfute toute responsabilité en cas de perte de fichiers de données [points de cheminement, routes,
itinéraires, groupes, captures, enregistrements, etc.]) pouvant étre causée par des dommages directs et indirects liés au logiciel ou
aux composants physiques de I'appareil. Il est important de sauvegarder régulierement les fichiers de données de la téte de
commande. Les fichiers de données doivent également étre sauvegardés sur votre ordinateur avant de rétablir les parametres par
défaut de I'appareil ou de mettre a jour son logiciel. Visitez notre site Web 3 humminbird.com pour plus de détails.

Utilisez les instructions suivantes pour enregistrer vaos parametres de menu. Pour impaorter ou exporter des donnees
de navigation, repartez-vous a la section Gestion des données de navigation. Pour exporter vos parametres
d’installation du radar, reportez-vous a la section Informations d’installation : Configuration du radar.

Importer fichiers

1. Installez la carte SD caontenant les fichiers dans le port de la téte de commande.
2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

3. Sélectionnez I'outil Fichiers.

4. Sous Importer, sélectionnez Réglages de menus.

5. Suivez les invites a I'écran pour sélectionner un fichier et I'impaorter.

Exporter fichiers

1. Installez la carte SD caontenant les fichiers dans le port de la téte de commande.
2. Appuyez sur la touche ACCUEIL.

3. Sélectionnez I'outil Fichiers.

4. Sous Exporter, sélectionnez Réglages de menus.

5. Suivez les invites a I'écran.
B

. Sélectionner un emplacement de sauvegarde : sélectionnez le port dans lequel est installé la carte SD.
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DEPANNAGE

Veuillez lire |a section suivante avant de communiquer avec le support technigue Humminbird. Passez en revue ces lignes directrices
de dépannage pour vous aider a résoudre un probleme de rendement par vas propres moyens afin d’éviter d’envayer votre appareil
a un centre de réparation.

Difficultés a mettre la téte de commande
Si votre téte de commande ne se met pas en marche, utiliser le guide d’installation pour confirmer ce qui suit :

= |e cable d’alimentation est bien branché a la téte de commande

= les connexions du cable d’alimentation sont adéquates : le fil rouge est branché a la borne positive de la batterie et le fil noir
est branche a la borne négative ou a la masse

= |e fusible est en bon état de fonctionnement
= |atension de la batterie au connecteur du cable d’alimentation est d’au moins 12,2 V

Corrigez tout probleme connu, enlevez aussi la corrosion des bornes et du cablage de la batterie, ou remplacez la batterie si
necessaire.

La téte de commande ne détecte pas le transducteur connecté

Un transducteur connecté et fonctionnel est automatiguement detecté par la téte de commande. La téte de commande ets
associée par defaut au transducteur qui a €té inclus avec vatre appareil et sélectionne automatiquement les reglages de sonar en
fonction des capacités du transducteur. Si, lorsque vous allumez la téte de commande, elle ne sélectionne pas automatiguement
les réglages de sonar ou n'affiche pas automatiquement les données du sonar,méme si un transducteur est déja connectég, cela
signifie que la téte de commande ne détecte pas le transducteur. Effectuez les procédures de dépannage suivantes :

= En utilisant le guide d’installation du transducteur, vérifiez que le cable du transducteur est bien connecté au téte de
commande. Rebranchez le cable si nécessaire et redémarrez la téte de commande pour voir si le probleme est reégle.

= Sile transducteur ne fonctionne pas, remplacez-le si possible par un autre transducteur gue vous savez en bon état et mettez
a nouveau la téte de commande sous tensian.

= Verifiez le cable du transducteur. Remplacez le transducteur si le cable est endommageé ou corrode.

La téte de commande ne détecte pas un accessoire connecté

Un accessoire connecte et fonctionnel est automatiquement détecté par la téte de commande. Sivous avez connecté un accessoire
a la téte de commande et I'accessoire est pas détecté par la téte de commande, essayez ce qui suit ;

= Assurez-vous que le cable d’accessoire est bien connecté a la téte de commande. Rebranchez le céble, le cas échéant.

= Confirmez que I'accessoire est connecté a une source d’alimentation stahle et fiable.

« Redémarrage du systéme entier : Fteignez toutes les tétes de commande et tout I'équipement connecté. Patientez 10
secondes, puis mettez en marche tout I'équipement.

Problemes d’affichage

Il existe plusieurs conditions ou sources principales d’interférence possibles qui pourraient causer des problemes avec la qualité
de I'infarmation affichée a I'écran de la téte de commande. Consultez le tahleau suivant, qui énumere certains symptomes de
problemes d’affichage et des solutions possibles a y apporter :
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Problemes d’affichage

Solutions possibles

La téte de commande s'éteint
lorsque le bateau se déplace a
grande vitesse.

Sila puissance de sortie du moteur de votre bateau n’est pas régulée, il se peut
gue la téte de commande se protege grace a un dispositif de protection contre
les surtensions. Assurez-vous gue la tension de sortie ne dépasse pas 20 V.

Larsque le hateau se déplace a
grande vitesse, le fond disparait
de I'écran, I'image s’évanauit ou
est interrompue.

Vous pourriez avaoir a ajuster la position du transducteur. Un mélange d'air et d’eau
s'écoulant autour du transducteur [cavitation) pourrait nuire a I'interprétation
des données sanar. Consultez votre guide d'installation du transducteur pour
obtenir des instructions sur le réglage de la position du transducteur.

Le bruit électrigue provenant du moteur du bateau pourrait nuire a la réception
sonar. Voir la section Détermination des causes d’interférence pour obtenir de
plus amples renseignements.

L’appareil ne détecte aucun
poissan, méme si vous savez
gu'ils sont dans I'eau, sous le
bateau, ou les lectures du sonar
semblent faibles ou faussees.

Sile transducteur est mal positionné [par ex., monte en angle plutét que pointant
directement vers le bas), s'il existe des interférences mecaniques, soit parce que
le transducteur est monté a I'intérieur d’'une coque trop épaisse pour obtenir une
bonne transmission des ondes, soit parce que le lien entre le transducteur et la
cogue n'est pas hermétigue, ou encore si le transducteur est sale, le détecteur
pourrait avair de la peine a traiter les retours sonar. Consultez vatre guide
d’installation du transducteur pour obtenir des instructions sur le réglage de la
position du transducteur, et vérifiez que le transducteur est propre.

Il se pourrait que le signal de transmission soit affecté par une tension de batterie faible.

Le bruit électrigue provenant du moteur du bateau pourrait nuire a la réception sonar.
Voir la section Détermination des causes d’interférence pour obtenir de plus
amples renseignements.

Détermination des causes d’interférence

Le bruit électrigue affecte hahituellement les indicateurs tres sensibles et I'affichage, qui mantre des paoints noirs lorsque le bateau
se déplace a haute vitesse. Consultez le tableau suivant, qui énumere des sources pourrait causer du bruit ou des interferences.

Source possible d’interférence Isolation

Fermez tous les dispositifs électriques environnants pour vair si cela résout le probleme,

Autres appareils électroniques , o A . .
puis allumez-les de nouveau, un apres I'autre, pour voir si le probleme survient de nouveau.

Pour déterminer si le moteur du bateau est la source du bruit, faites augmenter
les revalutions du moteur en restant au point mort et en pasition stationnaire
pour voir si le bruit augmente parallelement avec les révalutions. Si le bruit
apparait lorsque vous augmentez les révolutions du moteur, le probleme
peut provenir des bougies d'allumage, de I'alternateur ou du céblage du
tachymetre. Remplacez les bougies d'allumage par des bougies a résistance,
installez un filtre pour 'alternateur, ou acheminez les cables du transducteur
et d’alimentation de la téte de commande a I'écart du cablage du moteur.

Le moteur du bateau

La turbulence créée par I'hélice peut causer du bruit. Assurez-vous gue
le transducteur a été carrectement installé conformement aux exigences
specifigues de montage (consultez votre guide d'installation du transducteur).
Veillez également a ce que I'eau s'écoule avec aisance sur la face du
transducteur en tout temps.

Cavitation causeée par I'hélice du
bateau
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SPECIFICATIONS

Les sections suivantes contiennent les spécifications de la téte de commande SOLIX et du transducteur (compris]. Les sections se
divisent entre les modeles SOLIX G1 [premiere genération], G2 (deuxieme génération] et G3 [troisieme géneération).

Pour des informations suppléementaires sur votre produit et/ou les transducteurs, visitez notre site Web humminbird.com.

SOLIX SI G1

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [diagonale] .. ... 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran [diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MaErCE OB PIXEIS . ot WXGA 1 280 x 800
TYPE A afICNag . . .o TFT couleur
RO AITAgE . oo LED
CommuUNICatioN. . . Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus (LEN = 2], Ethernet
ENtree de alimentation ... oo 12Vee
ADPEI OB COUMAME . o oo SOLIX10:2,5A

SOLIX12:2,5A
SOLIX15:3,75A

FUSIBIE TECOMMANTE . . .o SOLIX10: 5 A (temporisg]
SOLIX12: 5 A (temporisg]
SOLIX15:7,5 A [temparisg]

CaractBrisSqQUE IPX . IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes

Transducteur CHIRP DualBeam PLUS
XNT 14 20 T (température intégrée)

Fréquence de fonCtioNNBmMEBNt. . .. o 200 kHz et 83 kHz
POt BE VEIICAIE . . o 457 m (1 500 pieds]
COUVBIIUIE o 60°@-10 dB dans 83 kHz, 20°@-10 dB dans 200 kHz
Puissance de sortie [MAX] ..o o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en

= profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermiques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

1[ REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX SI G1

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
CommuUNICatIoON. . Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet
ENtrée de alimentation .. ..o 12Vee
ABPEI OB COUTANT . o SOLIX10:2,5A
SOLIX12:2,5A

SOLIX15:3,75A

FUSIBIE TEBCOMIMANTE . . .o SOLIX10: 5 A (temporisé]
SOLIX12: 5 A [temporisé]

SOLIX15:7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ...t IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d'imagerie latérale CHIRP MEGA

XM 14 20 MSI T {température intégrée]

Puissance de sortie [MAX] ..o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

Imagerie latérale

Fréguence de fONCHiONMEM BNt . ..o 455 kHz, 800 kHz, MEGA
POrtEE thBOMIGUE . . o e 455 kHz : 244 m (800 pieds] d'un coté a l'autre
800 kHz: 76 m (250 pieds] d’'un c6té a I'autre
MEGA : 76 m (250 pieds] d’'un c6té a I'autre
COUVEITUNE Lottt e e 455 kHz: (2] 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)
800 kHz: (2] 55° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

Imagerie verticale

MEGA: [2]) 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

Fréguence de fONCHiONMEM BNt . ..o e 455 kHz, 800 kHz, MEGA

POMBE VEIICAIE . . . oo 455 kHz: 122 m (800 pieds]

800 kHz : 38 m [150 pieds]
MEGA : 38 m [125 pieds)

0 [ 01%7=] (= 455kHz:75° @ -10 dB

800 kHz :
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45°@ -10dB
MEGA:75° @ -10 dB
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DualBeam PLUS

Fréguence de fONCTiONMEMENT. . . .. 200 kHz et 83 kHz
POMtBE VBIICAIE . . o 457 m (1 500 pieds]
COUVBITUTE o 60°@-10 dB dans 83 kHz

20°@-10 dB dans 200 kHz

Puissance de sartie [MAX] ... 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a crete]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> —1 profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermiques
ainsi que de la compaosition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

{/_' REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX DI G1

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
CommUNICAtIoON. . Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet
ENtrée de alimentation .. ..o 12Vee
ABPEI OB COUTANT . o SOLIX10:2,5A
SOLIX12:2,5A

SOLIX15:3,75A

FUSIBIE TEBCOMIMANTE . . .o SOLIX10: 5 A (temporisé]

SOLIX12: 5 A [temporisé]
SOLIX15:7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ... IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d'imagerie verticale CHIRP MEGA

XM 9 MDI T [température intégrée]

Imagerie latérale

Fréguence de fONCLiONNEMENT. . ... 455 kHz, 800 kHz, MEGA
POMBE thBOMOUE . . et 455 kHz : 244 m (800 pieds] d'un coteé a l'autre
800 kHz: 76 m (250 pieds] d'un coteé a l'autre

MEGA : 76 m (250 pieds] d'un coté a l'autre
COUVEITUTE ot 455 kHz: (2) 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

800 kHz : (2] 55° @ -10 dB [couverture totale de 180°)
MEGA: (2) 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

Puissance de sortie [MAX] ... 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a crete]
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2D Sonar

FrégquenCe de fONCTIONMEMENT. . .. e 200 kHz
POMtBE VBIICAIE . . o 366 m (1 200 pieds]
COUVBITUIE o e 20°@-10 dB dans 200 kHz
Puissance de sartie [MAX] ... o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a crete]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> —1 profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermiques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

;/ REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX MEGA SI+ G2

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
Communication. . ... Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet, sans fil
Entrée de alimentation .. .. 12Vee
ABPEI OB COUTANT . o SOLIX10:2,5A
SOLIX12:2,5A

SOLIX15:3,75A

FUSIBIE TBCOMIMANTE . . . o SOLIX10: 5 A (temporisé]

SOLIX12: 5 A [temporisé]
SOLIX15: 7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ... IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d’imagerie latérale CHIRP MEGA+ [inclus]

XM 14 HW MSI T (température intégrée)

Puissance de sartie [MAX] ... oo

Imagerie latérale MEGA +

500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

Fréguence de fOnCLioNMEMENt. . ..ttt 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +
POrtBE thBOMIgUE . ot 455 kHz : 244 m (800 pieds] d'un coté a l'autre
800 kHz: 76 m (250 pieds] d’'un c6té a I'autre

MEGA imagerie +: 152 m (500 pieds] d'un coté a 'autre

COUVEITUIE ettt e e 455 kHz: (2] 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)
800 kHz: (2] 55° @ -10 dB [couverture totale de 130°)
MEGA imagerie +: (2] 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

Imagerie verticale MEGA +
Fréguence de fONCLIONNEMENT. . ... o 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +

POMtBE VEIICAlE . . o 455 kHz : 435 - 535 kHz, 122 m (400 pieds]
800 kHz : 800 - 860 kHz, 38 m [125 pieds]
MEGA imagerie +: 1100 - 1200 kHz, 76 m (250 pieds)

COUVBIEUNE et 455kHz:75° @ -10dB
800 kHz:45° @ -10 dB
MEGA imagerie +: 75° @ -10 dB
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Dual Spectrum CHIRP

Fréquence de fonctionnement par defaut . ... ... o 150 kHz - 220 kHz
POMtBE VBIICAIE . . o 366 m (1 200 pieds]
COUVBIIUIE ot Complet: 25° - 42°@-10 dB in 150 - 220 kHz

Large : 42°@-10 dB in 140 - 200 kHz
Etroit: 25°@-10 dB in 180 - 240 kHz

Puissance de sortie [MAX] ..o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> =1 profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermiques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

',/-‘ REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX MEGA DI+ G2

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
Communication. . ... Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet, sans fil
Entrée de alimentation .. .. 12Vee
ABPEI OB COUTANT . o SOLIX10:2,5A
SOLIX12:2,5A

SOLIX15:3,75A

FUSIBIE TBCOMIMANTE . . . o SOLIX10: 5 A (temporisé]

SOLIX12: 5 A [temporisé]
SOLIX15: 7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ... IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d’imagerie verticale CHIRP MEGA+ [non inclus]

XM 14 HW MDI T (température intégrée)

Imagerie verticale
Fréguence de fONCLiONNEMENT. . ... o 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +

POMTBE VEIICAIE . . o e 455 kHz : 122 m (800 pieds)
800 kHz: 38 m [150 pieds]
MEGA imagerie +:1100 - 1200 kHz, 76 m (250 pieds)

COUVBIIUNE o e 455kHz:75° @ -10dB
800 kHz:45° @ -10dB
MEGA imagerie +: 75° @ -10 dB

Puissance de sortie [MAX] ... 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]
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2D Sonar

FrégquenCe de fONCTIONMEMENT. . .. e 200 kHz
POMtBE VBIICAIE . . o 366 m (1 200 pieds]
COUVBITUIE o 20°@-10dB in 200 kHz
Puissance de sartie [MAX] ... o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> =] profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermigques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

;/_- REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX MEGA S+ G3

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
Communication. . ... Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet, sans fil
Entrée de alimentation .. .. 12Vee
APPEI A COUMaNT . Lo SOLIX10:24A

SOLIX12:2,9A

SOLIX15:4,0A
FUSIBIE TEBCOMIMANTE . . .o SOLIX10: 5 A (temporisé]

SOLIX12: 5 A [temporisé]
SOLIX15: 7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ... IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d’imagerie latérale CHIRP MEGA+ [inclus]
XM 14 HW MSI T (température intégrée)

Puissance de sortie [MAX] ... 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

Imagerie latérale MEGA +

Fréguence de fonCLioNMEMENt. . .. e 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +
POrtEE thBOMIGUE . . . o e 455 kHz : 244 m (800 pieds] d'un coté a l'autre
800 kHz: 76 m (250 pieds] d’'un c6té a I'autre

MEGA imagerie +: 152 m (500 pieds] d'un coté a 'autre

COUVEITUNE © ottt e e 455 kHz: (2] 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)
800 kHz: (2] 55° @ -10 dB [couverture totale de 130°)
MEGA imagerie +: (2] 86° @ -10 dB [couverture totale de 180°)

Imagerie verticale MEGA +
Fréguence de fONCLiONNEMENT. . ... o 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +

POrtBE VEIICAlE . . o 455 kHz : 435 - 535 kHz, 122 m (400 pieds]
800 kHz : 800 - 860 kHz, 38 m [125 pieds]
MEGA imagerie +:1100 - 1200 kHz, 76 m (250 pieds)

COUVBIEUNE et 455kHz:75° @ -10dB
800 kHz:45° @ -10 dB
MEGA imagerie +: 75° @ -10 dB
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Dual Spectrum CHIRP

Fréquence de fonctionnement par defaut . ... ... o 150 kHz - 220 kHz
POMtBE VBIICAIE . . o 366 m (1 200 pieds]
COUVBIIUIE ot Complet: 25° - 42°@-10 dB in 150 - 220 kHz

Large : 42°@-10 dB in 140 - 200 kHz
Etroit: 25°@-10 dB in 180 - 240 kHz

Puissance de sortie [MAX] ..o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a créte]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> =1 profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermiques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

',/-‘ REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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SOLIX MEGA DI+ G3

La téte de commande

SOLIX 10 Dimension de I'écran [(diagonale] . ... .o 256,54 mm (10,1 pouces)
SOLIX 12 Dimension de I'écran (diagonale] .. ..o 307,3 mm (12,1 pouces]
SOLIX 15 Dimension de I'écran (diagonale] ... ..o 391,16 mm (15,4 pouces)
MatriCE OB PIXEIS . o oo WXGA 1 280 x 800
TYPE O/ afICNagE. . o TFT couleur
REIIOBCIAITAOE . . . ot LED
Communication. . ... Bluetooth, NMEA 0183 Bus, NMEA 2000 Bus [LEN = 2], Ethernet, sans fil
Entrée de alimentation .. .. 12Vee
APPEI A COUMaNT . Lo SOLIX10:24A

SOLIX12:2,9A

SOLIX15:4,0A
FUSIBIE TEBCOMIMANTE . . .o SOLIX10: 5 A (temporisé]

SOLIX12: 5 A [temporisé]
SOLIX15: 7,5 A (temparisg]

Caractérisque IPX . ... IPX7 Etanche/submersible @ 1 m pendant 30 minutes et & I'épreuve de la poussiére

Transducteur d’imagerie verticale CHIRP MEGA+ [non inclus]

XM 14 HW MDI T [température intégrée)

Imagerie verticale
Fréguence de fONCLiONNEMENT. . ... 455 kHz, 800 kHz, MEGA imagerie +

POMTBE VEIICAIE . . oo 455 kHz : 122 m (800 pieds)
800 kHz: 38 m [150 pieds]
MEGA imagerie +: 76 m [250 pieds)

COUVBIIUNE o e 455kHz:75° @ -10dB
800 kHz:45° @ -10 dB
MEGA imagerie +: 75° @ -10 dB

Puissance de sortie [MAX] ... 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a crete]
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2D Sonar

Frégquence de fONCTIONMEMENT. . oo 200 kHz
POMEBE VBIICAIE . . o 366 m (1 200 pieds]
COUVBITUIE o 20°@-10dB in 200 kHz
Puissance de sartie [MAX] ... o 500 watts (efficace], 4 000 watts (créte a crete]

./ REMARQUE : Humminbird vérifie la portée en profondeur maximale spécifiée dans des conditions d’eau salée. Le rendement en
> =] profondeur peut toutefois varier en fonction de la fagon dont le transducteur a été installé, du type d’eau, des couches thermigques
ainsi que de la composition et de I'inclinaison du fond sous-marin.

;/_- REMARQUE : Les caractéristiques et spécifications peuvent étre modifiées sans préavis.
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Mesures de la téte de commande SOLIX 10

Montage sur tableau de bord du SOLIX 10 (vendue séparément)

Largeur 300 mm [11,8 pouces)
Hauteur 179,3 mm (7,1 pouces]
Profondeur 38,6 mm (1,52 pouces]

Montage sur cardan du SOLIX 10

Largeur 299,7 mm (11,8 pouces]
Hauteur 180,3 mm (7,1 pouces]
Profondeur 114,3 mm (4,5 pouces]
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Mesures de la téte de commande SOLIX 12

Montage sur tableau de bord du SOLIX 12 (vendue séparément)

Largeur 350,5 mm (13,8 pouces)
Hauteur 208,5 mm (8,2 pouces]
Profondeur 30,5 mm (1,2 pouces]

Montage sur cardan du SOLIX 12

Largeur 350,5 mm (13,8 pouces)
Hauteur 221 mm (8,7 pouces]
Profondeur 122 mm (4,8 pouces]
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Mesures de la téte de commande SOLIX 15

Montage sur tableau de bord du SOLIX 15 (vendue séparément)

Largeur 419,9 mm (16,5 pouces]
Hauteur 256,5 mm (10,1 pouces]
Profondeur 30,5 mm (1,2 pouces]

Montage sur cardan du SOLIX 15

Largeur 419 mm [16,5 pouces]
Hauteur 266,7 mm (10,5 pouces)
Profondeur 122 mm (4,8 pouces]
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ENONCES ET ACCUSES DE RECEPTION

DECLARATION DE CONFORMITE AVEC L’ENVIRONNEMENT : Johnson Outdoors Marine Electronics, Inc. entend agir en de fagon responsable, et
respecter la réglementation environnementales connues et applicables et la politique de bon voisinage des communautés ou elle fabrique et
vend ses produits.

DIRECTIVE DEEE : La directive EU 2002/96/CE sur les « déchets d’équipements électriques et électroniques [DEEE] » concerne la plupart des
distributeurs, vendeurs et fabricants d’équipements électroniques grand public dans I'Union européenne. La directive DEEE requiert que le
producteur d’équipements électroniques grand public prenne en charge la gestion des déchets de leurs produits et mettent en ceuvre leur
élimination en respectant I’'environnement, pendant le cycle de vie du produit.

Il est possible que la conformité a la directive DEEE ne soit pas requise sur le site pour les équipements électriques et électroniques [EEE], ou
pour les équipements EEE congus et destinés a des installations temporaires ou fixes sur les véhicules de transport tels que les automobhiles, les
aéronefs ou les bateaux. Dans certains pays membres de I’'Union européenne, ces véhicules n’entrent pas dans le domaine d’application de la
directive, et les EEE pour ces applications peuvent étre considérés exclus de la conformité a la directive WEEE.

Ce symbole [poubelle DEEE] figurant sur le produit indique qu’il ne doit pas étre mis au rebut avec les autres déchets ménagers. |l doit étre
E: éliminé et recueilli pour le recyclage et la récupération des équipements EEE a mettre au rebut. Johnson Outdoors Marine Electronics, Inc.

marque tous les produits EEE conformément a la directive DEEE. Notre but est de respecter les directives sur la collecte, le traitement, la

récupération et la mise au rebut de ces produits en respectant I'environnement ; ces exigences varient toutefois d’'un état membre a I'autre
de I'Union européenne. Pour obtenir d’autres renseignements sur les sites d’élimination des déchets d’équipements en vue de leur recyclage et
de leur récupération et/ou sur les exigences des états membres de I’'Union européenne, renseignez-vous aupres du distributeur ou du lieu d’achat
de votre produit.

Caldera Systems, Inc.
Les droits d’auteur et licences suivants s’appliquent au projet OpenSLP:
Copyright © 2000 Caldera Systems, Inc. Tous droits réservés.
Toute redistribution et utilisation du code sous une forme source ou hinaire, avec ou sans modification, est autorisée sous les conditions suivantes :

« Les redistributions du code source doivent conserver I'avis de copyright ci-dessus, la présente liste de conditions et I'avertissement
juridique suivant.

+ Les redistributions sous forme binaire doivent conserver I'avis de copyright ci-dessus, la présente liste de conditions et I'avertissement
juridique suivant dans la documentation et/ou les documents fournis avec la distribution.

+ Le nom Caldera Systems ou le nom de ses contributeurs ne peuvent en aucun cas étre utilisés pour avaliser ou promouvoir des produits
dérivés de ce logiciel sans autorisation écrite préalable.

CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L’ETAT » PAR LES DETENTEURS DU COPYRIGHT ET SES CONTRIBUTEURS, ET TOUTE GARANTIE EXPRESSE OU
IMPLICITE, Y COMPRIS MAIS SANS S’Y LIMITER, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE OU D’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER,
SONT EXCLUES. CALDERA SYSTEMS OU SES CONTRIBUTEURS NE PEUVENT EN AUCUN CAS ETRE TENUS POUR RESPONSABLES DES EVENTUELS
DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, SPECIAUX, EXEMPLAIRES OU CONSECUTIFS [Y COMPRIS MAIS SANS S°Y LIMITER, LA FOURNITURE
DE BIENS ET SERVICES ALTERNATIFS; LA PERTE D’UTILISATION, DE DONNEES OU DE PROFITS; OU TOUTE INTERRUPTION DES ACTIVITES) QUELLE
QUE SOIT LA CAUSE OU LA THEORIE DE RESPONSABILITE, CONTRACTUELLE, STRICTE OU DELICTUEUSE [Y COMPRIS LA NEGLIGENCE OU AUTRE)
DECOULANT DE L’UTILISATION, QUELLE QU’ELLE SOIT, DU PRESENT LOGICIEL, MEME SI LA SOCIETE A ETE AVERTIE DE L'EVENTUALITE DE TELS
DOMMAGES.
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libxml++

'.l REMARQUE : Ce produit exploite le logiciel libxml++. Cette partie du logiciel est libre. Vous pouvez la redistribuer et/ou la modifier dans le

> =] respect des conditions de la Licence publique générale GNU amoindrie, telle qu’elle est publiée par la Free Software Foundation : soit la 2e
version de la licence, soit (selon votre préférence) toute version ultérieure. Ce programme est distribué dans I'espoir qu’il s’avérera utile,
mais SANS AUCUNE GARANTIE, ni méme la garantie tacite de QUALITE MARCHANDE ou d’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. Pour obtenir
plus de détails, consultez la Licence publique générale GNU amoindrie.

Il se peut que vous receviez une copie de la Licence publique générale GNU amoindrie avec ce programme. Si ¢a n’est pas le cas, écrivez a la Free
Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, Etats-Unis.

Pour recevoir un exemplaire gratuit du logiciel libxml++ utilisé dans ce systeme, envoyez une lettre de demande* contenant les informations
suivantes:

Nom et prénom

Numéro de téléphone

Courriel

Adresse postale

Numeéro de série Humminbird

(Votre appareil Humminbird doit étre enregistré sur humminbird.com/support/productregistration.aspx.]

Livraison et manutention:
Nous ne pouvons accepter que les demandes envoyées a I'adresse suivante accompagnées d’'un mandat d’'un montant de 9,99 $ pour les frais
de livraison et de manutention. Prévoyez de quatre a six semaines pour le traitement de votre demande.

Envoyer la lettre de demande* a I’adresse suivante :
Software Request
Humminbird
678 Humminbird Lane
Eufaula, AL 36027

*REMARQUE : Vous n’avez pas besoin d’une copie du logiciel libxml++ pour mettre a jour votre systéme de péche. Le logiciel de I'application et
la téte de commande Humminbird font I'objet de garanties de service s distinctes. Veuillez consulter humminbird.com et e bon de garantie
de votre systéme pour plus de détails.

libxml12 (La licence MIT)

A I'exception des endroits ol cela est stipulé dans le code source [par exemple, les fichiers hash.c, list.c et trio, qui sont couverts par une licence
similaire, mais avec des droits d’auteur différents), tous les fichiers sont protégés par:

Droit d’auteur ® 1998-2003 Daniel Veillard. Tous droits réservés.

Le présent document donne I'autorisation, sans frais, a toute personne obtenant une copie de ce logiciel et des fichiers de documentation
associés (le « logiciel »), de disposer du logiciel sans restriction, y compris, mais sans s’y limiter, les droits d’utiliser, de copier, de modifier, de
fusionner, de publier, de distribuer, de sous-céder, et/ou de vendre des copies du logiciel, et d’autoriser les personnes a qui le logiciel est fourni
de ce faire, dans le respect des conditions suivantes :

L'avis de droit d’auteur et I'avis d’autorisation ci-dessus doivent étre inclus avec toutes les copies ou toutes les parties importantes du logiciel.

LE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT », SANS AUCUNE GARANTIE, EXPRESSE OU TACITE, Y COMPRIS, MAIS SANS S’Y LIMITER, LES GARANTIES DE
QUALITE MARCHANDE, D’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER, ET DE NON-VIOLATION DE DROITS. EN AUCUN CAS DANIEL VEILLARD NE SERA
TENU RESPONSABLE EN CAS DE RECLAMATION, DOMMAGES OU AUTRE RESPONSABILITE, QUE CE SOIT PAR RESPONSABILITE CONTRACTUELLE,
DELICTUEUSE OU AUTRE, RESULTANT DE OU EN RAPPORT AVEC L'UTILISATION DU LOGICIEL, OU TOUTE AUTRE INTERACTION AVEC LE LOGICIEL.

Sauf dans le cadre de cet avis, le nom de Daniel Veillard ne peut étre utilisé pour faire la publicité ou pour promouvoir la vente, I'utilisation ou
toute autre interaction avec ce logiciel sans autorisation préalable de sa part.
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Le systéme d’exploitation Linux

'.l REMARQUE : Ce produit utilise le systéme d’exploitation Linux. Cette portion du logiciel est fournie gratuitement; vous pouvez la redistribuer

> =] et/ou la modifier conformément aux conditions générales de la licence publique générale GNU publiées par la Free Software Foundation;
soit la version 2 de la licence ou toute autre version ultérieure (selon votre choix]. Ce programme est distribué dans I'espoir qu'il sera utile,
mais SANS AUCUNE GARANTIE; sans méme la garantie implicite de QUALITE MARCHANDE ou de D’APTITUDE A UN USAGE PARTICULIER.
Veuillez consulter la licence publique générale GNU pour des détails complémentaires.

Vous pouvez recevoir un exemplaire de la licence publique générale GNU avec ce programme ; dans le cas contraire, veuillez écrire a la Free
Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Pour recevoir un exemplaire gratuit du logiciel Linux utilisé dans ce systeme, envoyez une lettre de demande* contenant les informations
suivantes:

Nom et prénom

Numéro de téléphone

Courriel

Adresse postale

Numeéro de série Humminbird

(Votre appareil Humminbird doit étre enregistré sur humminbird.com/support/productregistration.aspx.]

Livraison et manutention:
Nous ne pouvons accepter que les demandes envoyées a I'adresse suivante accompagnées d’un mandat d’'un montant de 9,99 $ pour les frais
de livraison et de manutention. Prévoyez de quatre a six semaines pour le traitement de votre demande.

Envoyer la lettre de demande* a I’adresse suivante :
Software Request
Humminbird
678 Humminbird Lane
Eufaula, AL 36027

*REMARQUE : Il n’est pas ohligatoire d’utiliser une copie du systéme d’exploitation Linux pour mettre a niveau votre systeme de péche.
Le logiciel de I'application et la téte de commande Humminbird font I'objet de garanties de service s distinctes. Veuillez consulter
humminbird.com et le bon de garantie de votre systeme pour plus de détails.

Macho (C++ Machine Objects) (La licence MIT)

La bibliotheque de classes Machine Objects [en abrégé, Macho] permet la création de machines étatiques basées sur le modeéle de conception «
Etat » en C++ simple. Elle ajoute au modéle la possihilité de créer des machines étatiques hiérarchigues, rendant impossible la conversion de |a
notation de tableau d’état populaire UML pour travailler avec du code de maniéere simple. D’autres fonctions incluent les actions d’entrée et de
sortie, les historiques d’états et les variables d’états.

Droit d’auteur © 2005 par Eduard Hiti [commentaires : de.ehiti@macho)

Le présent document donne I'autorisation, sans frais, a toute personne obtenant une copie de ce logiciel et des fichiers de documentation
associés (le « logiciel »), de disposer du logiciel sans restriction, y compris, mais sans s’y limiter, les droits d’utiliser, de copier, de modifier, de
fusionner, de publier, de distribuer, de sous-céder, et/ou de vendre des copies du logiciel, et d’autoriser les personnes a qui le logiciel est fourni
de ce faire, dans le respect des conditions suivantes:

L’avis de droit d’auteur et I'avis d’autorisation ci-dessus doivent étre inclus avec toutes les copies ou toutes les parties importantes du logiciel.

LE LOGICIEL EST FOURNI « EN L’ETAT », SANS AUCUNE GARANTIE, EXPRESSE OU TACITE, Y COMPRIS, MAIS SANS S°Y LIMITER, LES GARANTIES
DE QUALITE MARCHANDE, D’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER, ET DE NON-VIOLATION DE DROITS. EN AUCUN CAS LES AUTEURS OU LES
DETENTEURS DES DROITS D’AUTEUR NE SERONT TENUS RESPONSABLES EN CAS DE RECLAMATION, DOMMAGES 0U AUTRE RESPONSABILITE, QUE
CE SOIT PAR RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, DELICTUEUSE OU AUTRE, RESULTANT DE OU EN RAPPORT AVEC L’UTILISATION DU LOGICIEL, OU
TOUTE AUTRE INTERACTION AVEC LE LOGICIEL.

Nous vous encourageons a fournir toute modification, extension ou correction de ce logiciel a I'auteur, en écrivant a I'adresse électronique ci-
dessus, pour inclusion dans les versions ultérieures.
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Navionics

AVERTISSEMENTS : |a carte électronique est un instrument de navigation congu pour faciliter 'utilisation de cartes publiques autorisées,
non pour les remplacer. Seuls les cartes publiques officielles et les avis aux navigateurs contiennent toutes les informations nécessaires
pour assurer la sécurité de la navigation et, comme toujours, le capitaine est responsable de leur utilisation prudente.

ACCUSES DE RECEPTION D’AVIS AUX TIERS ET LICENCES DE DROIT D’AUTEUR : ce produit peut contenir des données cartographigues et autres
données tirées d’au moins une des sources tierces suivantes; dans la mesure ou une telle source est utilisée, les dispositions pertinentes ci-aprés
s’appliquent.

National Oceanic and Atmospheric Administration ([NOAA], National Imagery Mapping Agency [NIMA], National Geospatial-Intelligence Agency
[NGA), National Agriculture Imagery Program [NAIP], United States Army Corps of Engineers (USACE], United States Geological Survey (USGS],
Digital Line Graphic [DLG), Digital Raster Graphic (DRG], Department of Natural Resources [DNR], United States Department of Defense, United
States Department of Commerce, Bureau of Public Roads & State’s Highway Commission, Department of Environmental Protection (DEP),
Department of Fish and Wildlife, Department of Game and Fishing, Ocean Mapping Group, Department of Geodesy and Geomatics Engineering,
University of New Brunswick, Pennsylvania Fish and Boat Commission (PFBC), Florida Natural Areas Inventory (FNAI], North Carolina Wildlife
Resources Commission [NCWRC], New York State, Department of Environmental Conservation, National Geophysical Data Center & Great Lakes
Environmental Research Laboratory - Great Lakes Information Network, Imray Charts, Wavey Line Charts Publishing, Angler Atlas, Fish-n-
Map Company, Track Map Data, Servicio de Hidrografia Naval (SHN], Argentine, Western Australia Department of Planning and Infrastructure
(DPIWA), Australian Hydrographic Service (AHS], Maritime Safety Agency of State of Queensland (MSQ), @The State of Queensland (Department
of the Environment and Resource Management] (DERM), I-Cubed, GeoContent, DigitalGlobe, Agence européenne pour I'environnement [Corine),
Algemene Nederlandsche Wielsrijders Bond [ANWB], ® Ministére de I'infrastructure et de I'environnement des Pays-Bas, Dienst Der Hydrografie,
Pays-Bas, Vlaamse Hidrografie, Belgique, Centre de données océanographiques (BMDC), Management Unit of the North Sea Mathematical Models
(MUMM]), Landesvermessungsamt Baden-Wurttemberg, Bundesamt fur Seeschiffahrt und Hydrographie (BSH), Bundesministerium fur Verkehr,
Bau und Stadtentwicklung - Die Wasser-und Schifffahrtsverwaltung des Bundes (WSW), Allemagne, Geodatastyrelsen (GST], Delius Klasing Verlag
(DKV], Administration maritime d’Estonie (EMA), Administration maritime de Finlande (FMA], National Land Survey [NLS]), Service Hydrographique
et Océanographique de la Marine (SHOM], Hellenic Navy Hydrographic Service (HNHS], Hvratski Hidrografski Institute (HHI], Croatie, Icelandic
Coast Guard [ICG), Istituto Idrografico della Marina, Italie, Ministero dello Sviluppo Economico, Italie, Japan Hydrographic Department, Norvegian
Hydrographic Service (Statens Kartverk Interreg Geovekst), Nordeca SA, Myosa Boating Union, State Hydrographic Service Ukraine (SHSU], United
Kingdom Hydrographic Office (UKHO], ®British Crown Copyright, [2013], British Oceanographic Data Centre (BODC] and the Environment Agency,
Channel Coastal Observatory, IHO-10C GEBCO Gazetteer of Undersea Feature Names, Bathymetric Contours derived from the GEBCO-_08 Grid
and GEBCO One Minute Grid; www.gebco.net, United Kingdom Department of Energy and Climate Control, The database of British and Irish Hills
by Graham Jackson and Chris Crocker, Administration maritime de Suede [SMA], Hydrographica AB, Instituto Hidrografico, Portugal (IHPT],
Instituto Hidrografico de la Marina, Espaiia (IHM], Ministerio de Agricultura, Alimentacio y Medio Ambiente, Espafia [(MAGRAMA), Departamento
de Medio Ambiente, Planificacion Territorial, Agricultura y Pesca, Gobierno Vasco, National Hydrographic Office, Sultanat d’Oman (NHOSO), South
Africa Navy Hydrographic Office [SAN), © Swisstopo, Cartes des lacs suisses, avec |'autorisation du Cap.Jean DeBosset, Abris LLC, GeoNames,
Claymoreclan Design, Reliance Globalcom, Kingfisher Information Services par Seafish.0rg, Land Information New Zealand (LINZ)

La présente carte marine électronique Navionics intégre des données appartenant au @ Commonwealth d’Australie [« Direction du Parc marin
de la Grande Barriere de corail ») 2009. Les Données ont été utilisées dans cette carte marine électronique Navionics avec |'autorisation du
Commonwealth. Le Commonwealth n’a pas évalué les Données telles que modifiées et intégrées dans la carte marine électronique Navionics, et
n’offre donc aucune garantie quant a leur précision, leur exhaustivité, leur actualité ou leur adéquation pour quelque usage que ce soit.

Le « Souverain en droit de I'Australie-Occidentale » décline toute responsabhilité concernant I'exactitude de la copie des renseignements contenus
dans ce produit, et ne garantit pas que ce produit respecte les reglements en tant que produit approprié pour la navigation.

Ce produit a été fabriqué par Navionics S.p.A. sur la base des données du « Service hydrographique du Canada [SHC] », suivant des normes/
directives minimales établies par SHC, et conformément a I’Entente N° 2012-0605-1260-N relative a la revente de produits numériques a valeur
ajoutée du SHC. L’intégration des données provenant de SHC dans ce produit ne doit pas étre interprétée comme constituant une approbation de
SHC du tel produit. Ce produit ne répond pas aux exigences du Réglement sur les cartes marines et les publications nautiques en vertu de la Loi
2001 sur la marine marchande du Canada. Des cartes marines et des publications certifiées, corrigées et mises a jour doivent étre utilisées afin
de se conformer aux exigences du Réglement.

Toutes les sociétés, institutions et services hydrographiques ci-dessus n’ont pas vérifié le produit et déclinent toute responsabilité quant a son
exactitude.

Copyright © 2013 Navionics S.p.A.
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Project Qt

'.l REMARQUE : Ce produit exploite le logiciel Qt. Qt dispose de licences commerciale et libre [Licence publique générale GNU, version 3, et

> =] Licence publique générale GNU amoindrie, version 2.1). Cette partie du logiciel est un logiciel libre. Vous pouvez la redistribuer et/ou la
modifier dans le respect des conditions de la Licence publique générale GNU et de la Licence publique générale GNU amoindrie, telles que
publiées par la Free Software Foundation : soit la version 3 de la Licence publique générale GNU et la version 2.1 de la Licence publique
générale GNU amoindrie, soit [selon votre préférence) toute version ultérieure. Ce programme est distribué dans I'espoir qu’il s’averera
utile, mais SANS AUCUNE GARANTIE, ni méme la garantie tacite de QUALITE MARCHANDE ou d’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. Pour
obtenir plus de détails, consultez la Licence publique générale GNU et la Licence publique générale GNU amoindrie.

Il se peut que vous receviez une copie de la Licence publique générale GNU et de la Licence publique générale GNU amoindrie avec ce programme.
Si ca n’est pas le cas, écrivez a la Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, Etats-Unis.

Pour recevoir un exemplaire gratuit du logiciel Qt utilisé dans ce systeme, envoyez une lettre de demande* contenant les informations
suivantes:

Nom et prénom

Numéro de téléphone

Courriel

Adresse postale

Numeéro de série Humminbird

[Votre appareil Humminbird doit étre enregistré sur humminbird.com/support/productregistration.aspx.]

Livraison et manutention:
Nous ne pouvons accepter que les demandes envoyées a I'adresse suivante accompagnées d’'un mandat d’'un montant de 9,99 $ pour les frais
de livraison et de manutention. Prévoyez de quatre a six semaines pour le traitement de votre demande.

Envoyer la lettre de demande* a I’adresse suivante :
Software Request
Humminbird
678 Humminbird Lane
Eufaula, AL 36027

*REMARQUE : Vous n’avez pas besoin d’une copie du logiciel Qt pour mettre a jour votre systeme de péche. Le logiciel de I'application et la

téte de commande Humminbird font I'objet de garanties de service s distinctes. Veuillez consulter humminbird.com et le bon de garantie
de votre systéme pour plus de détails.
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AVIS de la FCC

Cet appareil est conforme a la Section 15 des réglements de la FCC. Son utilisation est soumise aux deux conditions suivantes : [1] cet appareil
ne doit pas causer d’interférences nuisibles ; et (2) cet appareil doit pouvoir accepter toute interférence regue, incluant des interférences qui
pourraient causer un fonctionnement indésirable.

MISE EN GARDE ! Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites d’un appareil numérique de classe B, conformément a la
Section 15 des reglements de la FCC. Ces limites sont congues pour fournir une protection raisonnable contre les interférences nuisibles
dans une installation résidentielle. Cet équipement génere, utilise et peut émettre de I'énergie radioélectrique et, s’il n’est pas installé et
utilisé conformément aux instructions, peut causer des interférences nuisibles aux communications radio. Cependant, il n'y a aucune
garantie que des interférences ne surviendront pas dans une installation spécifique. Si cet équipement provoque des interférences
nuisibles a la réception des signaux de radio ou de télévision (on peut déterminer cela en éteignant et rallumant I'équipement), I'utilisateur
est encouragé a essayer de corriger I'interférence par une ou plusieurs des mesures suivantes :

* Réorienter ou déplacer I'antenne de réception.
» Augmenter la distance séparant I'équipement et le récepteur.
» Brancher I'équipement dans une prise sur un circuit différent de celui auquel le récepteur est branché.

» Consulter le détaillant ou un technicien radio/télévision expérimenté pour obtenir de I'aide.

CONFORMITE DE L’EXPOSITION RF : Cet appareil a été évalué et déclaré conforme aux normes européennes EN 62479: 2010 et EN 62311: 2008
pour I'exposition humaine aux RF.

Ce produit a été construit de telle sorte que le produit satisfait aux exigences de I'article 10, paragraphe 2, car il peut &tre utilisé dans au moins
un Etat membre et le produit est conforme a I'article 10, paragraphe 10, car il ne en service dans tous les Etats membres de I'UE.

C EU DECEU DECLARATION OF CONFORMITY : Par la présente, Humminbird déclare que cet appareil est conforme aux exigences essentielles et aux
autres dispositions pertinentes de la directive 2014/53 / UE. La déclaration de conformité peut étre consultée a I'adresse https://www.humminbird.
com/Category/Support/FAQ/EU_DoC/.

UK UK DECLARATION DE CONFORMITE : Par la présente, Humminbird déclare que cet appareil est conforme aux exigences essentielles
CA et aux autres dispositions pertinentes du Réglement sur les équipements radio 2017.

Appareil de Classe B (matériel de radiodiffusion et de communication pour la maison)

Cet équipement est a usage domestique [classe B) électromagnétiques équipement d’aptitude a la vague et a utiliser a la maison et il peut étre
utilisé dans tous les domaines.

Contrat de licence de l'utilisateur final

Cette base de données hydrographique est la propriété exclusive et confidentielle de Johnson Outdoors Marine Electronics. L’utilisation non
autorisée, y compris la copie de cette base de données hydrographiques, est expressément interdite. EN UTILISANT LE PRODUIT, VOUS ACCEPTEZ
D’ETRE LIE PAR TOUS LES TERMES ET CONDITIONS DU CONTRAT DE LICENCE JOHNSON OUTDOORS [«CONCEDANT DE LICENCE»] QUI EST FOURNI
AVEC CE PRODUIT DE LA CARTE NUMERIQUE LAKEMASTER [«PRODUIT SOUS LICENCE»] INCLUANT, SANS LIMITATION, RESTRICTIONS D’UTILISATION,
EXONERATION DE GARANTIE ET LIMITATIONS DE RESPONSABILITE ENONCEES AUX PRESENTES. En vertu de I’Accord, vous disposez d’une licence
personnelle limitée et non exclusive pour utiliser les données contenues sur les supports de ce package, sur un appareil de cartographie GPS a
des fins de référence de navigation supplémentaires. Le Concédant et ses fournisseurs tiers conservent tous les droits sur le Produit sous licence
qui ne sont pas expressément accordés par le Contrat. Vous étes responsable de I'utilisation des cartes officielles du gouvernement et de la
navigation prudente pour un voyage en toute sécurité. Le Produit sous licence et la documentation qui I'accompagne sont des ceuvres protégées
par copyright et contiennent des informations secretes et confidentielles de grande valeur appartenant au Concédant et a ses fournisseurs
tiers qui conservent la propriété des informations et tous les droits d’auteur et autres droits de propriété. Vous acceptez de faire des efforts
raisonnables pour protéger leurs intéréts de propriété. Vous ne pouvez PAS modifier, adapter, traduire, désosser, décompiler, désassembler,
sous-licencier, louer, louer ou vendre toute partie des Données. Vous ne pouvez PAS créer d’ceuvres dérivées basées sur les données. Vous ne
pouvez PAS placer les données sur un serveur afin qu’elles soient accessibles via un réseau public tel qu’Internet.

LE CONCEDANT DE LICENCE ET SES FOURNISSEURS TIERS NE GARANTISSENT PAS QUE LE PRODUIT SOUS LICENCE REPONDRA A VOS BESOINS OU
QUE SON FONCTIONNEMENT SERA ININTERROMPU OU SANS ERREUR. EN AUCUN CAS, LAKEMASTER OU SES FOURNISSEURS NE POURRONT ETRE
TENUS RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGE INDIRECT OU ACCESSOIRE. Certains états ou juridictions n’autorisant pas I’'exclusion ou la limitation
des dommages consécutifs ou accessoires, les limitations ci-dessus peuvent ne pas s’appliquer a vous.

Portions de Humminbird Basemap® contributeurs OpenStreetMap. Des portions de la base de données Humminbird proviennent de GeoBase®.

Certaines parties de la carte de base de Humminbird contiennent des informations sous licence Open Government License Canada. Portions de
Humminbird Basemap copyright 2001 Sa Majesté la Reine du chef du Manitoba, représentée par le ministre de la Conservation. Tous les droits
sont réserves. Certaines parties de la base de données Humminbird contiennent des informations sous licence GeoNB Open Data. Certaines
parties de la carte de base de Humminbird contiennent des renseignements autorisés en vertu de I'Open Government License Ontario.
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POUR COMMUNIQUER AVEC HUMMINBIRD

Communiguez avec le service a la clientele de I'une des fagons suivantes :

site Web :

humminbird.com

Courrier électronique :

service@humminbird.com

Téléphone:

1-800-633-1468

Adresse d’expédition directe :

Humminbird

Service Department
678 Humminbird Lane
Eufaula, AL 36027 USA

Heures de fonctionnement :
du lundi au vendredi

de 8 h a 16 h 30 (heure normale du Centre]

Ressources de médias sociaux :

n Facebook.com/HumminbirdElectronics

Twitter.com (@humminbirdfish]

l.i Instagram.com/humminbird

0J©

YouTube.com/humminbirdtv

J
THUMMINBIRD.
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